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WINDOWS 



ti presento 




LINUX 



/ Prova subito il Sistema Operativo 
degli hacker senza rinunciare 
a Windows 

• È TUTTO GRATIS! Masterizza, 
naviga, ascolta musica, ritocca 
immagini e filmati... 



JJd : *illJMJiHI:Kfl7ffi7TCl 



</ Partiziona il disco fìsso per 
far convivere i due sistemi 

• In rassegna le distribuzioni 
Linux più semplici da utilizzare 



Mi faccio la TV sul Web 



Entriamo nelle case degli internauti trasmettendo in diretta 
o in differita film, videoclip e telegiornali 




LA SCELTA GIUSTA 




TOP PC 



Le configurazioni 
con le migliori 
schede video 
per giocare 
e fare grafica 
tridimensionale 




NAVIGARE 

VELOCI E SICURI 

Messi a confronto i 13 
browser più diffusi 



OLTRE SOLUZIONI 

iWm 4fc PER CAMBIARE LOOK 
121 ■ Al DOCUMENTI DI 
9 V WORD ED EXCEL 



■ Audio&Video 

UN PC DA SANREMO 

Utilizziamo la sintesi vocale 
di Fruity Loops 5 per comporre 
brani alla Eminem 

FILMATI EVERGREEN 

Come eliminare rughe 
e imperfezioni dai volti 
con Premiere Elements 

■ Grafica Digitale 

RIELABORA 
E COLLEZIONA 

Aggiungiamo nuovi effetti 
ai nostri scatti e archiviamoli 
con Photoshop Album 



EaMEmaaar 

DALLA REALTA 
AL VIRTUALE 

rrrrffTl Trasformiamo gli oggetti 
— J in modelli 3D utilizzando 
semplici foto 



IL SOFTWARE 

COMPLETO 



Masterizzazione 

NERO.. VA IN RETE! 

Colleghiamo il notebook 
al computer per condividere 
il masterìzzatore DVD 

■ Utilità&Programmazione 

IL DESKTOP 
DAI MILLE VOLTI 

Facciamo scorrere la nostra 
collezione di immagini sullo sfondo 
di Windows 

■ Internet 



Aumentiamo la velocità della 
connessione Internet a 56K 



■ PER SAPERNE DI PIÙ... 



L'ALTRA FACCIA DI 

WINDOWS 

Come e perché utilizzare 
la modalità provvisoria 



■ ILTESTDIWINMAGAZINE 



Sei sicuro di saper installare 
i giochi sul cellulare? 




WINDOWS, 

ti presento MMIIlf 



Mi faccio la TV sul Web 






</ Prova subito il Sistema 
Operativo degli hacker senza 
rinunciare a Windows 

</ È TUTTO GRATIS! Masterizza, 
naviga, ascolta musica, ritocca 
immagini e filmali... 



PER CHI NON SI ACCONTENTA 



V Partiziona il disco fìsso 
pei far convivere ì due 
sistemi 

• In rassegna le 
distribuzioni Linux 

più semplici da utilizzare 



Entriamo nelle case degli internauti trasmettendo 

in diretta o in differita film, videoclip e telegiornali pag. 114 



CS3E3- 

30 soluzioni 

per formattale 

documenti di Word 

ed Excel 

pag. 146 

IIiU-Wi'iUiTI 



MILLE VOLTI 
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Mettiamo la nostra 

collezione di immagini 

come sfondi 

di Windows 

pag. 152 



l Scegli il computer giusto 
per lare grafica 3D 

pag. ICS 



NAVIGARE VELOCI 
E SICURI 



A confronto i migliori 
browser gratuiti 

pag. 123 



ti presento 




FILMATI EVERGREEN 



Diminiamo rughe 

ed imperfezioni 

dai nostri video amatoriali 




V PnwsUbdSetanaCpm n JU. 
Hp lutto Utna mutìsra 

ì.iviti) aura nasata 
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Mi (accio la TV sul Web 
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DALLA REALTA 
AL VIRTUALE 



Creiamo un modello 
tridimensionale partendo 
da semplici scatti 
fotografici 

pag. 112 
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L'ULTRA* 
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Come e quando 
si utilizza la modalità 
provvisoria 

pag. 68 



EBHSE 

Windows ti presento Linux 52 

Proviamo subito il Sistema Operativo 
degli hacker senza rinunciare a Windows 

Per saperne di più .68 

Come e perché utilizzare la modalità provvisoria 

Esperti in Windows TI 

Il corso per imparare a conoscere a fondo il S.O, 



Hardware no problem 76 

Mouse e tastiere sempre al top 

i\\\mmmwmmm 

Un computer da Sanremo JS 

Utilizziamo la sintesi vocale del nostro PC per compone 
brani rap in stile Erninem 



Mettiamo il turbo ai download , .118 

Sfrecciamo sul Web anche con un modem 56K 

Sapevi che. .119 

• Inseriamo un foglio di calcolo Excel in una pagina 
Web del nostro sto 

• Visualizziamo con Internet Explorer le animazioni in 
Flash o i siti multimediali salvati sul nostro hard disk 

Sulle orme della videochat 120 

Chattiamo a scuola e in ufficio, senza lasciare traccia 
sul PC e con l'elenco dei contatti sempre a disposizione 



La scelta giusta 123 

A confronto B browser gratuiti per navigare 
velocemente su Internet, in piena sicurezza 



E giunta Ibra di rippare .82 

Copiamo le canzoni dei nostri CD-Audio sul disco fisso 
del PC e masterizziamole come copie di backup 

Sapevi che .87 

• Aggiungiamo dei commenti vocali alle nostre 
registrazioni con Adobe Audition 

• Inseriamo titoli animati nei nostri video con Vegas 

Tutti i segreti della pellicola 88 

Miglioriamo i colori e la riproduzione dei nostri video 
digitali per renderli simili a quelli delle trasmissioni TV 



The Punisher 94 

hanno attirato in un'imboscata, ma la rabbia 
che abbiamo dentro è più forte di ogni paura 

Codered % 

Salviamo la Terra dall'invasione aliena 



Il Test di Win Magazine J30 

Sai installare un gioco lava sul cellulare? 

Giù le mani da casa mia '... 132 

Utilizziamo PC e cellulare per realizzare un-sistema 
di video sorveglianza a costo zero 

Copie di backup anche sul cellulare 135 

1 dati del nostro telefonino hanno bisogno della stessa 
attenzione che prestiamo al PC: salviamoli! 

MM'iNIIAHHIIdW 

Parliamo di J36 

Le nuove minacce per il PC e per i nostri cellulari 

La sicurezza non basta mai! 138 

Installiamo un muro nel sistema operativo 
per proteggere i nostri dati dagli attacchi 
di hacker malintenzionati 



mmiMEmì 



Sapevi che 

I trucchi per giocare alla grande con Doom \ 
Medieval: Total War, Harry Potter e la Camera 
dei Segreti, Silent Storm: Senti nels 



.97 
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Rielabora e colleziona! 

Ritocchiamo i nostri scatti con effetti originali 
e salviamoli in album fotografici digitali 



.98 



Il DVD adesso lo masterizzo in rete! .... 140 

Realizziamo una pìccola rete locale e condividiamo 
le unità ottiche tra notebook e PC 

V-v 

Immagini da scrivere 143 

Masterizziamo le copie dei nostri CD preferiti 
o dei contenuti multimediali in formato ISO 
scaricati da Internet 



,146 
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Il computer mascherato 

Utilizziamo la grafica vettoriale per realizzare 
una maschera di Carnevale personalizzata 



Scelta giusta 105 

A confronto i PC desktop per fare grafica 3D 

Sapevi che. JJQ 

• Modifichiamo i solidi tridimensionali con Blender 

• Aggiungiamo texture realìstiche ai nostri modelli 
conGMax 

Dalla realtà al virtuale 112 

Creiamo un modello 3D di un qualsiasi oggetto, 

utilizzando il PC ed una fotocamera digitale 
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La TV la faccio sul Web .114 

Trasmettiamo in streaming il nostro palinsesto televisivo 



Formattare che passione 

Oltre 30 trucchi per date un nuovo aspetto 
ai documenti di Word ed Excel 



Righe e colonne al fulmicotone .150 

Velocizziamo in Excel le operazioni di scelta 
delle celle, utilizzando dei semplici trucchi 
e delie particolari combinazioni di tasti 

DHMS33IHI3ESMÌI 

Il mio desktop è automatico .152 

Utilizziamo la nostra collezione di foto per avere 

ogni minuto uno sfondo dì Windows nuovo di zecca 

Sono il tecnico di Win Magazine .154 

I nostri amici non sanno utilizzare un software? 
Inviamogli urie-mail con le schermate dei menu 



I prezzi dei prodotti riportati ali interno 
della rivista potrebbero subire variazioni 



LinuxFIFfcoN^cO 
Sono impazziti! 



Ebbene sì, anche per la comunità di Win Magazine 
è giunto il momento di fare amicizia (in alcuni casi 
pace) con il sistema operativo del "pinguino". Vi 
starete chiedendo: "ma come... facciamo ancora a caz- 
zotti con Windows e questi ci chiedano di cambiare tut- 
te le carte in tavolai Ma sono pazzi o cosa?". Fortunata- 
mente, nonostante i carichi di lavoro estenuanti e lo 
stress che ne consegue, la follia non ha ancora sfiorato 
le nostre fervide menti. In realtà, quest'idea ce l'ha sug- 
gerita il topolino del PC, o in gergo tecnico "mouse" (il 
plurale è "mouses", "mice" o "mouces"... adesso ricordo 
perché non accordiamo i plurali!) che, parlando con la 
fata turchina ed il marziano del monitor, si sono 
detti:"0h! Avete visto quelli di Win Magazine, lavorano 
proprio come muli!" Ed ecco l'illuminazione: da una ra- 
pida associazione mentale siamo passati dal duco al- 
l'orso polare, dall'orca assassina al gabbiano, dal leone 
marino al pinguino e... tombola! Linux! 

I tempi sono maturi 

Nato come progetto libero, open source, è cresciuto gra- 
zie all'apporto di tanti giovani (e non) programmatori 
che, senza alcun compenso economico, hanno sacrifi- 
cato il loro tempo libero per creare qualcosa di grande. 
Fino a non molto tempo fa. Linux era un sistema opera- 
tivo per pochi eletti (in particolare hacker): difficilissimo 
da usare, a riga di comando e incompatibile con la 
maggior parte dell'hardware in circolazione. Oggi, però, 
ie cose sono cambiate. Con un aspetto grafico eccellen- 
te, un corredo software di tutto rispetto e con la stabilità, 
velocità e sicurezza che da sempre lo caratterizzano, il 
"pinguino" inizia ad essere una seria minaccia per Mi- 
crosoft; tant'è che, in alcune parti del mondo, i produt- 
tori di PC e notebook consentono ai loro clienti di sce- 
gliere tra un'installazione di Windows o di Linux. 
In sostanza, lo scopo dell'articolo di pagina 52 non è 
quello di porvi sadicamente di fronte al dilemma linux 
o Windows", ma è di prendere consapevolezza che 
esiste un sistema operativo gratuito, che non ha nulla 
da invidiare a Windows. Nei prossimi numeri prendere- 
mo sempre più dimestichezza con alcune sue funzioni 
e tireremo fuori qualche idea sfiziosa ! In breve tempo 
diventeremo padroni di Linux. 

f ferri del mestiere 

Per mettere subito in pratica il tutorial, abbiamo allegato 
alla rivista una distribuzione speciale di Linux, persona- 
lizzata per i lettori di Win Magazine, Si tratta di una ver- 
sione Live CD, che parie dilettamente dall'unità CD/DVD- 
Ram del PC senza bisogno di installazione. Al suo inter- 
no troveremo tanti programmi gratuiti, per ognuna delle 
nostre categorie Wudio&Vi'deo, Gracco Digitale, Office, 
Internet ecc.), con le quali potremo giocare ed imparare 
qualcosa di nuovo. Quando saremo pronti installeremo 
Linux in un'apposita partizione; ed allora scopriremo 
che la convivenza tra i due sistemi operativi è possibile 
(Windows per giocare e Linux per navigare su Internet). 

Vi lasciamo con un suggerimento che vaie più di mille 
tutoria!: al vostra mouse date da mangiare solo formag- 
gio di qualità... altrimenti scappa via! 
Buona lettura a tutti! 



Luca fi/izzo/o 
lfilizzola@edmast£r.h. 
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Programmi per il video I Gruppi di continuità 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo i software di vìdeo editing 
economici, i gruppi di continuità, i microfoni per tutti gli 
usi ed una serie di accessori USB stravaganti 



Programmi per il video da 34 a 60 euro 



fi/IAGIX VIDEO DELUXE 2005 ► 

È uno dei programmi per il montaggio vi- 
deo più economici del mercato, eppure 
non gli manca proprio niente: permette di 
elaborare e combinare ì vari clip video, ag- 
giungere effetti e suoni e masterizzare di- 
rettamente su CD o DVD. Supporta l'audio 
Dolby Surround ed il formano 16:9 
Magix- Tel. 0522 933642 
wwwjnajpx.com 
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FINSON VIDEO STUDIO 2 ► 

Orientato totalmente ai neofiti del video. Video 
Studio 2 non manca di funzioni degne di 
software più professionali. La sua forza co- 
munque, rimane quella di poter creare ottimi 
filmati con pochi clic, passando dall'acquisizio- 
ne all'aggiunta di effetti. Va bene anche con 
computer non molto "dotati". 

Finson- Tel. 800 904605 
www.finson.it 
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Win 



FINSON 
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i CYBERLINK 
POWERVCR II DELUXE 

Vista la ricca offerta in questo segmento, CyberLink 
ha pensato di creare qualcosa di veramente inno- 
vativo PowerVCR 1 1 infatti, pu r permettendo una li- 
mitata elaborazione video, è specializzato nel- 
focquisizionedifilmati dalla TV(andiele sche- 
de) e nel km» riversamento su supporto DVD. 
Man Europe - Tel. 081 7879503 
www.maneu rope.com 





€33,» 



< ROXfO VIDEOWAVE MOVIE CREATOR 

Dietro un'interfaccia che è una perla di immediatezza 
e semplicità, si celano funzioni mollo potenti, in grado 
di dare un tocco di professionalità anche ai filmati a- 
matorisli non proprio riusciti- Questo grazie all'editor 
molto preciso che, oltre a fornire una buona quantità di 
effetti speciali permette un posizionamento perfetto 
delle clip audio e video. 
■Cono 
www.nndo.de/italy 



Gruppi di continuità da 33 a 60 euro 




TRUST UPS ENERGY 
PROTECTOR400 

A questo prezzo non si può pretendere di più. Del re- 
sto c'è di che accontentarsi: questo modello permet- 
te di lavorare in tutto sicurezza e, in caso di biade 
cut, alimenta il computer e altre a pparecdiiature 
per una durata che airiva a 30 minuti. H a dimen- 
sion i compatte: appena 140 x DO x 330 mm. 
1H>- Tel. 090 9929642 
www.txp.it 



€ 51, 



MUSTEK POWERMUST UPS 600+ ► 

La qualità Mustek si riscontra anche nei suoi 
gruppi di continuità, pur se si tratta di uno dei 
modelli "piccoli". Le virgolette sono d'obbligo, 
perché con una potenza di 600 VA la protezio- 
ne è garantita per qualche decina di minuti 
anche su sistemi ben accessoriati. 

EFO- Tel. 02 45409165 
www.efo.it 





4 ELSISTARTE5500VA 
Un gruppo di continuità dotato di una po- 
tenza di 500 VA. Un dispositivo che si fa torte 
anche dì un design curato nei minimi partico- 
lari; ideale quando l'ufficio o la propria posta- 
zione devono dare., nell'occhio! Funzionale e 
bello da vedere. 
Wireshop - Tel. 02 48916002 
www.wireshop.it 



ONLINE BASIC 500 VA ► 

Costa un po' più degli altri, tuttavia sono soldi sicu- 
ramente ben spesi: il design colpisce perché accat- 
tivante ed è hi-tech al punto giusta. Oltre alla po- 
tenza di 500 VA, p uà conta m su un display che mo- 
nitora l'attività. In caso di black-out, con un com- 
puter dotato di monitor da 17" ha un' autonomia 
che supera abbondantemente i 10 min uti 

Online -Tel. 039 2051444 
www.0nlineup5.it 




€ SO, 00 
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Office 12 arriva! 
Ma quando? 

Svelati i primi misteri sulla prossima versione ftllfc, 

dell'applicativo Microsoft per la produttività personale 



Diciamocelo, da Micro- 
soft si attendono con 
ansia sempre e solo 
due tipi di prodotto: l'enne- 
sima versione di Windows e 
l'ultima release dì Office che, 
come sanno anche i muri, è 
una "suite" (cioè una raccol- 
ta di programmi per l'ufficio) 
che permette di scrivere 
(Word), creare fogli elettroni- 
ci (Excel), presentazioni 
(Powerpoint) e chi più ne ha 



IN BREVE 



NON CHIAMATELO 
TELEFONINO 

Quello creato da Mitsubishi è 
un cellulare "portato alla musi- 
ca", come suggerisce il suo 
stesso nome. Il Music Porter 
incorpora oltre alle classiche 
funzioni di telefonia e dì foto- 
camera digitale da 03 mega- 
pixel, anche quelle di un letto- 
re MP3 e di una radio FM. È 
possibile, inoltre, registrare i 
brani trasmessi da quest'ulti- 
ma o scaricarli da Internet. 

NVIDIA 
PASSA A SONY 

Sony affila le armi per la pro- 
gettazione della nuova conso- 
le: in tese a un pano stipulato 
con nVidia, la PlayStatìon 3 sì 
avvarrà de ila tecnologia grafi- 
ca messa a punto dal produt- 
tore californiano. Il nuovo chip 
sarà basato sulla prossima 
generazione di GeForce. I ver- 
tici delle due aziende, per ora, 
non si sbilanciano sull'archi- 
tettura del processore grafico. 



più rie metta, lì punto è che 
Office è uno degli applicativi 
più diffusi,- pertanto sono 
bastate alcune indiscrezioni 
relative alla sua prossima 
versione, la 12, per scatena- 
re la curiosità di arde di 
utenti... sebbene queste voci 
non siano state confermate 
da Microsoft, Da quanto 
appreso. Office 12 uscirà il 17 
Luglio del 2006, ma già dai 
29 Agosto 2005 sarà dispo- 



nibile una prima versione 
"beta" che solo alcuni fortu- 
nati potranno testare. Niente 
di strano perché, contraria- 
mente a quanto sì pensava 
finora, Office 12 non è svi- 
luppato appositamente per 
Longhorn (nome in codice 
dei prossimo sistema opera- 
tivo Microsoft, atteso 
anch'esso per il 2006), ma 
funzionerà sia su Windows 
XP che su Windows 2000. 



Ottima 

notizia, 

anche se sui contenuti veri e 
propri di Office 12 vige il più 
stretto riserbo. Tuttavia, tra- 
pelano delle indiscrezioni su 
un nuovo programma per il 
disegno di diagrammi, che 
sfrutterebbe la tecnologia 
Avaion progettata per Lon- 
ghorn (ma che sarà comun- 
que compatibile con i Win- 
dows precedenti), un meto- 



do potenziato per la 
gestione della grafica, con- 
cepito per lo sviluppo di 
applicazioni dal look più 
accattivante. 

Cosa dire sul 2006? Dati i 
notevoli rinvìi e ritardi nell'u- 
scita dell'attuale Office 2003, 
non possiamo che assenti- 
re... la tei e no vela continua! 
Per maggiori infòrrtwio 
visiti il sito- ; ' 
www.microsoft.com. 



Una memoria 
FOTOGRAFICA 




Se collegato al PC, 

PhotoBank 

funziona da hard 

disk esterno 

La gamma di prodotti della 
Trascend si amplia con l'in- 
gresso di PhotoBank. Il nuovo 
dispositivo di memorizzazione 



è disponibile in versioni 
da 20 e da 40 GB di capa- 
/ cita, appositamente studia- 
to per archiviare le fotografìe 
digitali. Il dispositivo può cari- 
care da 8.000 a 16.000 scatti, 
con una definizione di 5 
megapixel. La sua capacità e la 
batteria ricaricabile inclusa, 
garantiscono un'elevata auto- 
nomia senza dover ricorrere ad 
alimentazione esterna. Un pro- 
dotto indicato per gli appassio- 
nati di fotografia. 



TRANSCEND 
PHOTOBANK 

QUANTO COSTA: 20 GB €265,00 

40 GB -€355,00 

DSPONIStUTÀ: Immediata 

STTO INTERNET: 

www.transccml.nt/italy 

CONTATTA: Misto - Tel. 02 900151 







VELOCITA 

a doppio strato 



n; 



ec ha lanciato sul mercato 
italiano il suo nuovo 
masterizzatore DVD 16X. Com- 
patibile con i sistemi operativi 
Windows 98SE, Server 2003, XP 
e ME, l'ND3S20 è in grado di 
archiviare fino a 8,S GB di dati 
ad una velocità di 4X, anche 
sui supporti a doppio strato 
DVD-R DL. Per i DVD±R, invece, 
è in grado di supportare una 
velocità di scrittura dì 16X, che 



si assesta a 6X e a 8X rispetti- 
vamente per i DVD-RW e i 
DVD+RW. Inoltre, può masteriz- 
zare CD-RW Ultra-Speed con 
una velocità massima di 24X, 
mentre si parla di 48X nel caso 
di scrittura su CD-R 

NECND3520 

QUANTO COSTA: da €89.00 
DISPONI BIUTA: Immediata 
SITO INTERNET: wwwxi ec.it 
CONTATTA: NEC Italia - 800 010 267 
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News 



SITECOM 



EXFANDING POSSiBILmES 




CN-504 



Il SOGNO di 

tutti i FOTOGRAFI! 



N 



ikon presenta la nuova reflex digi- 
tale, la D2x, dotata di un sensore 
da 12,4 milioni di pixel. Anche quando la 
luminosa varia improvvisamente, le 
immagini sono catturate con colori vivi: il 
merito è dei sistemi automatici di bilan- 
ciamento dei toni e del bianco, ottenuti 
grazie all'analisi delle condizioni della 



scena. La D2x si distingue anche nella 
velocità, perché riesce a scattare fino a 
26 immagini in poco più di 3 secondi, se 
si sfrutta la funzione High Speed Crop- 
ped. La fotocamera sarà disponibile sul 
mercato a partire dal prossimo mese di 
maizo. Il prezzo è ancora da definire. 
Per informazioni: wwwnital.it 



FILE SHARING legale 

Il papà di Napster reinventa il Peer to Peer 



Da! nome non si direbbe, ma Sno- 
cap è il fratello di Napster, perché 
hanno in comune io stesso inventore, 
Shawn Fenning. L'ex ragazzo prodi- 
gio ha pensato di tornare sulla scena 
del file sharing, questa volta però con 
il beneplacito delle etichette discogra- 
fiche. Infatti, attraverso una tecnolo- 
■■iss»:,., già progettata da Philips, a 



ogni brano immesso in Snocap sarà 
attribuita un'impronta digitale, che 
permetterà di usare ta canzone 
secondo le indicazioni delle case 
discografiche. Di volta in volta sarà 
stabilito il prezzo della canzone ed il 
numero di ripetizioni consentine. 
Per maggiori informazioni visita il sito 
www.snocap.com . 



Bluetooth 



Una comoda connessione senza 
fili tra il tuo PC, il tuo telefonino e 
tutti i tuoi dispositivi Bluetooth™! 



Scopri i vantaggi della tecnologia wireless Bluetooth™: 
scambiare dati, sincronizzare l'agenda e coliegarsi a Internet 
senza fili! Sitecom fi offre il Bluetooth™ USB Adapter, 
adattatore esterno che stabilisce anche in movimento una 
connessione wireless in un raggio d'azione di ben 100 metri 
tra il tuo PC/notebook e i tuoi dispositivi Bluetooth™. 
Viaggi spesso con il tuo notebook? Allora prova il Bluetooth™ 
PC Card: collegati senza fili al cellulare, PDA e tutte le tue 
periferiche Bluetooth™, con un segnale sempre stabile grazie 
all'antenna estraibile. 



wvAV.sitecom.com 



n. 
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Sitecom Italy 

Viale P.L. Nervi 

Torre 4 Magnolie B/19 

04100 Latina 

Tel: 0773 47 36 91 
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RIVOLUZIONE 
EDITORIALE 

I dirigenti di Google hanno 
stilato un accordo con le 
più importanti Università e 
biblioteche statunitensi, 
con lo scopo di liberalizza- 
re i libri. Dopo aver effet- 
tuato la scansione digitale 
delle opere presenti nei 
cataloghi delle istituzioni, 
Google le metterà a dispo- 
sizione degli utenti Inter- 
net, che potranno così leg- 
gerle e consultarle gratui- 
tamente (qualora siano 
stati superati i termini del 
copyright). 

MAI COSÌ PICCOLI 

Toshiba si sta preparando 
ad una vera rivoluzione 
nel settore dei dischi fissi. 
La casa giapponese, infat- 
ti, lancerà due potenti 
dischi da 1,8 pollici con 
capacità di 40 e SO GB ed 
uno spessore rispettiva- 
mente di 0,5 e 0,8 cm. Per ì 
nuovi hard disk, Toshiba è 
riuscita ad ottimizzare la 
tecnologia PMR, che con- 
sente di ordinare le cariche 
magnetiche perpendico- 
larmente al piatto. Tutto ciò 
si traduce in una maggiore 
capacità di archiviazione 
dati dei dischi. 




PEDALE 

sull'acceleratore 

, Intel dimezza i tempi di sviluppo 
«dei nuovi processori a 64 bit 

Il colosso californiano ha deciso, ìnaspettata- 
( mente, dì ridurre i tempi di lancio della nuova 
tecnologia per piattaforme x86 e restare così al 
passo con il concórrente AMD. Contrariamente a 
quanto affermato all'inizio dai vertici dell'azienda, 
fa tecnologia EM64T sarà applicata a tutta la gam- 
ma di processori desktop entro la metà di que- 
st'anno (e non più nel 2008). Per supportare i nuo- 
, vi processori Intel, Microsoft svilupperà contempo"-' 
rancamente Windows Server 2003 x64 Ed itici ne \ 
Windows XP Professional x64 Edition. Per maggiori 
informazioni visita il sito www.intel.it < <.*' 



TANTE CANZONI 

a portata di orecchio 



I nuovi walkman 

Sony conterranno 

fino a 13.000 

brani musicali 

Ne è passato di tempo da 
quando Sony commercia- 
lizzò il primo Walkman e da 
sfiora la tecnologia si è evoluta, 
diventando digitale. La multi- 
nazionale giapponese ha ora 
ampliato la gamma dei lettori 
audio portatili, lanciando il 
nuovo Network. Walkman Nw- 
Hd3. Il prodotto non risente dì 
vibrazioni ed uni grazie all'uti- 
lizzo della tecnologia G-5ensor. 
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Il disco rigido da 20 GB riesce a 
contenere fino a B.000 canzoni 
se si utilizza il Formato 
AtracBplus, altrimenti i file pos- 
sono essere ascoltati anche in 
formato MP3. 



SONY NETWORK 

WALKMAN NW-HD3 

QUANTO COSTA: € 369,00 
DISPONIBILITÀ: Immediata 
SITO I NT EKNfcT: www.sony.il 
CONTATTA: Sony Italia- Tel. 0Z61B3B1 




Dopo Google, anche Yahoo segue 
la strada della ricerca desktop 

~" nche il motore di Per maggiori informazioni 
ricerca Yahoo ha visitai siti 
deciso di seguire, httD://desktoD.vahoo.com 
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sempio di Google, offren- 
do un nuovo servizio gra- 
tuito: la ricerca desktop. 
Dall'inizio di quest'anno, 
infatti, è possibile cercare 
file, immagini e informa- 
zioni che si trovano all'in- 
terno del nostro computer 
Per effettuare la ricerca, 
basta digitare la parola 
chiave nel formato di rife- 
rimento: la tecno- 
logia della società a 
californiana XI 
Technologies \ 
provvedere a tro- 
vare i dati deside- 
rati. Yahoo, come 
altri concorrenti, ha 
intuito le "potenzia 
lità" di questo busi- 
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Biografia di uh virus: 
• ^ W32.JANX 
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COSA FA: Effettua una 
scansione di Internet alla 
ricerca di computer vulnera- 
bili e, se ne trova, si intrufo- 
la attivando un canale IRC, 
che permette ad un hacker 
di agire indisturbato. 

COME RICONOSCERLO: 

È un worm che si diffonde 
direttamente via Internet, 
quindi p_uò essere rilevato 
sctlo da un Firewall o da un 
^antivirus aggiornata 

CHI COLPISCE: 

Windows 2000, 
Windows XP 
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Parola d'ordine: 

CONVERTIRE! 

Trasforma tutti i flussi 
video in formato digitale 
compresso e non 



anche con i formati Mpeg-4, Mpeg-1 e 
Mpeg-2; include Intervìdeo WinDVD 
Creator per modificare DVD e per 
acquisire/montare video. Il software 
WinDVR, inoltre, permette di guardare, 
registrare e mettere in pausa i pro- 
grammi TV dal vivo. 

PLEXTOR PX-TV402U 

QUANTO COSTA: €235,00 
DISPOfHBiUTÀ; Immediata 
SITO INTERNET: www.plexttir.be 
CONTATTA: Piettor 
M02 48271141 
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EXPANDING POSSiBILITIES 




I visione televisi- 
va e quella tramite supporti 
informatici è molto labile. Lo ha 
dimostrato Plextor lanciando il Px- 
Tv402u: il convertitore video omologa- 
to per il formato DivX. Questo prodotto 
permette di decidere come e quando 
guardare i programmi televisivi, regi- 
strandoli in tempo reale su DVD o PC. Il 
convertitore della Plextor è compatibile 



ESTENSIONI E DOMINI 



Non si ferma l'incessante lavoro 
della ICANN. Quest'organizza- 
zione intemazionale, dopo aver 
proposto ad Ottobre .post e .travel, 
sta vagliando altre due estensioni 
per i domini Web: .job e .mobi. 
Anche queste sarebbero indicate 



per attività specializzate: la prima è 
pensata per quelle aziende che si 
occupano di "recruiting", mentre la 
seconda per supporti di navigazio- 
ne differenti dai computer. Per mag- 
giori informazioni visita il sito 
www.icann.org. 



Assicurazioni alle stelle? 

aijfNSA IL WEB! 

Ormai abbiamo poche certezze, urta 
e 




di queste è che ogni anno il premio 

assicurativo aumenta esponen- 

<s^s2fek zialmente, anche se di incidenti 



non ne abbiamo fatti. Girare filiale 
per filiale, alla ricerca della compa- 
gnia più conveniente, non è certo la 
soluzione migliore. È meglio affidarsi al 
Web! La grande Rete dà la passibilità di 
informarsi in tempo reale sui costi e sulle 
offerte da cogliere al volo. Una delle 
genia late più recenti, mai come questa 
volta è il caso di dirlo, è quella di Genial 
Loyd, con l' iniziativa "Congela il prezzo", 
che ci dà l'opportunità di bloccare per 
dodici mesi il prezzo della polizza auto. 
Per saperne di più, wwwje eniallovd.it 




Wireless Network 
ADSL Kit -54g 
WL-522 



Crea una connessione 
wireless e condividi 
l'accesso ADSL a internet! 



Il prodotto Wireless Network ADSL Kit contiene tutto il 
necessario per ottenere, in modo semplice e rapido, un 
accesso wireless a internet o per trasformare la propria 
rete da cablata a senza fili: grazie al router ADSL wire- 
less con modem ADSL integrato, tutti i PC connessi nella 
rete (cablata o wireless) saranno in grado di accedere a 
Internet alla massima velocità utilizzando un unico colle- 
gamento ADSL Per creare un collegamento senza fili tra 
il tuo PC/notebook e il router ADSL wireless basta inserire 
l'adattatore di rete Wireless USB in una porta USB 2.0 
libera e il gioco è fatto! 



www, sitecom.com 
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SICUREZZA 
OVUNQUE 

Altro che cane, è il telefonino 
il nuovo migliore amico del- 
l'uomo, grazie alle funzioni 
offerte dai nuovi modelli. Un 
esempio è l'ultimo prodotto 
della Siemens, MyAy, che 
funge anche da sistema di 
allarme. Riuscendo a comu- 
nicare con altri cellulari in 
modalità always-on, que- 
st'apparecchio registra i mini- 
mi cambiamenti che si verifi- 
cano nell'ambiente in cui si 
trova. Saremo più sicuri? 

PASSAGGIO 
AGEVOLATO 

I maggiori promotori del for- 
mato HD DVD, Toshiba e 
Memory-Tech, stanno met- 
tendo a punto una tecnologia 
che consentirà di passare al 
nuovo supporto senza diffi- 
coltà. Il nuovo formato avrà 
un doppio strato: uno per- 
metterà la lettura dei dati in 
versione tra dizionale a 4,7 GB, 
mentre il secondo sarà desti- 
nato ai 15 GB degli HD DVD. 

MICRO MA 
POTENTI 

È l'era della nanotecnologia 
e Samsung tosa bene, visto 
che ha messo a punto una 
Multi Media Card più piccola 
di un francobollo. Le MMC- 
micro, nonostante le ridotte 
dimensioni (12 x 14 x 1,1 
mml, sono molto potenti e 
possono leggere i dati a 10 
MB al secondo, mentre la 
velocità di scrittura è di 7 MB 
al secondo. 



I L'EVENTO 
DEL MESE 



CEBIT 2005 



QUANDO: 10-16 Marzo 3005 
DOVE: Hannover (Germania) 
COS'È: La principale manife- 
stazione europea dedicata 
all'informatica e all'Hi-Tech in 
genere. 

DA NON PERDERE: La presen- 
tazione di tutti i nuovi prodotti 
previsti per ì prossimi mesi. 
QUANTO COSTA: A partire eia 
17 euro (studenti e disabili) 
INFO: 
www.cebit.de 



Per lavoro o divertimento? 



Qualità e prestazioni! Arrivano i notebook 
in grado di soddisfare chiunque. 



Asus ha recentemente 
proposto la nuova serie 
di computer portatili che 
tiene conto delle diverse 
esigenze del cliente 
La gamma A6700N suppor- 
ta una memoria DDR fino a 
2 GB, mentre la capacità 
dell'hard disk può arrivare a 
80 GB. Tra le caratteristiche, 
i nuovi notebook Asus 
offrono una Webcam inte- 
grata sul frontale, mentre il 
display LCD panoramico a 
matrice attiva da 15,4 pollici 



regala immagini di alta 

qualità 

Da sottolineare anche il 

sonoro, che vanta il sistema 

D|, con cui si possono 

ascoltare CD musicali anche 

a computer spento. 

ASUSA6700N 

QUANTO COSTA: € 1349,00 
DISPONIBILITÀ: Immediata 
SITO INTERNET: wwwasUsit 
CONTATTA: Asus [ulta 
M 02 20231OÌ0 




DIARIO un po' segreto... 

Il Weblog di MSN sarà disponibile in 26 Paesi e in 14 lingue 
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Tra le ultime novità per il suo 
network, MSN sta mettendo 
a punto Spaces, il Weblog della 
divisione Microsoft. Il nuovo ser- 
vizio MSN punta anche sulla 
sicurezza, perché permette di 
disporre di tre differenti livelli per 
controllare l'accesso al proprio 
blog. Questo tipo di weblogging 



ma punterà anche su musica e 
immagini. Gli autori dei Weblog, 
infatti, potranno decidere di far 
ascoltare, anche dietra paga- 
mento, tracce di brani musicali 
da loro estratti. Inoltre, si potran- 
no mostrare immagini sotto for- 
ma di presentazione. Per mag- 
giori informazioni visita il sito 



MUSICA da competizione 

Divertente ed utile anche nello sport: ecco il Mega Player 521 



Memoria, musica o 
radio? Tutto! Questo è 
un po' lo slogan del nuovo 
Mega Player 521 di MSI, un 
apparecchio portatile che 
incorpora quanto di meglio 
può offrire il mercato del 
divertimento digitale: il nuo- 
vo lettore è infatti in grado di 
leggere i file MP3 e WMA, ma 
può funzionare anche da 
registratore e radio FM_ Inol- 
tre, grazie alla sua memoria 
da ben 512 MB, può essere 
trasformato in un "mini disco 



rigido" in grado di archiviare 
tutti i tipi di file. E, per i più 
sportivi, ecco anche le fun- 
zioni di cronometro e conta- 
passi, senza dimenticarsi poi 
dei particolare design, molto 
accattivante e decisamente 
giovanile. 

MSI MEGA PLAYER 521 

QUANTO COSTA: e 128,00 
DISPONIBILITÀ: Immediata 

SITO INTERNET: 
OTww.m5i-ilafia.ram 
CONTATTA: Pierrtme Informatica 
Tel. 02 S801SS61 
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ANCHE i SiMS 

VANNO A SCUOLA! 



Sims 2 University è la pri- 
ma espansione ufficiale 
per The Sims 2. il simulatore 
di vita sociale più venduto 
nel mondo. Grazie a Univer- 
sity potremo vivere il perio- 
do compreso tra adolescen- 
za ed età adulta dei nostri 
Sims. Ci trasferiremo così 
all'interno di un campus uni- 
versitario, con l'obbligo di 
laurearci nei tempi prestabi- 
liti, ma con la possibilità di 



partecipare a feste, entrare a 
far parte di confraternite più 
o meno segrete, in pieno 
stile americano, e addirittura 
organizzare scherzi. E que- 
sto è solo l'inizio, perché 
Electronics Arts ha assicurato 



lo sviluppo di ulteriori 
espansioni che 
completeranno 
ancor di più il 
fantastico 
mondo dei 
Sims. 



SIMS 2 
UNIVERSITY 

TIPOLOGIA: Gè SEI sua le 
DISPOMBIUTA Marzo 2005 
SITO INTERNET: 

http//th«iiTE2.eac(i!n 
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l'orlo di unaffisi senza pre- 
cedenti e il governo è 
costretto a chiedere aiuto al 
di fuori dei propri confini. Ma 
orti Clancy's Ghost Recon questa scelta non è appog- 
J 2 sta per ritornare più giata dall'esercito che aveva 
bello ed entusiasmante che fino ad allora guidato il pae- 
mai. Dopo anni di guerra la se. Il generale Jung decide 
Corea del Nord si trova sul- così di prendere le redini 
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"della situazione. Il conflitto 
degenera e Stati Uniti ed 
Europa decidono di inviare 
una spedizione militare per 
porre fine al suo governo. 
Questo è lo scenario di Gho- 
st Recon 2, sparatutto strate- 
gico in prima persona che ci 
permetterà di impartire ordi- 
ni ad una squadra d'assalto 
nella giungla nord coreana. 
Grafica da urlo, motore Tisico 
nuovo di zecca e un'intelli- 
genza ancor più raffinata del 
prequel sono alcune delle 
differenze che potremo 
assaporare molto presto. 



GHOST RECON 2 

TIPOLOGIA: Sparatutto 
in soggettiva stratega) 
DISPONIBILITÀ: Marzo 2005 
SITO INTERNET: 

v™m^Jiesireajn.com.''it/gtìomccon2 I 



M ~ws Giochi 



-n TITOLI 

& Wì PIU GIOCATI 
MN REDAZIONE 



Half-Life 2 è ancora In testa alla 
nostra classifica, grazie all'uscita 
della patch per il gioca multi- 
player e a n uove mappe. 




1 HALF-LIFE2 

2 ROME: TOTAL WAR 

3 PROEVOLUTJON 
SOCCER 4 

EDFORSPEED 
INDERGROUND2 

PRINCEOF PERSIA: 
SPÌRITO GUERRIERO 
< THEPUNISHER 
FIW 2005 
E SIMS 2 
LINMCRAE 
ILLY2005 
10 FLAT-OUT 
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opo il succèsso del 
primo episodio, il 
seguito di Runaway è sicu- 
ramente una delle avven- 
ture "punta & clicca" più 
attese. Brian e Gina, prota- 
gonisti del capitolo prece- 
dente, vivono insieme, e 
un giorno decidano di par- 
tire per un viaggio intorno 

_| ... . i _ miu> . .. ■ :i 



di emu:iuu. mi iiii^jtuvviau il 

loro aereo inizia a perdere 
quota e velocità, fortuna- 
tamente Gina riesce a lan- 
ciarsi con il paracadute, ma 
Brian resta sul velivolo con 



il pilota. 
Dopo un 
atterraggio 
di fortuna i 
due perso- 
naggi si tro- 
vano nuova- 
mente separati, 
e Brian dovrà 
attraversare luo- 

_|_: -|».~ jii'jt^ 
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renti tra loro, dalle 
Hawaii all'Alaska, 
prima di ritro- 
vare Gina. 



RUNAWAY 2 

( TIPOLOGIA: Avventura punta & clicca 

DISPONIBILITÀ: Marzo 2005 
I SITO INTERNET; wmv.pGndutosftniios.roni 
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Tra le numerose e-mail ricevute 
in redazione abbiamo scelto quelle 
più rappresentative. Siamo certi 
che i nostri consigli saranno di aiuto 
anche a te. 

Vai a pag. 22 per scoprire a chi devi inviare la tua posta 



Il nostro 
tecnico 
Hardware 
risponde... 



PENTAX Optio 33 L, ma il mio PC 
non rileva il nuovo hardware. Cosa 
faccio? 

Elena 

Se il problema si presenta anche 
con altre periferiche USB, inserite 
nella stessa porta, il consiglio è 
quello di provare a reinstallarne i dri- 
ver (da Gestione periferiche, selezio- 
nando la voce relativa all'USB e sce- 
gliendo Proprietà/Aggiorno driver). 
Scarica anche gli eventuali aggior- 
namenti USB presenti sul sito 
http.// wi n dowsu pdate.m icrosort.com. 
Infine, è possibile (anche se molto 
improbabile) che la tua porta USB si 
sia bruciata. Se dopo l'aggiorna- 
mento dei driver la periferica viene 
rilevata solo dall'altra porta, acquista 
un Hub USB e inseriscilo nella porta 
USB funzionante. 



<) PIÙ DI 100 LETTORI 




t' PIÙ DI 40 LETTORI 

Il mio computer 
è compatibile 
conl'0SB2.0? 

Ho un vecchio Notebook. Vorrei do- 
tarlo di porte USB e le uniche che ho 
trovato sono schede PCMCIA con le 
porte USB di tipo 2.0. Il mio problema 
è: funzioneranno con il mio note- 
book? 

Gaetano 

Se la scheda madre del Notebook 
supporta l'USB 1.1 (com'è probabile, a 
meno che non sia proprio preistorico!, 
non dovresti avere problemi. Però, le 
periferiche col legate andranno solo al- 
la velocità concessa dallo standard 13. 
Cioè a 1,5 Megabit al secondo, contro i 
480 del 2.0. Lo standard 2.0 è relativa- 
mente recente: i primi chipset Intel so- 
no usciti nel 2002. Se vuoi sfruttare la 
velocità del 2.0 e non hai un portatile 
compatìbile, hai due possibilità: cam- 
biarlo (soluzione migliore ma anche 
più costosa) oppure acquistare un 
adattatore PCMCIA per USB 2.0. In que- 
sto caso risolveresti il problema. 

t-t PIÙ DI 30 LETTORI 

Una periferica 
USB non rilevata 

Mi hanno regalato una fotocamera 
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PIÙ DI 10 LETTORI 

Hanno perso tutto 
a causa di una 
copia sbagliata 

Possiedo due hard disk, uno da 6 
GB che, oltre ai sistema operativo, 
contiene tutti i programmi, e uno 
da 200 GB con solo dati e docu- 
menti. Leggendo la vostra rivista, 
ho letto di un programma Pc ln- 
spectar clone Maxx che poteva clo- 
nare tutto il sistema per portarlo 
sul disco più capiente. 
L'ho fatto ma sono spariti tutti i dati 



Un rumore 

improvviso 

dalPC 

Ogni tanto, il case del computer 
emette un grande rumore (un fi- 
schio) che dura dai 5 ai 10 secon- 
di e poi tutto torna normale. Cosa 
sta succedendo? 

Giorgio 

Il "suono" che avverti viene gene- 
rato dalla scheda madre e diffuso 
tramite un piccolo altoparlante col- 
legato al case del PC. Se il compu- 
ter si surriscalda o si blocca una 
delle ventole il cui funzionamento 
è monitorato dalla scheda madre o 



avviene qualche altro evento 
hardware considerato pericoloso 
(ad esempio l'alterazione della 
frequenza dejla CPU), dovrebbe 
scattare quell'allarme, che è uh 
invito a spegnere tutto e a con- 
trollare il problema. 
Su altri computer, l'allarme può 
essere una musichetta o un 
suono intermittente come un 
antifurto; lo riconosci come 'tale 
perché non parte dalie casse, 
ma dal computer ed è piuttosto 
elementare (come le suonerie 
dei vecchi cellulari), il consiglio, 
allora, è quello di riavviare il 
computer e di entrare nel BIOS, 
premendo il tasto indicato all'ac- 
censione del PC (Cane o F1, di- 
pende dal produttore del BIOS). 
In esso sono indicate le attuali 
temperature del sistema e quelle 
massime supportate, alle quali 
scatterà l'allarme. C'è surriscalda- 



che avevo sul 200 GB. Mi dice che tenere i dati scaricati in un hard disk 

il disco è pieno (6 GB). Non ricono- separato Forse quello da 6 GB è 

sce più i 200. troppo piccolo: se puoi, comprane un 

Giancarlo alto. 



I dati sono persi per sempre, poiché 
non solo li hai cancellati, ma hai an- 
che sovrascritto ì corrispondenti set- 
tori dell'hard disk che li contenevano. 
È inevitabile quando copi tutto il 
contenuto cosi com'è (incluso siste- 
ma operativo installato e program- 
mi), da un hard disk ad un altro, con 
una clonazione completa. Forse il 
produttore dell'hard disk potrebbe 
recuperare i dati, con strumenti spe- 
ciali, ma a caro prezzo. Converrebbe 
solo se sono stati persi documenti 
aziendali di vitale importanza. Il pro- 
blema aggiuntivo è che nella copia 
devi avere alterato il file system del 
secondo hard disk. Ti consiglio quin- 
di di formattarlo (non hai nulla da 
perdere) e, per maggiore prudenza, 
di scegliere lo stesso file system del 
primo hard disk. Vedi il tipo del file 
system cliccando con il tasto destro 
del mouse sulla lettera dell'unità, in 
Risorse di Sistema e scegliendo Pro- 
prietà. Poi, riprova la copia con il pro- 
gramma citato. Però faresti bene a 



W PIÙ DI 20 LETTORI 

impossibile 

masterizzare 

iDVD 

Ho un problema con alcuni DVD 
vergini, quando tento di masteriz- 
zarli con Nero, premendo il pulsan- 
te di avvio alla scrittura, il pro- 
gramma mi dice: Non è possibile 
utilizzare H Disc at Once. 

Luca 

Se il tuo masterizzato re non è vecchis- 
simo dovrebbe supportare sia il forma- 
to DVD+R sia il -R. Verifica che sia così 
e che i supporti da te utilizzati siano 
compatibili con il masterizzatore. Capita 
che alcuni di essi non riescano ad 
usare certi tipi di DVD (soprattutto quelli 
a basso prezzo). Prova a cambiare 
supporto, oppure effettua un aggior- 
namento del firmware (il file è disponi- 
bile sul sito del produttore) per risolvere 
il problema. Nei nuovi firmware il pro- 
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Nel BIOS si può controllare le temperatura de! sistema. 



mento? Se il BIOS non è in grado di 
stimare la velocità delle ventole 
(perché non sono dotate di apposi- 
to chip), sarà necessario aprire il 
computer e controllare se funziona- 
rio. Il problema non è da sottovalu- 



tare se si tratta di un allarme gene- 
rato dalla scheda madre. Per avere 
un'idea di tali suoni ed individuare 
così il tipo di problema, leggi l'artì- 
colo a pagina 76 di Win Magazine 
numero 71 (Gennaio 2005). 



duttore può essersi deciso ad inserire 
le istruzioni per gestire la marca di DVD 
che stai utilizzando Non so se vale la 
pena, però potrebbe essere più con- 
veniente cambiare supporto, in quan- 
to un aggiornamento di firmware è 
sempre rischioso (può danneggiare il 
masterizzatore, rendendolo persino 
inservìbile). 

$) PIÙ DI 10 LETTORI 

Brutti rumori 
dal lettore DVD 

Non ho un Iettare DVD collegato alia 
TV e uso quello del computer per 
vedere i film. Però spesso la visione 
è disturbata da rumori provenienti 
dal lettore. 

Mario 

fi rumore è fisiologico e dipende dal 
processo di lettura delle tracce. Potreb- 
be essere più elevato soprattutto con 
DVD pirati che presentano errori di co- 
pia. In questi casi, il lettore è costretto a 
fare vari tentativi prima di riuscire a leg- 
gere alcune tracce. Una possibile solu- 



zione consiste nel mettere il lettore in 
pausa, mentre si vede il film, per poi 
farlo ripartire Dovrebbe bastare a ren- 
derlo più silenzioso. 

W PIÙ DI 10 LETTORI 

Cambiare partì del 
PC in modo sicuro 

Come faccio a cambiare scheda 
madre e CPU senza che il PC mi dia 
una schermata blu di errore al suc- 
cessivo riawio? 

Giuseppe 

Scheda madre e CPU sono i due eie- 
menti base di un PC, fondamentali per 
accendere il computer stesso. Cam- 
biarli significa stravolgere nettamente 
la propria configurazione hardware. 
Quindi, bisognerebbe farlo con l'aiuto 
di un esperto che valuti la compatibi- 
lità della scheda madre (in particolare) 
con la CPU e con il resto delle compo- 
nenti di sistema (in particolare le bac- 
chette RAM). Se Windows non parte 
più devi reinstallarlo. Quindi, fai prima 
un backup dei dati importanti. 
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'PIÙ DI 20 LETTORI 

Arredamento 3D 
senza DirectX 

Ho installato WFIash2, allegalo alla ri- 
vista Win Magazine di Novembre 
2004, numero 69. Siccome il mio sì- 
stema operativo è Window 98, mi 
chiede per funzionare di: "eseguire 
onche DXSi_9S.exe". Potreste, cor- 
tesemente spiegarmi il percorso, in 
maniera più elementare possibile, 
per effettuarlo? Grazie 

Dario 

Il file è prelevale direttamente dal 
sito Microsoft: h ttp://download. miao- 
sof t.com/d own loa d /wi n 98/dx /8.1/ 
W98Me/IT/DX81itn.exe ed è necessa- 
rio per aggiornare le DirectX alla ver- 
sione 8.1. 



W PIÙ DI 40 LETTORI 

Password 
dimenticate 

Tempo fa ho inserito una password 
nelle opzioni di Internet Explorer, 



Il nostro 
esperio 
di Sistema 
risponde... 



esattamente nella finestra Conte- 
nuto Verificato. Da allora non rie- 
sco più a visitare alcune pagine Web. 
Non riesco più a ricordare la pas- 
sword. Esiste un modo per superare 
questo problema senza reinstallate il 
sistema operativo? 

Marco 

Le opzioni di Contenuto Verificato in 
Internet Explorer (Strumenti/Opzioni 
ruteni et/Contenuto /Attiva) servono 
per filtrare la navigazione: se la si atti- 
va, non saranno più accessibili alcu- 
ne pagine, che hanno immagini ina- 
datte ad un pubblico di minori. 
Quando si crea una password !da 
Contenuto verificato/Generale! 
Crea) per attivare! filtri, è anche pos- 
sibile inserire un suggerimento che 
ci permetta di ricordarla. Sembra però 
che il lettore se ne sia proprio dimen- 
ticato. Capita! La soluzione non è così 
facile: bisogna entrare nel registro di 
configurazione (Start/Esegui e scri- 
viamo regedrt). Raggiungiamo la chia- 
ve HKEY_LOCAL_MACHINE\ 
SOFTWARE\Mkrosoft\Windows\C 
urrentVersion\Policies\Ratings e 
clicchiamoci sopra. A destra, clicchia- 
mo con iì tasto destro sul valore Key 




e scegliamo Elimina. Chiudiamo il 
registro di configurazione. 
A questo punto, con Windows 98 e 
Me sarà necessario riawiare il com- 
puter. "Forse possiamo farne a meno 
se abbiamo Windows XP. Torniamo 
quindi in Strumenti/Opzioni" Inter- 
nati Contenuto e clicchiamo su Di- 
sattiva. Ci verrà chiesta una nuova 
password. Nota: tutti i valori di prote- 
zione di Internet Explorer saranno az- 
zerati e dovremo modificarli di nuovo. 



W PIÙ TU 80 LETTORI 

Rie di sistema 
corrotti o mancanti, 
che rare? 

Ho un problema sul caricamento del 
mio Win98 SE. Quando accendo il PC il 
sistema si carica ma poi si blocca 
quando lo sfondo è ancora nero. Poi 
lo faccio riawiare e mi dà il menu do- 
ve, scegliendo l 'opzione del file di re- 
gistro, riesco a far partire il sistema. 
Come posso reinserire i file mancanti? 
Dante 

L'avvio risulta difficoltoso poiché, come 

segnala Windows, manca qualche file 
di sistema. Succede quando un virus o 
un programma installato ha cancellato 
o, più probabilmente, corrotto file im- 
portanti di Windows. In questo caso ri- 



accade, di solito, dopo avere installato 

una scheda di rete su un computer 

dotato di Windows 98. 

O Per risolvere il problema segnalato 
dai nostro amico Dante è opportu- 
no inserire il CD-Rom di installa- 
zione di Windows nell'apposito 
lettore. Se non lo abbiamo, poiché 
il nostro Windows è preinstallato, 
. non ci resta che provare a reinstal- 
iare il sistema da zero, tramite ii CD 
di backup fornitoci dal negoziante 
e contenente una copia del nostro 
sistema operativo dopo l'acquisto; 
oppure, in extremis, possiamo 
provare con qualche utility di cor- 
rezione. Per esempio, Win Doctor, 
una delle Norton Utility di Syman- 
tec ( www.svmantec.com ) Ma an- 
che uno scandisk accurato può 
servire: da Start/Esegui scriviamo 
chkdsk ciflr, rispondiamo di Si e 
riavviamo il sistema. 

H Con il CD-Rom di installazione dì 
Windows tutto è più facile. Inseria- 
molo nel lettore e proviamo a re- 
cuperare i file mancanti o corrotti. 
Con Windows 98 o ME, andia- 
mo in Start/Esegui e scriviamo Sfc. 
Poi, scegliamo se eseguire una 
scansione per cercare file di siste- 
ma corrotti (prima opzione nel 
menu che appare) o se estrarre di- 
rettamente il file di cui Windows 
ha lamentato l'assenza (seconda 




Se abbiamo dimenticato la password che attiva e disattiva i filtri dì Internet 
Explorer, dovremo mettere le mani nel registro di configurazione 



Se abbiamo dimenticato la password che attiva e disattiva i fikri di Internet 
Explorer, dovremo mettere le mani nei registro di configurazione. 



opzione). Con Windows XP, in- 
vece, scriviamo cmd da Start/Ese- 
gui e dalla finestra che si apre, a 
sfondo nero, scriviamo Sfc. Com- 
parirà così la lista delle opzioni. 
Digitiamo Sfc IScannow per ripara- 
re i file di sistema. Clicchiamo su 
Riprova ogni volta che ci viene ri- 
chiesto. 



ceviamo un messaggio di errore dopo 
l'avvio del sistema oppure, nei casi più 
gravi, potremmo non riuscire ad avvia- 
re il PC. A volte il problema si verifica 
dopo l'installazione di una periferica 
che il sistema operativo non può gesti- 
re poiché manca di file essenziali, i 
quali devono essere estrapolati dal CD 
di installazione di Windows. Questo 
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PIÙ DI 25 LETTORI 

Un virus nei file 
temporanei 

Durante la scansione antivirale ho 
trovato un worm (win32.'Netsfty-B) 
all'interno del file C:\Wndows\ 
Temp\AvO I I D4.tmp. Che taccio? 

Zenith 

A noi capita di ricevere decine di Netsky 
al giorno. Se il tuo antivirus è adeguata- 
mente configurato per scandagliare la 
posta elettronica ed eliminare eventuali 
worm, è solo una seccatura, non un pe- 
ricolo. Con McAfee, ad esempio, dovresti 



Il nostro 
esperto 
di Sicurezza 
risponde... 



abilitare l'opzione Scon e-mail and at- 
tacnments, presente nei menu Virus- 
scanlConfigure Virus Scan 
OptionslActiYe Shìeld della finestra 
McAfee Seeurrty Center. Poi, clicca su 
Active Snietó/Advonced/E-moi/ scan e 
controlla che siano abilitate le opzioni 
Inbound e-mail e Automaticaily 
dean. Poiché hai trovato il worm nei file 
temporanei, significa che non è stato 
eliminato dall'antivirus quando ti è arri- 
vato. Se non hai aperto l'allegato non 
dovresti essere stato infettato. E co- 
munque rischioso lasciare worm, sep- 
pure inattivi, tra i file temporanei. Vai in 
C\W'mdows\Temp oppure in C:\Do- 
cuments and SettingsVNome utente\ 
Impostazioni localìXTemp e cancella 




tutto quello che trovi. Se non riesci a vi- 
sualizzare quest'ultima cartella, apri 
Esplora risorse e vai in StrumentilOp- 
zionUVisiializzazìone. Attiva la voce Vi- 
sualizza cartelle e file nascosti e togli 
il segno di spunta da Nascondi i file 
protetti di sistema. 



fastidio degli Adware finché vuoi usare i 
programmi associati. 



w PIÙ DI 20 LETTORI 

Niente suoni 
all'avvio 

Quando accendo il computer non 
sento più i suoni tipici dell'avvio di 
Windows XP Le casse sono accese, 
funzionanti e perfettamente collegate 
alla scheda audio. Che posso (are? 

Luigi 

Da StartllmpostazionìlPartnelh è con- 
tfoDolSuoni e perifèriche audio, clicca 
sul tab Suoni e controlla se nella lista 



PIÙ DI 40 LETTORI 

Minaccia Adware 

L'antivirus ha rilevato due file infetti 
sui quali è evidenziata una minaccia 
di tipo Adware Cydoor e Adware My- 
bar. Di che si tratta? Mi conviene eli- 
minare davvero quei file? 

Vincenzo 

È robaccia: Cydoor tende a fatti scaricare 
pubblicità in automatico, mentre Mybar 
dirotta il tuo browser verso alcuni parti- 
colari siti. Programmi di questo tipo si 
chiamano Adware, dalla parola inglese 
"advertisement" (pubblicità). Di rado, 
però, danno problemi seri al sistema 
operativo. Il punto è che non puoi elimi- 
narli ad occhi chiusi: alcuni programmi 
[tipo Kazaa Media Desktop) funzionano 
solo se i relativi Adware sono installati. 
Quindi, potresti scegliere di sopportare il 



il. nostro 
tecnici 

Aidio&Video 
isponde... 



Eventi, alla voce Avvio diVWndows, è as- 
sociato qualche file audio. A tal fine, 
clicca sull'evento cheti interessa e con- 
trolla se nel campo Suora è presente 
qualche suono. Premi il Play a destra del 
nome, per ascoltarne un'anteprima. In 
caso contrario, clicca su Sfoglia e, dalla 
finestra che appare, vai nella cartella 
ù\ Windows \Media. Seleziona il file 
Windows XP - Esecuzione auiomoti- 
ca.wav, clicca sul pulsante Play per 
ascoltarlo e se corrisponde a ciò che 
stavi cercando conferma là tua scelta 
con O/C Ripeti la stessa procedura per 
gli altri eventi privi di suono. 



PIÙ DI 25 LETTORI 

Un avvio con trojan 

Da qualche giorno all'avvio mi com- 
pare il seguente messaggio: "Editor 
de/ registro di configurazione. Im- 
possìbile importare sys.reg. Errore 
durante l'apertura del file. Potreb- 
be esserci un errore di sistema del 
disco o del file". Cosa significa? 

Matteo 



È probabile che il trojan Sysreg abbia 
infettato il sistema. Va eliminata con un 
antivirus. Prova anche con programmi 
gratuiti quali Ad-Aware e Spybot Se 
non bastano, com'è capitato a noi, en- 
tra nel registro di configurazione 
(Stort/Esegui, scrivi regedrt) e cancella 
tutte le chiavi trovate scrivendo sysreg 
inAlod/fica/Trovo. 



] IL SOFTWARE LO TROVI SUL 

J Sfa» EfDVD 

.. u .e e presente nella sezione 
indispensabili mentre Spybot lo trovi 
iella sezione Antivìrus&Sicureiia 
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S •PIÙDOSLfTTORI 

Vodafone 
abbruttisce 

Quando accedo ad Internet col mio 
portatile, tramite Vodafone GPRS, tut- 
te le immagini risultano di qualità 
molto più bassa rispetto a quando 
accedo da casa con un normale colle- 
gamento Internet. Ad esempio, le 
proprietà di un'immagine restituisco- 
no questo tipo di indirizzo: 
http://lfl.l28,254.22/www.ffli(K;le.itt 
/inti/rt it/images/logo^ìf invece di 
http://www.gooe1e.it/iriu7it it/ima- 
ges/loqo.qif . Mi devo preoccupare 



tecnico 
di Telefonia 
risponde... 



per quell'indirizzo numerico e la Ut 
invece di iti Ho Norton Antivirus ag- 
giornato, utilizzo un firewall e ho fatto 
varie scansioni in cerca di trojan o si- 
mili, ma senza risultati... 

Fabio 



sul proxy. La compressione delle im- 
magini le rende più leggere a discapito 
della qualità. Vodafone può risparmia- 
re così sulla banda e tu sui costi di 
connessione: quella via cellulare si pa- 
ga di solito per ogni KB trasferito. Con il 
GPRS, inoltre, la velocità di navigazione 
è piuttosto ridotta (meno dei 56K di un 
modem analogico per PCI e quindi è 
comodo che le pagine siano alleggeri- 
te. Ma se navighi con un'offerta GPRS 
fiat-rate (il cui canone include tutto il 
traffico) potresti preferire immagini dì 



di compressione, con le opzioni pre- 
senti al sito http:/ / 10.128.254.29 (con- 
nettiti via GPRS di Vodafone per visua- 
lizzarlo!. Se proprio ti serve l'immagi 
ne non compressa, magari perché i 
piace o ti interessa in modo particola- 
re e vuoi archiviarla su hard disk, sca- 
ricala con un download manager 
quale GetRight. In FilelEnter New Uri 
to Download scrivi l'Indirizzo normale 
che la contiene, nel tuo caso: 
http://www.google.it/intl/it it/ima - 
ges/ logo.gif . 




No, non ti devi preoccupare: il tutto di- 
pende dalla tua connessione. Da un 
po' di mesi, Vodafone fa navigare attra- 
verso un proxy (di cui vedi lì l'indirizzo 
II? che è appunto non pubblico, ma 
usato tipicamente per una rete locale) 
e può così comprimere in remoto le 
immagini dei siti prima di inviartele. 
L'indirizzo che finisce con .itt non è 
quello reale (pubblico), ma è il nome Con questa schedo è possibile navigare tramite il GPRS di Vodafone, con il 
della cartella creata da Vodafone per computer senza cellulare. Ma le immagini potrebbero apparire alterate 



CE POSTA... MA PER CHI? 



Quanto leggerai di seguito è tratto da e-mail realmente pervenute alla nostra redazione. Per consentirci di rispondere velocemente 
ed evitare che le e-mail si perdano nella Rete, ti consigliamo di inoltrare le tue richieste di assistenza in modo mirato. Grazie! 



1) ABBONAMENTI 

Se vuoi una risposta ai seguenti interrogativi: 

• Ho intenzione di abbonarmi alla rivista, che devo 
fare? 

• Sono un abbonalo di Win Magazine e non ho an- 
cora ricevuto la copia che mi spetta. 

Achi mi rivolgo? 

• Sono abbonato, ma nel mio palazzo qualcuno 
ruba le copie che il postino lascia nella casetta 
della posta. Come posso stare più sicuro? 

• Sono un abbonato della versione Win Magazine 
BASE e vorrei passare a quella PLUS, o meglio an- 
cora a quella DVD. Posso farlo? 

Contatta abbonamenti @edmaster.ìt 
specificando che sei interessato a Win Magazine. 
Lascia il tuo indirizzo e-mail e indica il numero dal 
quale vorresti far partire l'abbonamento. 
Verrai contatto al più presto. 
Oppure, telefona allo 02 831212 

2) WIN CD/DVD-ROM E ARRETRATI 

Se hai problemi del genere: 

• Ho acquistato la rivista ed il CD/DVD non funzio- 
na. Chi me lo sostituisce? 

■ Acquisto Win Magazine ogni mese, ma questa 
volta l'ho trovata priva del CD/DVD. 



Come posso cambiarla? 

• Ho inserito nel lettore DVD il supporto digitale di 
Win Magazine, ma invece del CD redazionale ho 
trovato un documentario video sulle api operaie. 
Come mai? 

• Mi piacerebbe ricevere direttamente a casa alcu- 
ni arretrati di Win Magazine. Quanto costano e 
cosa devo fare per averli? 

Contatta serviziodienti@edmaster..it 
Non dimenticare dì specificare il numero di coperti- 
na di Win Magazine e la versione cui ti riferisci: BA- 
SE, PLUS, DVD, IUNIOR o GOLD. 
Saremo lieti di aiutarti! 
Oppure, telefona allo 02 831212 

3) ASSISTENZA TECNICA 

Se incontri difficoltà dei tipo: 

• Il PC o il monitor non si accendono più. 
Cosa faccio? 

• Ho installato un nuovo software ed il PC è im- 
pazzito. E adesso? 

• Come faccio ad installare Windows XP sul mio 
vecchio Win 9SSE? 

• Navigo in Internet, ricevo messaggi strani e dopo 
un po' il computer si spegne. Dottore mi dica..; 

è grave? 



Ho acquistato tutti i singoli pezzi per assemblare 
il computer dei miei sogni. Da dove inizio? 
Ogni volta che accendo il computer sento dei ru- 
mori strani. Devo preoccuparmi? 

• Che significano USB, I5P, HUB, ADSL e tutte quelle 
strane sigle informatiche? 

• Come diamine funziona un monitor LCD? 
E il masterizzatore? 

Contatta winmaH@edmaster.it 
Non dimenticare dì descrivere la configurazione 
hardware del tuo PC e di citare il software che ti 
crea problemi. Saremo a tua completa disposi- 
zione. 

4) LE TUE IDEE 

Se hai suggerimenti del tipo: 

• Mi piacerebbe leggere un articolo su un deter- 
minato argomento o su una particolare tematica. 

• Perché non inserite una sezione con i siti e i pro- 
getti realizzati da noi lettori? 

• Vorrei collaborare con la redazione per offrire il 
mio contributo alla nostra rivista. 

Contatta winmagìdee@edmaster.ìt 
Prenderemo in esame le varie proposte e cerchere- 
mo di fare di tutto per rendere perfetta la tua rivista 
preferita. 
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Una risposta a tutto 



Un PC come nuovo 

,/ Che cos'è il ripristino di sistema? 

S Questa funzione è presente in tutte le versioni di Windows? 

S Cosa faccio se il mio sistema operativo non lo supporta? 




Nato con Windows ME e migliorato con l'uscita di 
Windows Xf? la funzione di Ripristino configura- 
zione disistemo è una semplice applicazione che la- 
vora in automatico creando, con cadenza regolare, un 
punto di ripristino. Si tratta di una "fotografia" vera. e 
propria dello stato del nostro sistema, che possiamo 
ripristinare all'occorrenza. Il sistema cattura quest'im- 
magine ogni 24 ore e ogni volta che installiamo o ri- 
muoviamo un software o un nuovo driver. Questa 
funzionalità ci permette di tornare indietro se qualco- 
sa non ha funzionato a dovere, insomma è quasi una 
macchina del tempo in grado di risolvere eventuali 
problemi del nostro PC. Troviamo questa utility nel 
menu StanJProgrammilAccessori/Utilità di sistema. 

In the moda sì usa? 

Come abbiamo detto, il programma funziona auto- 
maticamente, creando una cartella speciale sul disco 
rigido dove vengono memorizzati i dati necessari. 
Dobbiamo precisare che questa funzione non fa una 



copia dei nostri documenti personali, ma setta solo le 
impostazioni del sistema operativo, dei driver e dei file 
critici, elementi indispensabili per il corretto funziona- 
mento di Windows. Il ripristino, quindi, ci permette di 
rimettere in piedi il sistema operativo senza che ven- 
gano cancellati gli ultimi documenti sui quali abbiamo 
lavorato, posta compresa, ma non ci consente di re- 
cuperare un file che abbiamo cancellato o che abbia- 
mo perso a causa di un malfunzionamento. È da sot- 
tolineare che questo programma può essere lanciato 
anche dalla modalità provvisoria di Windows ma, so- 
prattutto, che possiamo usarlo per creare un punto di 
ripristino ex novo, prima di operare qualche modifica 
al sistema. Ad esempio, possiamo usarlo prima di in- 
stallare un programma del quale non conosciamo le 
compatibilità. 

Tornare indietro 

Se, malauguratamente, il nostro sistema non operas- 
se normalmente a causa dell'ultimo software installa- 
to, e se nemmeno la rimozione di quest'ultimo aves- 
se risolto il problema, ecco che l'utilità di ripristino ci 
può venire in soccorso. Avviando quest'utility e sce- 
gliendo di ripristinare uno stato precedente, ci verrà 
mostrato un calendario con un elenco di tutti i punti di 
ripristino disponibili. Un breve titolo spiega la tipologia 



di ripristino (ad esempio "installazione di un nuovo 
driver"). Ci basterà scegliere il punto desiderato e dare 
l'Ok. A quel punto il programma provvedere a chiude- 
re il sistema e a ravviare la macchina, ripristinando le 
impostazioni precedenti. Una nota importante: questo 
metodo non funziona per recuperare programmi di- 
sinstallati: tali software vanno sempre reinstallati dal 
disco o dal file originale. Analogamente al ripristino, 
possiamo creare un punto da richiamare in caso di bi- 
sogno: basterà scegliere l'opzione dalla finestra princi- 
pale e dare un titolo al punto di ripristino. 



liti di backup. Questo program 

riprìstino cotifigurazione penne permetta di ubare 

menti salvare. In poche parole, ci permette di creare 
mi copia di sicurezza dei nostri dati per poterli roen- 
aerate in caso di necessità. H programma può essere 
impostato in modo tale da avare queste copie in ma- 
rriera autonoma, tenendo sempre aggiornato il nostro 
backup. Ricordiamo che un backup regolare e fra- 
quarte d mette al sicuro da quelle situazioni in cui s 
n intuii ir t im imi iirbliiH*i(iil li itn ia a nnrratiiro. 



Creare un punto di ripristino 
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1 Apriamo l'utilità di ripristino dal menu 
StartiProg rammilAccessorilUtilità di sistema/Ri- 
pristino configurazione di sistema. 



2 [ 
Crea un punto di ripristino, clicchiamo su Avan- 
ti e, in Descrizione punto di ripristino, indichiamo un 
titolo per il punto creato: ci sarà utile per riconoscerlo. 



3 Ora non ci resta che cliccare su Crea e atten- 
dere che il nuovo punto di ripristino venga ge- 
nerato. Infine, clicchiamo su Chiudi per tornare a 
Windows. 
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Una risposta a tutto 



Quanto "pompa" il video? 

S Come faccio a misurare la potenza della mia scheda video? 
,/ Esiste un modo per confrontarla con i risultati di altre schede? 
S È arrivato il momento di sostituirla? 



La scheda video è una componente indispensabi- 
le, che non si occupa solo di riprodurre le immagi- 
ni sullo schermo. Infetti, è compito della scheda video 
elaborare le immagini ogni volta che ritocchiamo una 
foto, ci divertiamo con un videogioco o navighiamo 
su Internet, visualizzando più pagine contempora- 
neamente. Insomma, migliori sono le performance 
della scheda, più veloce sarà l'apertura delle finestre o 
la fluidità del nostro gioco preferito. Di schede video ce 
ne sono tante, di marche e modelli. diversi: come 
orientarsi in quest'ampio ventaglio di scelta? Come 
valutare concretamente le caratteristiche della nostra 
scheda e come confrontarle con le altre presenti sul 
mercato? Quali sono le applicazioni che di solito uso 
più frequentemente? Utilizzo maggiormente il PC per 
giocare e vedere film, oppure solo per scrivere e-mail 
e navigare in Rete? La mia scheda può ancora andare 
bene visto e considerato le applicazioni che utilizzo? 
Per saperlo testiamola con un benchmark, ovvero un 
programma che ne analizzi le prestazioni e confron- 
tiamo i risultati con quelli pubblicati su www.future- 
mark.co m e su www.a q uà ma r k 3.co m . cosi potremo 
farci un'idea della situazione e se è davvero giunto il 



di dare una rinfrescata all'hardware. 

Cos'è un "benchmark"? 

I benchmark sono software che permettono di misu- 
rare le prestazioni di un sistema o di singole parti co- 
me RAM, scheda video, hard disk e CPU. In poche pa- 
role, misurano "la velocità" drun componente o di un 
sistema. I valori offerti dal benchmark possono essere 
di natura differente, ma sono sempre riferiti ad una 
precisa "scala" che ci permette di confrontarli con 
quelli ottenuti da altri utenti. Ma non prendiamo i ri- 
sultati come oro colato perché, ad esempio, le presta- 
zioni di una scheda video vengono influenzate anche 
dal tipo di processore o dalla quantità di memoria 
RAM installata. 

Trovarli non è diffìcile . . 

Reperire dei benchmark non è difficile, perché in Rete 
ce ne sono parecchi. I migliori sono a pagamento o 
comunque disponibili in versione dimostrativa. Que- 
st'ultima di solito va più che bene per le nostre esi- 
genze, che sono quelle di capire se sia il caso di cam- 
biaréla scheda video, oppure se possiamo utilizzarla 
con i giochi 30 di nuova generazione. A proposito di 
giochi, vale la pena dire che molti benchmark della 
scheda video eseguono dei test utilizzando proprio 
degli spezzoni di videogiochi, perché sono le applica- 
zioni più esigenti in campo grafico. I benchmark più 



utilizzati sono 3D Mark, Aquamark e, naturalmente, 
quelli derivati dai giochi 3D più noti, come Unreal 2 e 
Quake 3. Una volta installato il benchmark non avre- 
mo bisogno di eseguire altre operazioni; potremo lan- 
ciarlo e goderci lo spettacolo di immagini che il pro- 
gramma genererà durante il test. Alla fine avremo il 
nostro bel risultato, un numerino che potremo con- 
frontare con un elenco di riferimento che accompa- 
gna la maggior parte di questi software. Solo allora 
potremo trarre le nostre conclusioni! 



I benchmark possono essere di due tipi: quelli appli- 
cativi che misurano le prestazioni pure del PC e quel- 
li sintetici che ne simulano il normale utilizzo. I primi 
riproducono reali situazioni di utilizzo, Ad esempio, 
misurano il tempo necessario per eseguire il rende- 
ring di una scena con un software di modellazione 
3D. 1 Benchmark sintetici forniscono invece indica- 
zioni assolute delle prestazioni dei componenti, sen- 
za riferimento a particolari applicazioni, Un esem- 
pio è quello dei software che calcolano la potenza di 
elaborazione della scheda video facendole eseguire 
una serie di operazioni che in genere hanno poco a 
che vedere con il normale utilizzo del PC 



<Sf \ IL SOFTWARE SULDCDSfDVD 



Calcolare la potenza video con SDMarkOS 




o3DMark05,notia- 
■ mo i tanti comandi presenti. Dal .pannello prin- 
cipale clicchiamo sul pulsante Run 3DMark 



IDopo aver installato e a> 
m 



2 Inizia il "demo", cioè un insieme dì filmati 3D cal- 
colati in tempo reale che mettono a dura prova la 
scheda vìdeo con vari test. Il demo dura circa 10-15 



3 Terminato il test, 3DMark05 considera l'insieme 
di parametri rilevati e li utilizza per calcolare un 
punteggio finale. Non ci resta che cliccare su dose 
o su Online ResuftBrowser se vogliamo confrontarlo 
con altre schede. 
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Una base per il mio PC! 

Fa bella figura nel salotto di casa ed è dotato degli ultimi ritrovati tecnologici 
che lo rendono uno strumento ideale per l'intrattenimento domestico 



SHUTTLE 
XPCSB95P 



Codec audio: Realtek ALC880 
(hip di Rete; Bioadcom 
BCItWlGBLjtì 
Cortrollef Rievrae: VIA W6307 

Atti accessori: lettore di memorie 
flash ISO/CF/MD/MS/SM) 
Ite 2 PS/i 4 ISB 20, 2 FireWire, 1 
seriale, 1 R|-4S 4 Une-Ow, 1 Une-!n, 
1 microfono, cuffie, 1 uscita digitale 
otta, 1 uscita digitale coassiale, 1 
ingresso digitale ottico 
i»iMis;* : : !K: S ». ;; > 'ihm 



wwwshuttle.corn 



Se non vogliamo scegliere 
Ira un PC che tenga lesta 
ai giochi di nuova generazio- 
ne e un altro per utilizzo casa- 
lingo, teniamo presente che 
esistono anche ottime solu- 
zioni intermedie. Se cerchia- 
mo un computer su misura, 
possiamo ricorrere a dei com- 
puter "incompleti", che lascia- 
no libera scelta sul tipo dì 
scheda video, hard disk e CPU 
da installare; il resto è tutto 
compreso! In questo modo, 
scegliendo con cura i vari 
componenti, non spendere- 
mo soldi inutilmente per un 
PC al quale cambieremo subi- 
to la scheda video, perché 
non abbastanza potente. 
Stiamo parlando dei cosiddet- 
ti "barebone", di cui Shuttle è 
uno dei maggiori produttori. 
L'ultimo progetto dell'azienda 
taiwanese è lo XPC SB95P: 
destinato ad utenti esigenti. 

Solo nuove 
tecnologie... 

Il sistema è dotato del nuovo 
chipset Intel 925X, di uno slot 




ll»nl:H.HAUll. l,V«JJil 
Lettore di memorie per fotocamere 
digitali. I formati supportati sono Seoire 
Digitili, Compact Flash, Micro Drive, 
Memory Stick e Smart Media. 




-»J ■IMI'JM 

La scheda madre è dotala di ingressi e uscite 
audio SPHE Queste permettono il 
trasferimento audio direttamente in forma 
digitale, senza passare per conversioni 
digitale/analogico e viceversa. 

PCI Express X16, del supporto 
alle memorie 0DR2 e di un 
moderno PCI Express XI che, 
in questo modello, ha sostitui- 
to definitivamente il tradizio- 
nale slot PCI: non sarà quindi 
possibile riutilizzare le nostre 
vecchie schede, basate su 
questa tecnologia. Per la 
sezione audio possiamo usu- 
fruire dell'ottimo chip Realtek 
ALC880, conforme alle specifi- 
che HD Audio di Intel. Inoltre, 
lo chassis è stato progettato 
per poter inserire fino a tre 
dischi fissi Serial ATA e qualsia- 
si tipo di scheda video PCI 
Express. Per quanto riguarda le 



mamtaunm 
SHUTTLE XPC 
SN95G5 



Enea XPC dedicata però ai processori 
AMO «cm 64 consorte 939. U 

. scheda madre è basala sul chipset 
Nvidia nForce3 Ultra, supporta dischi 

' Seria! ffl aro' " 



SITO MERIffiT: wwwsftytlfe.crlrn 
PttmO: e 3/4QO IVA inclusa 





connessioni, oltre alle interfac- 
ce USB 20 e Serial ATA, trovia- 
mo un controller Firewire 400 
ed una scheda di rete da 1 
Giga bit. 

Sempre al fresco! 

Grazie al sistema di raffredda- 
mento, non avremo problemi 
neanche installando proces- 
sori da 3,6 GHz. Difetti, la CPU 
si serve di un dissipatore a 
pompa di calore e di due ven- 
tole gestite dalla tecnologia 
Smart Fan, che modificano 
automaticamente la rotazione 
in funzione della temperatura 
del processore. A tutto vantag- 
gio della silenziosità del PC! 



WK3MEZ 
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Prestazioni eXTreme! 

Un vero sogno per tutti gli appassionati di videogiochi 



SCHEDA VIDEO 

AnX850XTPE 



L'Ali X8S0 XT PE è stata 
costruita utilizzando il 
nuovo chip R480, una ver- 
sione aggiornata del vec- 
chio R420 montato sulla 
serie X800. LX850 può con- 
tare su frequenze di 540 
MHz per il processore grafi- 
co (Core) e di 590 MHz per i 
256 MB di RAM, di tipo 
GDDR3. Trattandosi di una 



memoria DDR, la frequenza 
effettiva è di 1.180 MHz. Tali 
frequenze portano ad un 
incremento delle tempera- 
ture e del consumo di cor- 
rente, cui ATI ha sapiente- 
mente posto rimedio. Il 
primo problema è stato 
risolto con l'implementazio- 
ne di una potente ventola 
tangenziale, che spinge l'a- 
ria attraverso un grosso dis- 
sipatore in rame per poi 
estrarla all'esterno dei case, 
così da mantenere le tem- 
perature nella norma anche 
durante le sessioni di gioco 
più impegnative. Il problema 



dell'eccessivo consumo dì Ì 
corrente è stato invece \ 
risolto con l'implementa- 
zione di istruzioni simili a j 
quelle dei Pentium M (i 
processori Intel studiati per 
i portatili}, che permettono 
di disabilitare le aree della 
GPU non utilizzate in manie- 
ra dinamica, favorendo dra- 
stici cali dei consumi ener- 
getici durante l'uso di appli- 
cazioni 2D. 

Conclusioni 

La X850 XT PE rappresenta 
un piccolo passo avanti 
rispetto alla X800 XT PE. Al 




momento, quindi 
non è consigliabile sostene- 
re una spesa di circa 100 
in più, quando i risulta- 
ti sono di poco superiori. 
Inoltre, non è disponibile 
una versione AGR ma solo 
PO Express xl6. Pertanto, chi 
ha una vecchia scheda 
madre non può acquistarla. 
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COME ABBIAMO CONDOTTO I TEST 

L'ffnXBSO XTPI è stata testata ««zzando i si 
s. Per fere un confronto abbiamo i 



sminò e i giochi die mettono a dura prova anche le scr 
ri dei punteggi ottenuti, nei medesimi test, cblTNvidia £800 Uhra e daffÀTI X«00 XT PE. 



3D Mark '03 
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PC al sicuro! 



MUUVRESA 

KRAUN PROTETTA 
SP0S + 2TEL 




kuesta multipresa a 8 
t posizioni permette di 
iteggere gli apparati elettrici 



di casa da sovratensioni 
improvvise, grazie al "circuii 

breaker" di cui è dotata, che si 
occupa di interrompe l'ali- 
mentazione se la tensione 
l'amperaggio raggiungano 
valori limite. È ideale per stam- 
panti, scanner ed altri periferi- 
che che non necessitano di 
un gruppo di continuità (come 
i PC). Inoltre, fornisce un circui- 
to per la protezione di appara- 
ti telefonici. 
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Un tocco di mano! 



I USB BOX 
SITCOM CN-131 
USDONTHEGO 
COPY BOX 




Touch ONE è un curioso 
accessorio per PC che 
permette di accendere 
spegnere il computer con 
un semplice tocco della 
mano. Infatti, basta sfiorar- 
lo per gestire l'avvio del 
proprio PC, senza ricorrere 
al tradizionale pulsante sul 



fianco al moni- 
tor) e nel design 

piacevole. 
Inoltre, può 
essere confi- 
gurato come 
sistema di sicurezza 
contro gli estranei. 
Oltre . al sensore 
esterno, ha una 
scheda controller che 
va inserita nei PC. 



case. Le sue caratteristiche 
consistono in un comodo 
"interruttore" On/Off, con 
led luminoso, che può 
essere posizionato ovun- 
que (sotto la scrivania di 
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Notebook I Accessori 



Un notebook da salotto! 

Elegante, silenzioso e dalle immagini cristalline. È il perfetto sostituto 
del nostro computer di casa 




Processore: Intel Pentium 

M735al,7GHz 

Mpset: Intel 885PM 

RAM; 512 MB DDR 3E 

Hard Disk: Toshiba MK1031GAS 

alDOGB 

Schermo 17" TFT 

Risoluzione massima: 1.440x900 

Scheda Grafica: ATI MobUity 

Radeon da 9700 MB 

Unità ottica: Sony DW-DKA 

(M)-R/RU( DVD+R/RW DVD DI) 

Sistema Audio: Realtek AC W 

Connettività: Modem 56K VS2, Fast 

Cinema Intel PRO 100 

Interfacce: 3 USB 2iUVgU POTO 

tirali Piarne, lRt-aiRHU 

TV-Out, 1 Memory Stick, mraofono e 

Atopariants; 2 esterni da 3 Watt 

Wireless: Bluetooth, Intel 

PRO/Wiieless2200BG 

Batteria: Ioni di litio 

Sistema Operativo: Windows XP HE 

Dimensioni: 28 x 4,5 1 40,5 



Garanzia: 1 anno (estendibile a tre! 



Dotato di un display LCD 
da 17", di ottima quali- 
tà, ci permetterà di apptez- 
zare i film in DVD ad una 
risoluzione di ben 1.440 x 



900 pixell Inoltre, a miglio- 
rare la visualizzazione delle 
immagini ci pensa la tec- 
nologia X-Black dello 
schermo. Quest'ultima 
consiste in un sistema di 
retroilluminazione e in un 
rivestimento antiriflesso, 
che migliorano la fedeltà e 
la vivacità dei colori (in 
particolar modo nelle zone 
scure delle immagini). 
Volendo, è possibile acqui- 
stare una docking station 
per integrare un sintoniz- 
zatore TV e trasformare il 
notebook in un perfetto 
televisore LCD (il teleco- 
mando è già in dotazione!! 



la 

Da questo punto di vista, il 
notebook risulta completo 
per qualsiasi esigenza: 
oltre all'interfaccia Fast 
Ethernet ed al modem 
integrato, è dotato di una 
scheda Wi-Fi Intel 
PRO/Wireless 22O0BG, che 
potremo utilizzare per col- 
legarci ad Internet senza 
l'ingombro di fili sparsi per 
casa. Inoltre, l'interfaccia 
Bluetooth ci permetterà di 
interagire con cellulari e 
palmari di nuova genera- 
zione. 



Evviva 

la multimedialità! 

Il masterizzato re DVD Dual 
Layer interno è l'ideale per 
archiviare i nostri dati (fino 
ad 8,5 GB). In più, 
scheda grafica, un'ATl 
Mobìlity Radeon 9700 
con 64 MB di memoria 
DDR dedicata (che per- 
tanto non assorbono 
preziosi MB dalla 
memoria di sistemai, 
si dimostra adatta 
sia per i videogio- 
chi, sia per il 
videoediting 
Vocazione, que- 
st'ultima, che 
si fa 



—a 



Questo schermo permette di 
raggiungere la risoluzione di IMO x 
900 pixel. Inoltre, la qualità delle 
immagini riprodotte lo rendono ideale 
per la visualizzazione di film in DVD 




—ma - 

Sono ancora pochi i notebook che 

integrano i masterizzatole DVD DL 

che permettono di archiviate dati 

' ni supponi da 8,5 GB 




Tutti i dati in un disco 



SEAGATE 
EXTERNALHARD 
DRIVE 200 GBYTE 



La soluzione definitiva per il backup esterno 



Questo praticissimo disco 
esterno, dotato di un'in- 
terfaccia di collegamento USB 
20, che garantisce una veloci- 
tà di trasferimento di 480 
Mbps e di due porte FireWire 
IEEEB9a che consentono di 
raggiungere velocità teoriche 



di comunicazione fino a 400 
Mbps, è l'ideale per archiviare 
tutti i propri dati (filmati, musi- 
che, programmi, documenti di 
lavoro..), trasferendoli da un 
qualsiasi PC in maniera estre- 
mamente semplice e rapida. 
Facilmente trasportabile, è 



accompagnato da un comple- 
to software per il backup dei 
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Notebook I Scheda madre I Scanner 



Un portatile economico, ma buono 

Prestazioni elevate a fronte di un prezzo concorrenziale: ecco come sostituire il PC 
di casa, spendendo poco 






NOTEBOOK 

CDC PREMIUM 
47S6D 

CARATTERISTICHE 

■ Processine Irttì Pentium 4 s ì Glfe 

■CNpset Intel 84SP 
■RAM: 3024 MB 

■ Haid Disk: Samsung MPMffiH » 
• Schermo: E' TFT 

■ Risoluzione massima: 10S x 768 
■Scheda Grafica: MI Mobiliry Radeon 

daSTOOMB 

■ Masterizzatore; OSI SDW-042 

■ Sistema Audio: Codec Vinyi AC97 
- Modem: 56K integrato ©2 
■interfacce: i USBI VGA, 1 PCMCIA 

tipo II, 1 Parallela, 1 Fremire, 1 
Memoiycard, 1 PS-2, 1 Rj-Il. 1 Rj-45i 
1 TV- Otri, microfono e cuffie 

■ Batteria: ioni di Ito 

■ Sistema Operativo: Windows XP HE 

■ DimensDdt 28,2 x 41 x 545 cm 
■Pesa:ì7Kg 

■ Garanzia: % mesi 

INFO 



CONTATTA; Computer Discount 
Tel. 800 408040 
STO INTERNET: 
www,computeidiscou nt.com 



Il desktop CDC è un degno 
sostituto del PC da scrivanìa 
e può essere utilizzato tran- 
quillamente per navigare su 
Interri et, giocare, guardare film 
in DVD, fare audio e videoedi- 
ting e chi più ne ha più ne 
mena; visto che la sua dota- 
zione hardware permette 
questo ed altro. 

Una panoramica 
del prodotto 

I suoi punti di forza sono il 
prezzo contenuto, la discreta 
qualità del display LCD, un pro- 
cessore Intel Pentium 4 da 3 
GKz (Presenti) con FSB ad 800 
MHz, 1 GB di memoria RAM 
DDR 400, un disco fisso 
Samsung da 40 GB e una 
scheda video ATI Mobilìty 
Radeon 9700 con 128 MB di 
memoria. Purtroppo manca 
una scheda Wi-Fi per imple- 



mentare una rete senza fili, 
anche se possiamo richiederla 
come opzione. Inoltre, l'auto- 
nomia della batteria è piutto- 
sto bassa, poco più di un'ora. 

Giochi SD, 
che passiono! 

Come abbiamo accennato, la 
sezione video è affidata ad 
una veloce ATI Radeon 9700, 
che ha una quantità tale di 
memoria da permettere una 
fluida esecuzione di giochi 3D, 
anche di ultima generazio- 
ne. Inoltre, poiché 
processore di 
sistema supportai 
la tecnologia' 
Hyper-Threading, viene visto 
da Windows come un doppio 
processore (in realtà è uno 
solo), consentendo così di 
migliorare le prestazioni gene- 
rali e di riuscite ad eseguire più 




applicazioni contemporanea- 
mente. Pertanto, si tratta di un 
portatile in grado di svolgere 
anche compiti più pesanti, di 
solito demandati ai PC desktop. 
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Una scheda speciale 

Per chi vuole il massimo senza badare a spese! 




Si tratta di una 
delle ultimissime schede 
madri Asus: l'unica al mondo 
ad includere uno speciale 
socket, appositamente pro- 



SCHEM MADRE 

ASUS 
A8N-SU DELUXE 

INFO 



Asus -Tel 02 20251030 
SITO INTERNET: www.asus.il 



gettato per 
accogliere le schede 
video SU (Nvidia Geforce 
6600 e 6800, serie Ultra o GT), 
una tecnologia che permette 
di installare sulla stessa piat- 
taforma due schede grafiche 
PCI Express xl6. Inoltre, il chip- 
set delle mctherboard è il 
recentissimo Nvidia nForce4 



SU che supporta fino a quat- 
tro dischi fìssi Serial ATA con 
banda di trasmis- 
sione a 3 
Gbit al 
secondo. Al 
contrario degli 
1,5 GbhVs del- 
l'attuale interfac- 
cia Serial ATA 150. 
Quindi, tecnologia 
all'ennesima potenza, 
che farà la felicità dei 
videogiocatori incalliti o di 
chi vuole fere grafica 3D 
senza compromessi. 



PIHUHH'M 
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Pellicole di qualità 



SCANNER 

CANON 
CANOSCAN8400F 

ngo 

CONTATTA: Canon Italia 
Tel. 02 824*1 

SUO INTERNET: wwtvjcanon.it 
PREZZO: €17900 



Se siamo appassionati di 
negativi, diapositive, pelli- 
cole e stampe fotografiche, lo 
scanner Canon è quello che fa 
per noi: un prodotti con un 
ottimo rapporto qualità/prez- 
zo, capace di competere con 
modelli ben più costosi. Vanta 
pregi come la velocità di scan- 
sione (grazie all'utilizzo di 
un'interfaccia USB 2.0), la con - 
ve5Ìone di documenti generi- 
ci direttamente in formato PDF; 
una risoluzione di 3.200 x 



6.400 dpi ed una profondità 
del colore a 48 bit. Inoltre, 
nella dotazione software tro- 
viamo Adobe Photoshop 
Elements 2.0 per il fotoritocco, 
Scansoft Omnipage SE per il 
riconoscimento dei caratteri 
(OCR) e AjcSoft PhotoStudio 
per l'elaborazione grafica. 




Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



8 
S 
7 



VOTO FINALE 



S 




Win Magazbie Febbraio 2005 



Video spettacolari... fatti in casa! 

Realizziamo filmati degni dei migliori registi utilizzando «"vjijgi^,. - 
titoli, transizioni, clip, effetti sonori e dinamici 



Video Editor Pro il con- 
sente di generare filmati, 
organizzando risorse video 
e tracce audio lungo una 
timeiine, definendo le trans- 
izioni tra le clip, aggiungen- 



SOFTVHRE 

VIDEO EDITOR PRO 



EDNlJinH: Mioofoturr 
M 06 33251274 
STfOWTERNET: 

wvnv.niicrciionjm.it 



do effetti e testo. Per realiz- 
zare i nostri progetti, potre- 
mo servirci di quattro fine- 
stre: "Progetto" elenca tutte 
le clip inserite nel filmato 
corrente, indicandone tipo e 
nome; "Costruzione" mostra 
le timeiine audio e video 
dove sistemare, organizzare 
e modificare le clip; 
"Anteprima" visualizza una 
previ e w di ciò che stiamo 
realizzando; mentre 

"Naviga" visualizza un'ante- 
prima del progetto corrente, 



Pronostico vìncente! 

Realizziamo i nostri desideri 
sfidando la cieca fortuna 




RWDOn0MULllM£DlAl£ 

SUPERT0T0 



CONTATTA: Microfonim Italia S.p.a. 
Tel. 06 33251274 
STT0 INTERNET: 
www.microForum.it 



Potremo così tentare la fortu- 
na, supportati dalle nostre 
intuizioni ma anche dalle 
probabilità statistiche. La 
novità, infatti, consiste nel 
database capace di racco- 
gliere risultati e statistiche 
degli ultimi due campionati 
di calcio (2002/2003 e 
2003/2004) e di aggiornare i 
dati in base alle richieste, sia 
nei campionati italiani che 
esteri. Il menu comprende 
cinque sezioni, tra cui 
"Progetti", che serve per apri- 
re o creare un nuovo proget- 
to e salvarlo o stamparlo su 
una schedina; "Statistiche", 
che riporta i risultati dei cam- 
pionati di serie A, B, Q-A e 
Cl-B; "Risultati", che permette 
di annotare i punteggi delle 
varie partite. 



Supertoto è un ottimo 
software in grado di ela- 
borare sistemi efficaci per il 
Totocalcio e il Totogol. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



per spostarci agevolmente 
al suo interno. Il prodotto si 
avvale del supporto ai for- 
mati di compressione come 
MPEQ e Digital Video, filtri e 
codificatori DirectShow, file 
AVI e QuickTime, nonché 
l'importazione/esportazione 
diretta per videocamere DV 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 




Condominio: no problemi 

Teniamo "sotto controllo" i nostri vicini! 



Gestione condominio è 
un programma sempli- 
ce e molto intuitivo da utiliz- 
zare, in grado di rendere più 
agevoli tutte le varie opera- 
zioni di gestione del nostro 
condominio, offrendoci l'op- 



portunità di personalizzare 
(a pagamento) alcuni aspet- 
ti del programma, usufruen- 
do di un apposito servizio 
on-line. Ad esempio, potre- 
mo richiedere nuove font 
per personalizzare le strut- 



ture dei dati, far aggiungere 
nuovi campi, nuove interro- 
gazioni, nuove finestre ecc. 
La gestione dell'edificio può 
prevedere il caso di un con- 
dominio semplice o quello 
di un supercondominio. La 
contabilità e il bilancio, inve- 
ce, sono gestiti attraverso 
spese, incassi, scadenze 
delle rate, preventivi, con- 
quote millesimali e 
tutto ciò che è necessario 
per una corretta amministra- 
zione condominiale. 



SOFTWARE 

GESTIONE 
CONDOMINIO 





Multimedia Iunior I Lib 



A scuola di PC... 



. per conquistare il titolo di tecnico del computer! 



I corso è indicato per i bam- 
bini d'età compresa tra i 6 e 



corso muli mediali 
IO AMO 
IL COMPUTER 



tONTATTA: EXA Media 
TeL 071 1916009 
SETO INTERNET: 



i 10 anni, che vogliono impa- 
rare ad utilizzare il PC diverten- 
dosi. Tra gli argomenti trattati, 
troviamo l'accensione e lo 
spegnimento del computer, la 
descrizione e l'utilizzo dei 
principali componenti, il siste- 
ma operativo e il linguaggio 
binario. Il tutto è reso più inte- 
ressante dalla presenza di un 
simpatico alieno di nome 
Sclick, che li guiderà in un fan- 



tastico viaggio alla scoperta 
del PC. Alla fine, dovranno 
cimentarsi in un esame finale 
e, una volta superato a pieni 
voti, stampare il certificato di 
tecnico del computer! 



■Marna 

Convenienza 

Caraneristiche 

Innovazione 



Campioni di inglese 

Il PC riconosce quello che dici e se sbagli! 



Teli me more junior è la 
soluzione interattiva indi- 
cata per gli studenti che 



CORSO Di INGLESE 

TELI ME MORE 
IUNIOR 



necessitano di un metodo 
completo ed innovativo per 
l'approfondimento della lingua 
inglese. Questa versione, dedi- 
cata ai ragazzi di prima media, 
permette di completare le 
lezioni tenute in classe, ripas- 
sando nozioni fondamentali 
quali, il ~iorr: di presentarsi, di 
espr.-npie un desiderio, una 
po\s " fià- :> un obbligo, grazie 
arche all';j.isilio di un lessico 
suddiviso in varie tematiche. 



Punto forte del prodotto è 
quello di essere il primo pro- 
gramma di supporto scolastico 
con riconoscimento vocale: 
durante i dialoghi, il computer 
analizza la pronuncia dello 
studente e riconosce gii errori! 



»1HII|.!HM 

Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 



lEMEEm» 




AUTORI: Enzo MG Borri 

PAGINE: OS 

PREZZO: € 11,90 

SITO INTERNET www.digiiaMifesiyle.il 

PHOTOSHOP PER LA 
FOTOGRAFIA DIGITALE 

Semplicità ed efficacia sono i pie 
questo libro, che spiega come pas 
dalla foto tradizionale a quella digitale 
raccolta di analo- 
gie tra Photoshop 
e il mondo della 



le, ci aiuterà a sco- 
prire i segreti del 
mestiere, avvici- 
nandoci al digitale 
e consentendoci 
di imparate le tec- 
niche dei protes- 
tati eccellenti. 




DISOBBEDIENZA 
CIVILE ELETTRONICA 



Internet uno stru- 
tattico e 
strategico per 
imporre e fare 
opposizione. 
L'autore esamina 
vari progetti utilfe- 
' in Rete per sti- 
molare un cam- 
biamento sociale, culturale o polrticc 
hacker, attraverso il sabotaggio on- 
fino ai partiti politici istituzionalizzati. 

Apogeo 
AUTORE: Graham Meikle 
PAGINE: 212 
PREZZO: € 16,00 
SITO INTERNET: wwwjpogeonline.com 



EDITORE; Apogeo 
; AUTORE: Alberto Mari 
; PAGINE 201 

PREZZO: €720 

| SITO INTERNET: wwwapogeonline 




WEB ERGO SUM 

on si tratta di 

un volume 

dedicato alla 

creazione di un 

piuttosto 

modo diverso 

letto- 

a prendere 

modo di 
"fare" la Rete, quello 
dai blog. È un'antok _ 
dalle cosiddette blogstar, cioè dai blogger 
più letti e famosi. L'argomento comune è 
la notte, quel lasso di tempo più sfruttato 
proprio diano 



Sperling&Kupfer 
AUTORE: Gianroberto Casaleggio 
PAGINE: 93 
PREZZO: € 20,00 
STTO INTERNET: www.sperting.it 
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Torque 

Circuiti di fuoco 

Cary Ford, motociclista amante dell'avventura, 
ritorna dalla Thailandia in California per incon- 
trare la bella Shane e sistemare qualche conto 
lasciato in sospeso. Ad attenderlo troverà due 
moto cariche di metanfetamina e altrettante 
bande di scatenati bickers pronti a farlo fuori. 
Resterà coinvolto, inoltre, in un omicidio di cui 
non ha alcuna colpa. 




AZIONE 

TORQUE 
CiRCUm DI FUOCO 

CARATTERISTICHE 

ia: Joseph Kahn 
Attori: M. Henderson, I. Cube, 
M. lAszm J. Hemandez 
Durata: SI minuti 
Extra: Commento audio degli 
allori, commento audio dei tecnici, 
animazione delle corse, animazio- 
ne del treno, video musicale 
ttjungbloods: Lean Low, trailer 
Anno: USA 2004 
Distribuzione: Warner Bios 
«id»:Z4QlA 
Audio: DD 5.1 la Ing, Spa 
Sottotìtoli: Ita, Ins. Por, Spa, Dan, 
fin, Sve, Mor, Isl 
Sito Internet: 
wmv.warrieitiomevideo.it 



Radio West 



isstone di pace o di guerra? È questo l'in- 
Itenogativo che si pone un soldato italia- 
no durante la guerra in Kosovo, di stanza con il 
contingente dì pace multinazionale della K-FOR. 
Il protagonista dovrà lottare non solo contro i 
pericoli della guerra, ma anche con la propria 
coscienza, per difendere la propria umanità ed il 
proprio ruolo di "soldato di pace". 



CARATTERISTICHE 



l: Alessandro Valori 
Attori: Kssia Smutniak, Marco 
Cucci, Massima Bosi, Pier Giorgio 
Bellocchio, Piero Maggia, Pietro 
Taricòne 

Durata: SS minuti 
Extra: Interviste agli attori 
Anno: Italia 2004 
Distri buriana: HI Distribuoon 
Vìdeo: Ififil Anarcioriìco 
Audio: Dolby Digita! 5.1 italiano 
Sottotitoli: Inglese 
Sito internet: 
www.radiowest.it 
■ ■ 
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J^ Esplora i contenuti 

Software distribuiti prevalentemen- > 



Software distribuiti prevalentemen- 
te attraverso Internet, per i quali 
non bisogna pagare nulla, anche se 
sono perfetta mente fu razionanti e 
molto utili, 



Programmi perfettamente funzio- 
nanti, ma dopo un periodo di prova è 
necessario pagare una piccola som- 
ma all'autore per sbloccare tutte le 
sue funzioni a per evitare di far com- 
parire la finestra di registrazione. 

TRIAL 

Programma commerciale distribuito 
in versione di prova, utilizzabile per 
brevi periodi di tempo, scaduto il 
quale è necessario acquistare una 
licenza d'uso, che però dà diritto 
anche all'assistenza. 

DEMO 

Software scaricabile da Internet che 
può essere utilizzato senza limiti di 
tempo ma con alcune funzioni disa- 
bilitate o con pochi livelli di prova, 
come nel caso dei giochi. 

PRODOTTO COMMERCIALE 

Software perfettamente funzionan- 
te che viene regalato in esclusiva ai 
lettori di Win Magazine. 



SE HAI PROBLEMI 

CON IL SUPPORTO CD/DVD 

Confitta il Servizio Gierai all'indi 11770 
se rviziodienti@ed masier.it ricordandoli 
di specificale la rivista e il numerodi coperuna 



E BBI 

Clicca qui per tornare alla pagina inziale 

del CD/DVD-Rom. Questo pulsante non 

è attivo se ci traviamo nell'interfaccia 

principale 

Scoprì le offerte ADSL e Dial-up 
del famoso provider italiano 

Questo comando permette di accedere ad 

una sezione contenente info mia: io ni su 

come installare i software e per 

consultare l'indice degli arretrati 

IWil - 

Questa sezione contiene gli indirizzi 

e-mail per contattare la redazione per il 

servìzio tecnico 

B— iB - 

le pubblicazioni 
edite da Edizioni Master 

rara 



Foni, Sfondi e ClipArt 

E— m 

I software di cui non puoi tare a meno 

ACROBAT READER 6.01 FULL O 

ACROBAT READER SAS Full O 

AD- AWARE SE PERSONAL EDITI0N1.05 

K-LTO CODEC PACK 2.M FULL 




Installiamo il software 




j± U categorie del software . ^ Installiamo il programma 



Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD 
£J sono presenti le sezioni con tutte le catego- 
rie del software. Cliccando su ciascuna icona si 
accederà ad una nuova finestra che riporta l'elenco 
del software presente in quella categoria con tanto 
di recensioni. 



Dopo aver selezionato un programma dalla 
£J lista e aver letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il software cliccando sul- 
l'icona Salva/Installa. Se il file è in formato exe l'in- 
stallazione partirà in automatico, altrimenti si tratterà 
di un file zip compresso. 



a Non installare con il rosso! 

I 3 | Clicchiamo sull'icona a forma di semaforo 
*m^ presente al termine di ogni recensione, per 

verificare se il nostro sistema hardware è compati- 
bile con i software che stiamo per installare. 
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Gli allegati di Win Magazine @ 



PLUS 



Oltre ai software presenti sul CD-ROM 
REDAZIONALE, uno straordinario FILM 
COMPLETO IN XVID su CD-Rom 

I Pag. 42 



BASE 



Su CD-Rom, in regalo 5 PRODOTTI 
COMPLETI e le versioni Trial di 
POWERDVD 6 e FL STUDIO 5 
t Pag. 40 



Oltre 2 GB DI SOFTWARE, il FILM COMPLETO ad alta risoluzione, 
il VIDEOCORSO su NER06 ed inoltre il prodotto commerciale 
completo ASHAMPOO PHOTO ILLUMINATOR 

i Pag. 44 



GOLD 



luTliill 







Un'offerta da non perdere! 
FILM IN DVD VIDEO, DVD 
REDAZIONALE la terza 
parte del VIDEOCORSO 
su NER06 e il prodotto 
commerciale completo 
ASHAMPOO PHOTO 
ILLUMINATOR 



PLUS 
IUNIOR 

Per i piccoli lettori di Win Magazine un 

fantastico GIOCO COMPLETO su CD-Rom, 

oltre al supporto Redazionale 

É Pag. 49 
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m Audio&Vidco 

UN PC DA SANREMO 

Utilizziamo la sintesi vocale 
di Fruity Loops 5 per comporre 
brani alla Eminem 

"l FILMATI EVERGREEN 

WindOWS I Come eljminarG^rughe^ 



Gli allegati di Win Magazine 

di Win CD/ DVD- Rom 




Questa sezione varia a seconda della 
versione di Win Magazine acquistata 



IìI'i ' iI L 'IM 

Questa sezione contiene II film completo 
in tonnato M-PEG 4 oltre ai relativi codec 



j— jjBB 

Lo trovi esclusivamente su 
Win Magazine nelle vetsioni 
DVD e GOLD 



Selezione dei migliori programmi 
completi scelti per te 




t— 

Sulla parte estema dell'ini 
presenti i pulsanti per accedere alle 
diverse categorie del software 



Questo tasto serve chiudere I' 
del Win CD/DVD- Rom 



E— i 



Disinstallare un software 



Mia ricerca dell Uninstnlier 

1 Alcuni software sono dotati della procedura di disinstallazione automati- 
ca (racchiusa sotto la voce Uninstaller). Per avviarla occorre cliccare sul 
pulsante Start di Windows e 
quindi scegliere la voce Pro- 
grammi, A questo punto occorre 
selezionare il nome del program- 
ma da eliminare; accedere al sot- 
tomenu e cliccare sulla voce giu- 
sta (in genere Rimozione o 
Umnstalfì. 

Rimozione manuale 

2 Se il programma che si vuole eliminare non è dotato della procedura di 
Uninstaller, procediamo manualmente alla rimozione dei file. Clicchiamo 
su Start/Pannello di 
controllo/Installazione 
applicazioni. 
Nella sezione Installai 
Rimuovi selezioniamo 
il programma da rimuo- 
vere (dalla lista Pro- 
grammi attualmente 
installati) e clichiamo 
su Aggiungi! Rimuovi, 
quindi seguiamo le 
istruzioni. 




Decomprimere i file su disco 
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Salvare o aprire i file? 
I software presenti sul CD/DVO sono in formato 
ZIP Per gestirli utilizziamo ZipGenius (presente 
nella sezione /n dispenso bili) Se sul PC è installato 
Windows XP con Service Pack 2, cliccando sul pulsante 
Salvai Installa dell'interfaccia ci verrà mostrata la fine- 
stra Download file. Cliccando su Apri awieremo l'inter- 
faccia di ZipGenius: per estrarre l'archivio compresso in 
una cartella del disco rigido clicchiamo su Estrai fìks e 
scegliamo la directory di destinazione. 



S Estrazione automatica 
Cliccando su Salva nella finestra precedente, 
possiamo salvare sull'hard disk l'archivio com- 
presso contenente il software da installare. ZipGenius 
permette di estrarre un file ZIP senza avviare la sua 
interfaccia. Per fare ciò, individuiamo il file compresso 
memorizzato sul disco, clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo ZipCenius/Estroi in 
per scegliere la cartella dove scompattare l'archivio e 
avviare la procedura di scompattazione. 



S E se non abbiamo ZipGenius? 
Windows XP è in grado di gestire i file compres- 
si grazie ad un tool integrato, che permette di 

vedere gli archivi come fossero sempiici cartelle conte- 
nente dei file. É sufficiente un doppio clic sull'eseguibi- 
le del software (in genere in formato EXE) peravviarne 
l'installazione. Se l'archivio contiene più file, cliccando 
sull'eseguibile ci verrà mostrata la finestra Avviso cor- 
te/te compresse Clicchiamo su Estrai tutto per scom- 
pattare l'archivio in una cartella dell'hard disk. 
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Gli allegati di Win Magazine 



□ Software [Bl II liilorral è presente 



I contenuti dei CD- Rom 




Sodipodi 0.34 [| * m 

Realizziamo una bellissima 
maschera con la grafica vettoriale 

File: Sodipodi.zip 15.996 KB Freeware 

La nostra 
maschera (esempio) 1 r>s.h» 

Personalizziamo il nostro carnevale 
con colori e tanta allegria 

File: rnaschera.zip 2 KB Freeware 

Esercitiamoci ii ; 
con PhotoFiltre (esempio) 

Diventiamo maestri del fotorìtocco 
in pochi clic 

File: esercilazione.zip 347 KB Freeware 

Blender235 . ; -. 

Creiamo modelli grafici e scenari a 
tre dimensioni 

File: blender.zip 4.449 KB Freeware ! 

GMaxl.2 Xn, 

Crea modelli e personaggi 3D 
peri tuoi videogiochi 

Rie: EMAX.ap19.2fl KB Freeware j 



Web Accelerator Dì^m 

Navigare sempre più veloci 

File: acce! statore .zip 930 KB Freeware 



F1LTRE&0L2II 

Rielabora in modo artistico 
le tue foto digitali B n*» 

Con PhotoFi! tre possiamo correggere in mo- 
do semplice ed efficace le nostre immagini. 
Luminosità, contrasto, bilancia mento del co- 
lore, collezione gamma sono ora a portata 
di clic. Per tradurre il software in italiano, 
scorti pania mo ii file TranslationlT.zip al- 
l'interno della cartella di installazione del : 
software e fan ce] I la ino o 
TrrajifcrtronEN.pfg. 



H 

iBijjH 



DSCULPTÓRi.0 

TrasTormiamo le nostre 

foto in modelli 3D a > 

Sono sufficie nii pochi scatti ripresi da angola- 
zioni diverse di un qualsiasi soggetto per 
creare un fantastico modello tridimensionale. 
Dopo aver installato il software, avviamo i I file 
DS Verffy. exe che troviamo nella stessa di- 
rectory nella quale avevamo precedentemen- 
te scompanato l'archivio contenete i file di in- 
stallatone di Sculptor ed inseriamo il codice 
RVNlZBTSNUjQQLQAYCQM GIZSR. 




Photoshop Album 2 

Starter Edilìon ; ; 

Diamo vita alle nostre fato 

File: psa2se.;ip 6.011 KB Freeware 



CodeRed i h«m 

Proteggiamo la terra dagli attacchi 
degli alieni 

File: codered.zip 117.200 KB Freeware 

Albatrosoverload 

Tiro al pinguino 

File: Alhatros.ztp 1.3TB KB Freeware 

BigWave 

Campioni di surf! 

File: BiQwave.zJp 2.422 KB Freeware 

Orca Slap 

Tiro a segno col pinguino 

File: 0rcsSlap.zip 1 .188 KB Freeware 



■ S.O.: Windows 9S/ME/NT/2G00/XP 

■ Rie: PF-sétupzifj 

0IITP9ST 
FIREWALL i.e 

Via gli intrusi dal PC I ^ 

Un software molto valido in grado di bfi 
re, in maniera completamente 
tulli gli accessi noti autorizzati al PC da parte 
di persone mal ime rcztonate durante te nostre 
navigazioni in Rete. Grazie ari un'interfaccia 
molto ordinata ed amichevole, la sua confi- 
gurazione risulta molto semplice ed intuitiva. 



Chattare in libertà! 1 r%!20 

Non richiede installazione e può essere avviato 
direttamente da una chiavetta USB. Al primo 
avvìo saremo visti come ospiti e potremo co- 
municare sola con utenti connessi. Per abilitare 
Bitte ie altre funzioni, clicchiamo su FilelProfi- 







■ S.O.: Windows 9k/M E/2000/ NT/XP 

■ Fiia.0uipus1.zin 



PiXPOl.5 

: Condividiamo le nostre 
; foto in Rete 

File: pixpo.zip 3.887 KB Freezware 

EEgH5EBSSMJ3Ll 

Nero 6.6.0.3 D^n 

Masterizzare facilmente CD e DVD 

File; Nera.zip 86.927 KB Trial 30 giorni 

NeroNET 1.2.0.2 : ,■ : 

Masterizzare in rete 

File; NeroNET.zip 6.236 KB Trial 3D giorni 



■ S.O.: Windows 9x/ME/NT/zOOQ/XP 

■ File: Wercurioip 



DVD Shrink 3.2.0.15 II 

Backup di film in DVD sempre più veloci 
File: dvdshrìnk.zip 1.069 KB Freeware 

DVD Decrypter 3.5.1.0 

Rippaggio facile per i nostri film in 



File:rjV0Decrypter.zJp7B 



B Freeware 



AnyDVD 4.3.01 

Visualizzare i film in DVD senza pro- 
blemi 

File: AnyDVD.zip 1.010 KB Freeware 



■Win 
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NSV Taols 2003 v 

Gli strumenti per trasmettere i nostri 
video in streaming 

File: nsirtrjolsjip 1.D34 KB Freeware 

NSV encoder for VP6 1 h» 

Abilitiamo l'uso del nuovo codec vi- 
deo all'interno degli NSV Tools 

File: nsvenc_vp6.zip 53 KB Freeware 



Stargiowfiltcr - : ..■, 
L'effetto pellicola per i nostri filmati 

File: StarnJow.zip B2K8 Demo 

Il nostro video (esempio) I »»w 

Esercitiamoci con Premiere Elements 
File: Esempio Premi ere, zip 1.B97 KB Freeware 

Audacity 1.2.mi v 
Audio editing ai massimi livelli 

File: audacity.zip 2.378 KB Freeware 

Lame 3.96.1 

Le librerie per convertire in formato MP3 
File; Iame3961.zip 601 KB Freeware 

Vegas 5.0abuild 160 

Editing audio e video di alta qualità 
File: vegas50.zip 42.036 KB Tra! 30 giorni 

VinualDub 1.6.0 

Un editor tuttofare per video digitali 
File: VirtiralDub16.zip 767 KB Freeware 

La nostra base musicale (es.) 

Facciamo cantare il PC 

File: esempiii. zip KB Freeware 



Asio4AII 2.2 1 N*a Word2Encel Converter 1.03 O 

Ottimizziamo l'utilizzo della scheda Convertiamo i nostri documenti in 

audio ; formato XLS 

File: Asio4All.zip 308 KB Freeware I File: abcword.zip 903 KB Trial 30 giorni 



AbiWord 2.2.1 D 

L'alternativa ai soliti word processor 
File: AbiWord.zip B.746 KB Freeware 



Wallpaper Master 2.14 ■ t^-m 

Utilizziamo le nostre foto 
per animare il nostro desktop 

File: WallpaperMaster.zip 730 KB Freeware 

Handy Snap O.S 1 p^im 

Fotografie su misura per il desktop 
File: WisePixeLzip 1.632 KB Freeware 

Advanced Uninstaller Pro 6 

Disinstallare senza lasciare tracce 
File: Uninstaller.zip 6.54S KB Trial 20 giorni 

Codice Java (esempio) 1 **» 

Le classi del nostro gioco per cellulari 

Rie: Codice.zip 2 KB Freeware 



EMISE 

ABC Backup LOS 

Mettiamo al sicuro i nostri dati più 
importanti 

File: abcbackirp.zip 799 KB Freeware 

Cobian Backup 6 D 

Backup di dati in un clic 

File: cobianiip 4.093 KB Freeware 

FreshUI7.25D 

Personalizziamo il nostro sistema 

File: fmizip 778 KB Freeware 



rviii'iiiin-wui kuw:! 



McAfee Personal 
Firewall 2005 

Massima protezione 

per il nostro computer 

File: McMeePF.zip 6.073 KB Trial 30 gg. 

SpybotS&DlJ _ I i-i 

Pulizia completa da Spyware, cookie 
e file temporanei 

File; spyboLzip 4.643 KB Freeware 

Spyware Blaster 3.2 

Difendiamoci dagli Spyware 

File: spywareblaster.zip 2.174 KB Freeware 



PeerCast 0.1211 Rp^ss 

Un trasmettitore per la nostra 

TV on-line ■ in formato PDF 

File: peercast.zip 4SD KB Freeware File; abcpower.zip 1.232 KB Trial 30 giorni 



PowerPoint Converter 1.04 D ■ 

Le nostre presentazioni 



Nokia PC Suite 6.41 Dl^ 

Tutti gli strumenti per gestire il cellulare 
File: NokiaPGSuite.zip 19.274 KB Freeware 
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PhctoFiftre 6.0.2 D 
DScuIptorlO 

Outpost Firewall 1.0 
Mercurio Messenger T7Ì 



PowerDVDé 
Fruity Loops 5.0 

H:fila[M.]Mil:Ìr» 

SodipodiO.34 

La nastra 

maschera (esempio) 
Esercitiamoci con 

PhotoFirire (esempio) 
Blertder2.35 
GMaxl.2 
Photoshop Album 2 

Starter Edrtion 



Nero6.6j0.3O 

NeroNET 1.2.0.2 
DVDSnrink3.2jO.15D 
DVD Decrypter 3.5.1.0 
AnyDVD 4.3.01 



Codice fava (esempio) 



Word2Excei 

Converter 1.03 D 
PowerPoint 

Converter 1.04 O 
AbiWord 2.2.1 D 



LA GRANDE 
SHDA 



CodeRedBatde 
rorhearth 

Albatrosoverioad 

BigWave 

OreaSlap 



Web Accelerate* ; 



Il 'I HI. .1.1 ■— 

Starglowfiiter 

li nostro video 

(esempio) 
Audadty 1.2.3 O 
Lame 3.96.1 
Vegas 5.0abuild 160 
Vi rtualDub 1.6.0 
La nostra base 

musicale (esempio) 
Asìo4Ali2.2 
PeerCast 0.1211 
NSVToofs2003 
N5V encoder interface 

fbrVP6 

iliillir.'^.JtMl^l 
Wallpaper Master 2.14 
HandySnap0.5 
Advanced 
UninstallerPro6 



ABC Backup 1.05 
Cobian Backup 6 Q 
FreshUI72SO 

HJin'iMll«:HHI|;IM 
McAfee Personal 

Firewall 2005 
Spybot 

Seardi&DestroyUO 
Spyware Bla sier 3.2 



INFO 



© 



Nokia PC Suite 6.41 CI 



TITOLO ORIGINALE: 

LA GRANDE SFIDA 

GENERE: 

Azione/Thriller 

REGIA: Leonardo Ricagni 

ATTORI: 

Rachel Leigh Cook, 
Jeremy Davies, Chris 
O'Dojirtall.Jon Polito, 
Michael Rapaport, Bill 

Pullman 

DURATA: so minuti 
ANNO: usa 2002 
VIDEO: 1.78:1 
AUDIO: Stereo 
SOTTOTITOLI; Italiano 



Sono sette e hanno in testa tutti la 
stessa cosa: una borsa zeppa di 
soldi. Soldi sporchi, soldi apparte- 
nuti ad un gangster. Ma sono così tanti 
che vale la pena rischiare la pelle, in 
quanto potrebbero veramente cambia- 
re la vita. Ma il problema è un altro: bi- 
sogna prima trovarla, la valigia! Deve 
essere lì, da qualche parte in California, 
nei paraggi di Palm Springs... Si tratta 
solo di arrivarci per primi. Chi riuscirà, 
fra una bella cameriera solo apparente- 
mente ingenua, un sanguinario e spie- 
tato killer disposto a tutto, un poliziotto 
corrotto, ubriacone e disonesto, un fur- 
bo indiano, gestore di un casinò, uno 
sceriffo tonto, un guardone ed un play- 
boy vagabondo? 
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Come visualizzare il film in XviD 



Occhio ai codec installati 

k Prima di visualizzate il Film dismstalla qualsiasi codec Xvid. Da Pannello ài 

Icontrollollnstailazione applicazioni individua e rimuovi la voce Xvid- 
Mpeg-4 codec. Alcuni software, come Nero Burning Rom, installano dei Co- 
dec che possono generare 
conflitti. Per verificarne la 
presenza, da Pannello di 
controllo clicca su Suoni e 
periferiche audio per aprire 
la finestra Proprietà dalla 
quale selezionare la voce 
Hardware. Individua Codec 
video e clicca su Proprietà 
per visualizzare e rimuovere 
i Codec di compressione vi- 
deo installati nel PC. 



a^-^ W '-^ : ' " : ■"""'■ 


E 


■ ■««™fj . . , ,. 




Q 



1. 2. 3... si parte 

k Inserisci ora li CD che contiene il film nel lettore per avviarne l'interfaccia. 

2 Nel caso in cui l'autorun fosse disabilitato, da Risorse del computer clicca 
con il tasto 
destro del mouse 
sull'icona del CD e 
scegli la voce Esplo- 
ra. Clicca su Stortexe 
per avviare l'interfac- 
cia. Con il pulsante 
Installai! codec puoi 
installare i nuovi co- 
dec XviD. Al termine, 
clicca sulla locandina 
del film per avviarne 
la visualizzazione. 




Un'interfaccia semplice e lineare 

f, L'interfaccia di BSPlayer è personalizzata con la 

3skin Cristal, del tutto simile a quella di Power 
DVD. Il film partirà in modalità tutto schermo. 
Per richiamare l'interfaccia del player clicca con il tasto 
destro del mouse e scegli la voce Controlli. Fai atten- 
zione a non premere il tasto sinistro, perché questo 
corrisponde al comando Pauso Se l'immagine doves- 
se bloccarsi, o nel caso in cui lo sfondo dovesse resta- 
re di colore nero, clicca nuovamente sul tasto sinistro 
del mouse o sulla barra spaziatrice. 




Abilitiamo ì sottotitoli 

a Per visualizzare i sottotitoli del film, dall'inter- 

4 faccia del player, clicca sul pulsante Lood Sub- 
tftles e carica il file sottotitoli.sub che trovi 
nella directory principale del CD. A questo punto dovrai 
abilitarli cliccando con il pulsante destro del mouse 
sulle scene del film e, dal menu contestuale che ap- 
pare, spunta la voce Mostra sottotitoli dal menu Sot- 



Ouestione di refresh 

a. Se non desideri visualizzare i sottotitoli del 

5 film, disabilita la voce Mostra sottotitoli. In 
sostanza fai la procedura inversa descritta 
nel passo precedente. Se dopo aver compiuto 
questa operazione i sottotitoli dovessero restare 
congelati su schermo, clicca sul pulsante F della 
tua tastiera per ridurne le dimensioni e quindi 
nuovamente su F per tornare alla visualizzazione 
a tutto schermo. 



i tran 

Permette 
di mandare 
in esecuzione 
il filmato 




COSA 

VUOL DIRE 



e 



Questo pulsante 
permette di cambiare 
aspetto all'interfaccia 

del programma 



Per leggere il file 

contenente i sottotitoli 

del film 



Per accedere 

alla sezione destinata 

alla regolazione 

dei parametri del codec 



permettono di aumentare 
o abbassare il volume 
dell'audio 



IL CODEC XVID 

Si tratta diuncodec vi- 
deo open source multi 
piattaforma per la codi 
fica /d ecod [fica video 
con qualità MPEG-4. 
L'XviD è caratterizzato 
da elevata qualità e ve- 
locità di esecuzione in 
tempo reale. Per ripro- 
durre il film occorre in 
stallare un apposito Co- 
dec MPEC4, presente 
sia sul CD che sul DVD, 

lettore per il formata 
XviD e non solo. 
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Gli allegati di Win Magazine ■■ mssr- 

I contenuti del DVD- Rom 




I software elencati in queste pagine che 
presentano una breve descrizione si trovano 
esclusivamente in Win Magazine DVD e GOLD 



idftMOKK'MliJMll 


Esercitiamoci 


PhotoFiltre 6.0.2 D 


con PhotoFiltre (esempio) 


D Sculptor 1.0 


Blender2.3S 


Outpon Firewall 1.0 


GMaxl.2 


Mercurio Messenger T7i 


Photoshop Album 2 SE 


Ashampoo Photo llluminator 






Macromedia Flask MX 2004 

Grafica animata per il Web 


k>,iXr.th\m—naMm 


Fruity Loops 5.0 


File: RashM.X2004.zip 95.348 KB Trial 30 giorni j 


PowerDVD 6 






Artkons 4.01 D 


Premiere Elements 1.0 


Personalizziamo le icone del desktop 


Il video editing è finalmente alla portata 


File: Artlcons .zip 1.113 K8 Trial 30 giorni '■ 


di tutti' 




File: premiere.zip 503.692 KB Trial 30 giorni 


3DMark 2005 1.0.0 




Testiamo le prestazioni della scheda 


Photoshop Elements 3.0 


grafica 


Trasformiamo, organizziamo 


Rie: 3dmarh.zip 291 .63B KB Freeware : 


e condividiamo le nostre foto 




File; PSE3.zip 233.477 KB Trial 30 giorni 


Aquamark 3 




Mettiamo alla prova le schede video di j 


Kaspersky Antivirus Personal 5.0 


ultima generazione 


Protezione completa per il nostro 


File: Aquamark.zip 63.613 KB Freeware j 


computer 




File: kasperskyjip 11.378 KB Trial 30 giorni 






CodeRed Botile for Hearth 
Aibatros overload 


MftUMiliMMHM 


Sodipodi 0.34 


BigWave 


La nostra maschera (esempio) 


Orca Slap 



The Punisher 


Free CD Ripper 2.0 


Gli hanno sterminato la famiglia 


Creiamo le nostre compilation MP3 


e ora il Punitore vuole vendicarsi! 


File: fcrsetup.zip 3.485 KB Freeware 


Rie: punisher.zip 216.450 KB Demo 






MPEG Audio Catalog 2.92 D 


Pro Evolution Soccer 4 


Manteniamo le nostre compilation MP3 


Emozionanti sfide per vincere l'ambito 


sempre in ordine 


Pallone doro 


File: mac292.zip 1.449 KB Freeware 


Rie: PES4DEM02ip 203.871 KB Demo 






IWHir;Wi];!iM;JJrM 


Nexus 


Wallpaper Master 2.14 


Battaglie spettacolari per difendere 


Handy Snap 0.5 


la propria costellazione 


Advanced Uninstaller Pro 6 


File: ne*us.zip 116.49! KB Demo 


Codice Java (esempio) 


limrTTJWm^^ 


ClocXl.4 


Web Accelerator D 


Personalizziamo e rendiamo unico 


e-Mule0.44dD 


l'orologio di sistema 


PiXPOl.5 


File: ClocX.zip74B KB Freeware 


Download Express 1.6 D 


DexPotl.2 


Scaricate dalla Rete alla massima 


Desktop infiniti nel PC per tenere 


velocità 


le finestre di Windows sempre in pidine 


Rie: desetupzip 450 KB Freeware 


File: iJexiirjt.zip 1.662 KB Freeware 


POPMan 1.2.2 D 


DeskPins 1.30 


Controlliamo la posta da qualsiasi 


Le finestre di Windows sempre 


computer 


in primo piano 


File: PopMan.zip 771 KB Freeware 


File: DeskPins.zip 96 KB Freeware 


HitMummimm 


Postlt Lite 3.1.1 


Nero 6.6.0.3 O 


1 mitici foglietti™ gialli per gli appunti 


NeroNET 1.2.0.2 


diventano virtuali 


DVD Shrink 3.2.0.15 D 


File: PosllLzip1.833 KB Freeware 


DVD Decrypter 3.5.1.0 




AnyDVD 4.3.01 


Photocopier 2.03d 




Trasformiamo il PC in una perfetta 


rui.vi.M'ji.wtaMa 


fotocopiatrice 


Starglow filler 


File: plwio co pier. zip 817 KB Trial 30 giorni 


Il nostro video (esempio) 




Audacity 1.2.3 D 


WinRar3^1D 


Lame 3.96.1 


Lo strumento giusto per creare archivi 


Audition 1.5 


illimitati 


Vegas 5.0abuild 160 


File: wrar341i.exe 1.194 KB Trial 40 giorni 


VirtualDub 1.6.0 




La nostra 


Lillii^H 


base musicale (esempio) 


Word2Excel Converter 1.03 D 


Asio4AII 2.2 


PowerPoint Conveller 1.04 D 


PeerCast 0.1211 


AbiWord 2.2.1 D 


N5VTools2003 




NSV encoder 


^mizxa^HH 


interface for VP6 


ABC Backup 1.05 
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Cobian Backup 6 D 
FreshUI 7.25 D 

FreshDiagnose 6.80 D 

Un PC senza segreti 

File: diagnose.zip 1.245 KB Freeware 

McAfee Personal Firewall 'OS 
Spybot Search&Destroy 1.3 D 
Spyware Blaster 3.2 

AVG AntiVirus 7.0 

Proteggiamo il PC da virus e software 
malevoli 

File; avg6709fu_free.zip 7.091 KB Freeware 

Spy Sweeper 3.5 

Rimuoviamo gli Spyware e gli ActiveX 
malevoli dal PCO 

File: ssfsetup.zip 3.767 KB Trial 3 D giorni 

WinPatrol 8.1.2.0 

Un sistema sempre sotto controllo 

File: vupsetupjia B19 KS Freeware 



IL PRODOTTO COMPLETO Pag 48 



ashampog pmm 

ixummmoR'ii 



Mettiamo 

ordine nella 

nostra 

collezione 

di foto 

e riversiamola 

su CD-Rom 



IL FILM COMPLETO IN XVID ■ Pag. 42 
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Come avviare il programma 

Dall'/nterfoco'o Principale del DVD- 
Rom individuiamo l'icona Ashampoo 
Photo lllumìriator 2. 1 (in alto a de- 
stra). Clicchiamoci sopra per accedere 
alla finestra di installazione dei pac- 
chetto. Cliccliarno su Salva! Installa 
per avviare ifsetup. 



Come avviare il film 

DaH'fnterfbcdo Prinàpa- 
le del DVD-Rom, indivi- 
duiamo l'icona film in X- 
viD. Clicchiamoci sopra pet aprire 

una nuova finestra, dalla quale 
poter installare i codec opportuni 
e lanciare la visualizzazione del 
film Lo grande sfida 

Installiamo i codec 

Per visualizzare il film oc- 
corre installare sul pro- 
prio computer il codec X- 
viD. Per fare ciò è sufficiente clic- 
care sulla voce Installa il Codec 
XviD. Al termine dell'installazio- 
ne, possiamo avviare la visualiz- 
zazione del film, cliccando sull'i- 
cona Visualizza il film. 



ILVDEOCORSO MULTIMEDIALE ! 



nett>6 i 

Alla scoperta di tutte 
le funzioni del software 
numero uno perla ^v^ 

masterizzazione di CD/DVD *5 



VIDEOLEZIONI 
PASSO PASSO 
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Nero 6 



In questa prima parte del videocorso su Nero 
6 vedremo come installare correttamente 
il programma e impareremo ad utilizzare 
al meglio il tool Nero StartSmart. Creeremo 
così il nostra primo CD dati, scopriremo cosa 
sono i dischi UDF e UDF/ISO ed infine 
masterizzeremo un CD Mixed Mode 
contenente sia tracce audio che file dati. 

■ fJ;MiUHinltiKil;M 

Capitolo 1 - Conosciamo Nera 

■ Come installare Nero 

■ Nero StartSmart 

■ Cosa possiamo lare con Nero 

■ Neofiti ed esperii della masterizzazione 



• feiamo un disco dati 

• Conosciamo il disco di boot 

• I dischi UDF e ÙDF/KO 

• Audio e dati in un solo disco 

• Creiamo un CD Mixed Mode 



Dow trovare 
il videocorso 

Nell'in te/faccio 
Principale del 

WinDVD-Romè 
presente, sulla parte 
alta a destra, l'icona 
del Videocorso. È suffi- 
ciente cliccarci sopra 
per accedere alla fine- 
stra nella quale sono 
riportate le venti vi- 
deolezioni. 




Isualizzazione 
ideile lezioni clic- 
chiamo sui link presenti 
nella parte bassa della 
finestra, quando l'icona 
del mouse assume la 
forma di una mano. 
Verrà avviato il player per 
la riproduzione dei fil- 
mati del Videocorso. 



IHJ» ! V < J ! |.m';|.H.K.I:W.l 



EtITO - 

Con questo pulsante 

possiamo 

interrompere in ogni 




di sospendere 
la rìprodi 

lezione clicchiamo su 
questo pulsante 



delle singole lezioni 



Indica il tempo 

trascorso dall'inizio 

della lezione 



Ci consente di rare 
avanzare la rìproduz 

del filmato 



Questo box indica 
la durata totale della 
videolezione 



Clicchiamo su 
questo pulsante 
per tornare indietro 
nella visualizzazione 
del filmato 



Serve per mandare 
velocemente 
la riproduzione 
della video lezione 



cliccando su questa 
pulsante, possiamo 
usare dal player 
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Il software completo su Win DVD-Rom 



Facciamo ordine tra la collezione di immagini, 

per creare screensaver e slide show da masterizzare su CD 

Diamo vita 
alle nostre foto 



Tempo 

30 minuti 

Difficoltà 



C00MERC1M£ 



QCDHDVD 

Ashampoo Photo 



Come tutti gli appassionati di f 
abbiamo lo stesso annoso problema: 
catalogare le nostre immagini per 
poterle archiviare in maniera ordinata. L'i- 
deale sarebbe creare album fotografici, 
magari delle foto scattate con la nostra dol- 
ce metà. Un'idea che potrebbe anche diven- 
tare un ottimo regalo per la festa dì San 
Valentino: una carrellata di tutte le nostre 
foto più belle, magari da inviare come alle- 
gato di posta alla persona a noi più cara. 
Ovviamente il tempo perrealizzare un simi- 
le progetto non è mai abbastanza. Ma ades- 
so, grazie a Photo Illuminator, potremo 
creare slide show, o sfondi per il desktop, in 
pochissimo tempo; masterizzando su CD la 
nostra collezione dì immagini. Tra le altre 
cose, il programma ci permetterà di creare 
alcuni file che renderanno il disco autoav- 
viante. Così sarà ancora più facile distribuir- 
lo ad amici e parenti. Vediamo come crearlo 
in pochi e semplici passi. 






Creiamo un CD con le nostre foto 

Dall'interfaccia del software selezioniamo 
•y le foto più belle da masterizzare su CD e 
■* clicchiamo su Wizard/Burniti Wizard Clic- 
chiamo su Create a new Doto Disc per avviare la 
scrittura su un supporto vergine. Se invece voglia- 
mo continuare ad aggiungere delle foto ad un 
disco masterizzato in multisessione, clicchiamo su 
Update an exisùng Data Disc 




Registriamoci 

_!-. Per registrare il prodotto, durante i'installa- 
•é zione, nella schermata Pkase cboose spun- 
■* tiamo la voce Get fullversion key e colle- 
ghiamoci ad Internet. Al termine, potremo effet- 
tuare una registrazione gratuita on-line, durante la 
quale dovremo fornire un indirizzo e-mail valido, e 
cliccare su Send. 



Attiviamo il prodotto 



Terminata l'installazione, controlliamo nella 
-» nostra casella di posta se è arrivato il mes- 
saggio contenente il codice di attivazione 
del prodotto. Avviamo Photo Illuminator e clicchia- 
mo sul pulsante fiegrster che si trova sulla barra 
degli strumenti. Dalla nuova finestra, inseriamo il 
numero di serie nel campo Enter code here, e 
confermiai 




Una struttura personalizzata 

Photo Illuminator creerà in automatico la strut- 
tura del CD. compresi i file outorun./nf e 
stortexe che servono per avviare automati- 
camente l'interfaccia del CD quando viene inserito nel 
lettore del PC. Nella cartella Album vengono invece 
inserite tutte le foto dell'album fotografico. Se voglia- 
mo aggiungere altri f le clicchiamo sul pulsante Add. 



Avviamo ia masterizzazione 

Clicchiamo su Next per accedere alla finestra 
dalla quale è possibile configurare il proces- 
J so di masterizzazione. Photo Illuminator rico- 
nosce automaticamente il masterizzatore e lo confi- 
gura per scrivere sul CD nei migliore dei modi. Noi 
non dovremo fare altra che cliccare su Wr/te CD 
per avviare il processo di masterizzazione. 
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H'iTy-ad'ii'ii 

PhoioFiltre 6.0.2 ~ ~ 

DSculptorl.0 

Outpost Firewall 1,0 Nero 6.6.0.3 ." : 

Mercurio Messenger T7i NeroNET 1,2.0.2 

' DVD Shrink 3.2.0.15 .; 

tnl-ii.HI1BIBB8 DVD Decrypter 3.5.1.0 
PowerDVD6 AnyDVD 4.3.01 

Fruiry Lcops 5.0 



Codice java (esempio) 



WordZExcel 

Conuerterl.OSC:: 
PowerPoint 
Converter 1.04 D 
1 2.2.1 D 



ALADDIN 

LA SFIDA PER AGRABAH 



SodipodiO.34 
La nostra 

maschera (esempio) 
Esercitiamoci con 

PhotoFirtre (esempio) 



GMaxl.2 

Photoshop Album 2 
Starter Edìtion 



CodeRed Baule 

forHeanh 
Albatrosoverload 
BigWave 

QrcaSlap 

"il ii mim 

WebAcceleratorLZl 



Starglow filler 
Il nostro video 

(esempio) 
Audacity 1.2.3" : 
Lame 3.96.1 
Vegas 5.0abuitó 160 
VirtualDubléO 
La nostra base 

musicale (esempio) 
Asio4AII2.2 
PeerCast0.1?U 
NSVTools2003 
NSV encoder interface 

forVP6 



Wallpaper Master 2.14 
Handy5napO.S 
i Advanced 

Uninstallef Pro 6 



ABC Backup 1.05 
Conan Backup 6 FO 
FreshUIZ25D 

McAfee Personal 
Firewall 200S 

Spybot 

SearchSDestroyl.3C1 
Spyware Blaster 3.2 



Nokia PC Surte 6.41 I 



REQUISITI 
DI SISTEMA 

CPU: 486 a 66 MHz 



LETTORE 
CD/DVD-ROM: 

24x o superiore 



SCHEDA GRAFICA: 

Compatìbile DirectX 
con 4 MB di RAM 




Aiaddìn e i suoi amici hanno asso- 
luto bisogno del nostro aiuto. 
Purtroppo, Bizarrah, un malefico 
genio in gonnella, è riuscita a fuggire 
dalla sua lampada e ora è in libertà! 
Ha imprigionato la bella Jasmine, il co- 
raggioso AJaddin e la loro simpatica e 
pasticciona scimmietta Abu rinchiu- 
dendoli nelle segrete di un misterioso 
palazzo nella città di Agrabah e ha na- 
scosto i pezzi della sua lampada nel bel 
mezzo della Bottega delle Meraviglie e 
della piramide sottosopra di Tuttuncall 
I. Serviranno tutta la nostra allegria, ia 
nostra astuzia ed il nostro ingegno per 
riuscire a salvarli. 

Insieme a loro dovremo poi ritrovare i 
vari frammenti della lampada e ferma- 
re la malvagia Bizarrah una volta per 
tutte. Tutto questo, vivendo una fanta- 
stica avventura con Aladdin nel magico 
mondo di Agrabah. 



Win 
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@ Il software completo Ki Win CD-Rom 



riconquistaiie 






Aiutiamo Aladdin e i suoi coraggiosi 
amici a fuggire dalla perfida Bizarrah 
e a liberare la città magica di Agrabah 



Tempo f 

60 minuti 

Difficoltà 

Media 



J IL GIOCO 

COMMStCMIE 

COMPLETO 

1 LO TROVI SUL 

Zi CDH DVD 

Aladdin - La sfida p&r 
Agrabah e presente soliamo 
nella versione Win Magatine 
, Plus Iunior 



QUANTO COSTA: 
Aladdin - La sfida per 
Agrabah è gratuita per 
tutti i giovani lettori di 
Win Maghine Plus 
Junior 

IL SITO UFFICIALE: 

www.disney.it/ 
Disney Interactive 

CONTENUTO; Adatto 
a bambini dai 5 anni 
in su 

REQUISITI 

DI SISTEMA: 

Processore E6 MHz; 
Windows 9x/MLY 
2000/XP; CD/DVD- 
Rem: 2x; RAM Video 4 
MB; Tastiera; Mouse 



e leggende sul tappeti 
geni delle lampade si pi 
notte dei tempi. Ma tutti nói 
sciamo le gesta del simpatico Al 
un coraggioso ed Intraprendente 
zo che vive nelle magiche e dorate ài- 
sfere della Persia delle mille e una no, 
Purtroppo, però, la sua vita è in perico 
La perfida Bizarrah, un genio rimasi 
intrappolato nella sua lampada per mil- 
lenni, è riuscita aliberarsi perché un ser- 
pente ha involontariamente strisciato 
contro la sua lampada. Dopo aver cattu- 
rato Aladdin, Jasmin e la simpatica scim- 
mietta Abu, vuole ora conquistare la 
magica città di Agrabah. Partiamo allora 



un awentu- 
ggio, durante 
...io strare tutte le 
nostre capacità e le incredibili abilità in 
ben 1 8 entusiasmanti livelli di gioco, con 
difficoltà sempre crescenti, il nostro 
obiettivo è quello di far uscire dalle segre- 
te di un tetro palazzo i nostri amici e libe- 
rare una volta per tutte l'intera città. 




IL PASSAPORTO DI ALADDIN 



PARTITA IN CORSO 



Indica il livello della 
partita in corso 



Clicchiamo su questo 

simbolo per caricare una 

vecchia partita a per 

terminarne una 



Clicchiamo qui per salvare 

una partita o per cancellare 

quelle già salvate 



| RIPRENDI B 



Serve per tornare alla 

nostra partita oppure 

per visual izza re la 

schermata di registrazione 

e iniziarne una nuova 



FRANCOBOLLI 



Rappresentano le partite salvate. 

Con un doppio clic su di essi 

possiamo riprendere il nostro gioco 



Serve per controllare tutte le fasi del gioco 
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I COMANDI ( 
DI GIOCO 

TASTI FRECCIA Direzione 

TASTO I NWO Salta i dialoghi 
DAF1AF12 Regola luminosità 

schermo * 
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menti in ordine 



Per entrare nelle mura di Agrabah dobbiamo mostrare i nostri docu- 
menti. Se è la prima volta che giochiamo dobbiamo inserire un nome e 
cliccare su Nuovo gioco. Altrimenti, clicchiamo su uno già immesso in 
precedenza e riprendiamo fa partita salvata, cliccando su Gioco salvato. 
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«3/ 



Accedendo ad un nuovo livello, il nostro 



amico Genio ci darà degli utili suggeri- 
menti. Possiamo saltarli, premendo la 
Barra spaziatrice. Per muoverci in un livello, 
utilizziamo i Tasti freccia oppure il mouse: 
quando il cursore diventa dorato e si allarga, vuol 
dire che possiamo muoverci all'interno delle 
varie ambientazioni, con un clic sul testo sinistra 



Un ragno affamato! 



Per recuperare lo scalpello impigliato nella 
ragnatela diamo da mangiare alle larve: 
_ dovremo individuare gli inseni con la tor- 
ma o il colore che preteriscono. Selezioniamoli col 
tasto sinistro del mouse. Se non sono quelli giu- 
sti, il ragno li poggerà sul muro dì destra, altri- 
menti li terrà sulla ragnatela. 



I numeri di Yazoul 



Preso lo scalpello, dirigiamoci Verso il 
muro alle nostre spalle. Raschiamolo 
muovendo il rastrello e cliccando con il 
tasto sinistro finché l'intonaco non sarà caduto. 
Scopriremo così una serie di numeri. Clicchiamo 
su due numeri grigi e poi su quello azzurro che 
corrisponde alla loro somma. Quando tutte le 
somme verranno combinate, il muro crollerà! 




^"^K^""* ^?i 



Il merc ato di Agrabah 

Ci ritroveremo così in un chiassoso mercato. Andiamo a destra e rag- 
giungiamo il chiosco di Wacky Wakeern, per liberare Abu, barattando 
, frutta, seguendo i calcoli che compaiono sulla tavoletta. Iniziamo ad 

utilizzare i limoni come merce di scambio, spostandoli nel piatto vuoto. 

Quando avremo frutta a sufficienza, potremo liberare Abu. 



A? , li 



Salviamo le nostre partite 

_ Clicchiamo sull'angolo in alto a sinistra del 
monitor perfar apparire una pergamena e 
poi su di essa per farla aprire. Selezioniamo 
il forziere: apparirà il nostro passaporto e, nell'an- 
golo in alto a sinistra, un francobollo che rappre- 
senta la partita in corso. Clicchiamo sul triangolo 
Salva per aggiungere il livello al passaporto. 



COMPATIBILITA 
ASSICURATA 

La procedura di 
installazione del gio- 
co parte automatica- 
mente inserendo il 
CD nel lettore. Anche 
se una finestra ci 
avvisa che il prodotto 
è compatibile con la 
versione 95 di Win- 
dows, procediamo 
tranquillamente con 
l'installazione clic- 
cando sul pulsante Si: 
il gioco è stato testa- 
to anche su Windows 
XP SP2 e funziona 
perfettamente. 
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j Windows, 
resento Linux 



Tempo fjk 

ISO minuti ^^ 

Difficoltà 




Proviamo subito il sistema 
operativo degli hacker senza 
rinunciare a Windows 



LI 

Sulle versioni DVO e 
GolddiWinMagazine, 
la Uve CD viene distri- 
buita i 
ISO da 
un CD (la trovi nella se- 
Sistema), Per fare 
eguiamo i passi ri- 
portati nell'articolo di 
pag, 143, nel quale si 
fa vedere come proce- 
dere utilizzando Nero 
(presente nella sezione 



di Angela Rusiirto e Paolo Tarsiano 

Visto il gran parlare che se n'è fatto 
negli ultimi tempi, ci sarà sicura- 
mente girato per la testa il pensie- 
ro di provare a installare e utilizzare una 
distribuzione GNU/Linux. Ma subito 
siamo tornati a più "miti consigli", co- 
stretti a rimandare il nostro proposito 
per mancanza di tempo, ma soprattutto 
per il timore di non riuscire a risolvere 
alcuni dei problemi che avremmo potu- 
to incontrare durante le varie fasi d'in- 
stallazione. In realtà la documentazione 
su Linux è vastissima. Ma a volte, per as- 
surdo, è proprio questo aspetto a spa- 
ventare un utente alle prime armi, che si 
trova a dover affrontare un mondo com- 
pletamente nuovo, al quale non è abi- 
tuato e nel quale non sa come muoversi. 
Anche la semplice ricerca di informazio- 
ni, facilmente reperibili on-line, può ri- 
sultare talvolta difficile senza una guida. 
A tutto questo si aggiunge poi una serie 
di dubbi in grado di scoraggiare anche 
l'utente più smaliziato. "È possibile far 
convivere su uno stesso hard disk più di 
un Sistema Operativo? E come si può 
scegliere se avviare l'uno o l'altro?" 
ancora altre domande del tipo: "Quali 
sono gli strumenti che fornisce Linux e 
come devo comportarmi in caso di pro- 
blemi?" E così via con tutti quegli inter- 
rogativi che impediscono di prendere la 
decisione definitiva: quella di provare in 
prima persona tutti i vantaggi di questo 
stabile, sicuro e ormai affermato Siste- 
ma Operativo. 



ipimeine ncna sezione ■■ ■ ■■ ... •. - 

Mvstmteazwneteì " prezzo della liberta! 

È noto che in passato era quanto mai 
necessario, prima di imbarcarsi nel- 
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l'impresa dì installare Linux, conosce- Ionia e tanta pazienza, si è avventurato prensibili, provando quella spiacevole 

re perfettamente alcuni aspetti tecnici in questo viaggio nel misterioso mon- sensazione di essere finiti in un punto 

del sistema, che solitamente non sono do del pinguino, si è trovato il più delle morto, con l'istinto irrefrenabile dì ab- 

richiesti per una comune installazione volte spaesato ed intento a dover inter- bandonare tutto e tornare verso lidi 

di Windows. Chi, armato di buona vo- pretare problemi a prima vista ìncom- più sicuri. ►► continua apag . 50 



O Avviamo la nostra distribuzione 

Prima di iniziare ad utilizzare la Live CD, è necessario configurare il BIOS del nostro computer affinché 
venga effettuato il boot del sistema direttamente da CD. 




Un avvio da CD 
All'accensione del PC, prima che compaia il logo di Windows, premia- 
mo il tasto Cane per entrate nel BIOS. Con i tasti freccia Destro/Sinistro 
spostiamoci nei menu Boot. Per abilitare l'avvio da CD selezioniamo la voce 
/st Boot Device premendo Invio e selezioniamo, con i tasti freccia Sopra/Sotto, 
la voce relativa all'unità ottica. Salviamo le modifiche e riavviamo il PC. 



a Riavviamo il PC 

•y Alla schermata di avvio ci verranno proposte vane opzioni. Scegliamo il 
-■-~^ì kernel 2.6.x, la corrispondente risoluzione del monitor e premiamo su 
Invio Abbiamo appena fatto la nostra conoscenza con il boot manager Grufa, 
un semplice programma che, qualora installassimo Linux sull'hard disk, ci per- 
metterebbe di scegliere se avviare questo sistema operativo Windows. Oltre 
alle voci appena viste, Grub aggiungerà anche la voce Windows, che dovre- 
mo selezionare per avviare il sistema Microsoft. 




I a I Durante il caricamento di Linux vengono mostrate una serie di 
^■^ informazioni. Non preoccupiamoci! Sono solo comunicazioni sul 

caricamento dei vari moduli del sistema operativo. La scritta done ci co- 
munica il loro corretto funzionamento, mentre fatteci serve a segnalare 
eventuali anomalie. 



3 Impostiamo la Reto 
Al primo avvio di Linux parte il programma Knemo che serve per 
configurare le risorse di rete del sistema. Premiamo OK nella finestra 
che ci avvisa che è la prima volta che utilizziamo Knemo Quindi, dalla fine- 
stra Configuro -Monitor di rete, clicchiamo su Valori predefiniti e poi nuova- 
mente su OK per completare la configurazione. 
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aperte sul desktop 



Esiaunhrowser 
perla navigazione Internet, 
sia l'equivalente di Esplora 
Risone di Windows 
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All'avvio, la Mepìs riconosce 
gli hard disk presemi nel sist 
furila Mal è l'equivalerne 
di C sono Windows 



Indispensabili per chi, utilizzando molle 
applicazioni contemporanea mente, 
ha la necessità di tenere il desktop 
sempre in ordine 




—a 

Ciccando su quest'icona 
a torma di lucchetto potremo 
bloccare l'accesso al desktop. 
Per ritornarvi, dovremo 



password di ac 



esto è il tool che, 



automatica ti permetterà 



HEmÌHÌ 



della Live CD, il mouse. 



Ci permettono di accedere 
ad alcuni semplici strumenti 
di personalizzazione 
della distribuzione 



nleON/OFFcon 



m.'.irm.'i.Wii.'i.n 
■ESSnEH 

C heundo su questa freccia 
potremo nascondprp la barra 
de .le applicazioni 




KDE (l'interfaccia grafica) ci offre un menu con ì program- 
mi ordinati per categoria simile, nell'aspetto, al menu di 
Windows. È possìbile lanciare un programma semplice- 
mente selezionandolo con il mouse. Per esempio, sorto la 
voce Internet traviamo oMule (File Sharing), Kmwl 
(client di posta), Knode (client di chat); alla voce Ufficio 
troviamo Open Office. 

MASTERIZZARE I DOT SU CHIAVETTA USB 

Le distribuzioni Live CD, per funzionate, vengono caricate 
nella memoria RAM. In questo modo, allo spegnimento 
del PC tura' i dati vanno persi Per ovviare a ciò, utilizzia- 
mo una chiavetta USB per memorizzare i documenti che 
creeremo con i programmi Linux o che scaricheremo dalla 
Refe Purtroppo, però, alcune chiavette non vengono rico- 
nosciute dal sistema operativo, perchè il loro chip non ri- 
spetta pienamente le specifiche USB. 

ESPLORA RISORSE SECONOO LINUX 

Linux utilizza una gestione diversa degli hard disk rispet- 
to a Windows. In particolare, le partizioni presenti sul- 
l'hard disk primario vengono indicate con i nomi fida) 
(corrispondente alla partizione C:), hda2, ecc., mentre 
quelle di un eventuale hard disk secondario vengono as- 
sociate ai nomi hdbl, hdbl, ecc. 

CREARE FILE/CARTELLE 

Per creare una cartella, clicchiamo con il tasto destro del 
mouse sul desktop o in una zona vuota di Konqueror 
(utilizzato come Esplora risorse) e, dal menu contestuale, 
selezioniamo la voce Crea nuovo/Cartello. Allo stesso 
modo possiamo creare un file dì testo, oppure file HTML e 
collegamenti ad indirizza Internet. 



Linux supporta tutti i tipi dì formati degli archìvi compres- 
si. Per la loro gestione, possiamo utilizzare Arie, un tool 
integrato in KDE die funziona allo stesso modo dei suoi 
equivalenti sorto Windows. Il programma può essere av- 
viato dal menu K/Sfrtemo/Altri programmi/A rfc 

UTILIZZIAMO IL COPIA /INCOILA N LINUX 
Anche Linux supporta il drag&drop di file e cartelle. Uti- 
lizziamo le combinazioni di tasti Ctri+C o Ctri+V rispetti- 
vamente per copiare o incollare file e cartelle, oppure il 
menu contestuale che si apre cliccando con il tasti) destro 
del mouse all'interno del file manager Konqueror. 

CAMBIARE PASSWORD DI ROOT 

La Live CD di Win Magazine è impostata di default per ca- 
ricare automaticamente all'avvio l'utente demo, un ac- 
count limitato senza permessi di amministratore. La pas- 
sword di quest'account è demo. Esiste anche un utente 
amministratore che ha come chiave d'accesso la coppia 
root/root. È buona norma, soprattutto prima di collegarci 
ad Internet, cambiare queste password per rendere più 
sicuro il nostro sistema. Per fare ciò, utilizziamo il pro- 
gramma kuser raggiungibile dal menu «/Sistemo. Inoltre, 
nel mocroposso J viene spiegato come creare o modifica- 
re un nuovo account. 



Qui sono raccolte le principali applica 
come la Console (l'equivalente del Prompt di MS- 
DOS, ma decisamente più potente) ed il Centro di 
contralte (simile al Pannello di controllo di Windows 



Linux è un sistema murtiutente. Per terminare una sessio- 
ne e accedere al sistema con un utente diverso, è suffi- 
ciente cliccare con il tasto destro del mouse su una zona 
vuota del desktop e scegliere la voce Termino sessione. 
Allo stesso moda potremo spegnere il PC o n'avviar lo. 
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Navighiamo su Internet 

Utilizzando gli strumenti dell'Accesso Remoto, riusciremo, con pochi clic del mouse, a configurare il nostro modem, 
sia esso a 56 Kbps o ADSL. Ecco come lare. 

b. Impostazioni personalizzate 

j I Dal tab Effettua chiamata, inseriamo un nome per la connessione 

mmJ nel campo Nome 
connessione. Clicchiamo ora 
su Aggiungi ed inseriamo il 
numero di telefono del pro- 
vider, quindi clicchiamo su 
OK Tornati nella schermata 
principale di configurazione 
di KPPp possiamo lasciare 
inalterate tutte le altre opzio- 
ni. Cliccando su OK tornia- 
mo alla finestra di connes- 
sione. Inseriamo username 
e password del nostro ac- 
count e iniziamo a navigare! 

S Havigareatuttavetorità! 
Clicchiamo su DSL, selezioniamo PPPoE, digitiamo un nome (senza spazi) 
per la connessione e inseriamo username e password forniti dal provider. 
LKrio: 1 uamo le voci Use server 




fla Connessione con modem analogico 

J * I Per il collegamento alla Rete, KDE offre uno strumento molto semplice, si- 
%u*J mile all'Accesso Remoto di Windows. Dal menu KHnternetlConnessione 
scegliamo la voce Strumento per lo connessione telefonica ad Internet 
(KPPP). All'avvio di KPPR clicchiamo su ConfiguralAccountlNuovo/Conpgura- 
zione manuale. 

S E con un modem ADSL? 
Linux supporta perfettamente i modem ADSL Ethernet, ma potrebbe ave- 
re problemi di configurazione con quelli USB. In entrambi i casi, dal menu 
«/Esegui comondo 



digitiamo kdesu kdsl, 
diamo Invio e digitia- 
mo la password dì 
mot che, per la Live CD 
di Win Magazìne è 
root. Nella finestra di 
kdsl clicchiamo su Se- 
tup e selezioniamo l'i- 
cona Accounts 
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DNS e Enable ppp plugins, 
quindi clicchiamo su OK e 
chiudiamo l'applicazione dall'i- 
cona sulla traybar, quella vicina 
all'orologio. Ora lanciamo di 
nuovo kdsl dal menu K/Inter- 
net, questa volta senza i privile- 
gi di amministratore, ed effet- 
tuiamo la connessione. 






] Eoo come si presenta la barra desìi strumenti del browser Konqueror. 



SeKonquei 
me browser se 
re la pagina iniziale predefini- 
ta. Altrimenti serve per aprire 
l'equivalente de! la cartella 
Documenti and Settlngi di 
Windows 




Cliccando su questo pulsante 
avviamo un semplice ma 
efficace download manager 
integralo nel browser 
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B II fotoritocco per tutti 



Impariamo ad utilizzare GIMR uno dei migliori programmi Open Source per creare, acquisire e manipolare 
le nostre immagini e dar loro un tocco assolutamente originale. 




KIGraficallmage 
editor (GIMP). Se è la prima volta che utiliz- 
ziamo il software ci verranno presentate una serie dì 

schermate di configurazione. Possiamo tranquilla- 
mente lasciare inalterate le impostazioni di default, 
più che sufficienti per un utilizzo di base, cliccando a 
ogni finestra sul pulsante Continua 



f£ì Cerchiamo un'immagine... 

1 j I Per iniziare, apriamo una foto tra quelle pre- 
*■ - senti sull'hard disk, nella partizione Windows. 
Come prima cosa, abilitiamo in lettura questa parti- 
zione. Pet tare ciò, clicchiamo due volte con il mouse 
sull'icona Imntlhdal del desktop. Nel gergo Linux, si 
dice che la partizione viene Montato e sarà possibi- 
le accedervi come ad una normale cartella 



aì ... e carichiamola! 

3 I A questo punto, da GIMR clicchiamo sul me- 
nu File/Apri per aprire l'immagine da caricare. 
Nel menu contestuale in alto al centro selezioniamo 
la directory /. Nel campo Cartelle apriamo la direc- 
tory Imntlbda I ÌDocuments and SettingsIUtentel 
Immagini, selezioniamo la foto da caricare e clic- 
chiamo su OK. 




A Possiamo anche applicare splendidi effetti al- 
W le nostre foto. Apriamone una e selezioniamo 
la voce Fi/tri/Effetti luce/Effetti' luce Dal tab Luce 
impostiamo i valori opportuni per le coordinate X,Y e 
Z della sorgente di luce. Se poi vogliamo "invecchia- 
re" il ritratto, dal menu Script-Fu selezioniamo la vo- 
ce Decori Vecchia foto e ammiriamone l'effetto. 

li JH^iT^— I 



(jlS Calibriamo i 

1 e Ispesso, alcune immagini presentano dei co- 
bmd lori sfumati che è possibile correggere grazie 
a degli strumenti molto raffinati forniti da GIMP Dal 
menu Livello/Colori clicchiamo su Tonalità-Satura- 
zione per regolare alla perfezione la resa cromatica 
dei colori e su Luminosità-contrasto per dare più lu- 
ce alla foro. 



iriamoriastami 

I fi I '-' nu)( r it oriosce la maggior parte dei modelli 
%**& di stampante. Per la stampa con GIMP sele- 
zioniamo File/Stampa, apriamo il tab Configurazio- 
ne stampante/Imposta stampante e scegliamo il 
modello. Impostiamo la dimensione della pagina, la 
risoluzione di stampa e l'orientamento del foglio. 



a. I nostri ricordi indelebili 

t -i "■ Dopo aver configurato la stampante clicchia- 
KmJ mo sul tab Immagine/Impostazione uscito 
e regoliamo il Tipo di immagine, nel nostro caso Fo- 
tografie quindi su Impostazione del risultato, deci- 
diamo la brillantezza, il contrasto e la saturazione e 
clicchiamo su Chiudi. Infine, clicchiamo su Stampo. 
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OS Q Ascoltiamo buona musica 

Grazie ad una migliore gestione dei flussi multimediali. Linux ci permette di riprodurre 
al meglio le compilation MP3 ed i nostri CD-Audio. 



Fra le opzioni del 
KDE c'è anche quella 
che permette di vi- 
sualizzare un'ante- 
prima di tutti i file, 
riconosciuti dal si- 
stema direttamente 
nelle finestre del file 
manager, siano essi 
file testuali, PDF, 
HTML, Video e Au- 
dio. In quest'ultimo 
caso, apriamo la no- 
stra Home e dalla 
barra dei menu clic- 
chiamo su Visualiz- 
za/Anteprìitta; quin- 
di, spuntiamo la vo- 
ce File sonori. Fatto 
ciò, sarà sufficiente 
spostare il cursore 
del mouse su un 
qualsiasi file audio, 
per ascoltarne l'an- 
teprima, con il 
player integrato 
nel file m 
Konqueror. 




"j^ Controllo del volume 

■ Subito dopo l'installazione, il livello del vo- 
^3^ lume della scheda audio è azzerato. Dal 
vassoio di sistema (vicino all'orologio! clicchiamo 
sull'icona del volume e poi su Mixer. Dalla scheda 
Output abilitiamo Master e Pcm cliccando sui ri- 
spettivi led di colore scuro e regoliamo il volume 



À Un player su misura 

I - I II lettore predefinito per i file MPÌ è XMMS, un clone del noto Winamp. 
V^Per avviarlo, clicchiamo su KIMultimedialLettore multimediale 
(XMMS} Clicchiamo quindi sull'icona posta nell'angolo in lato a sinistra 
dell'interfaccia per aprire un menu contestuale del tutto simile a quello di 
Winamp Per esempio, clicchiamo su Opzioni/Selettore sfcin per modificare 
l'aspetto del player. 



Q Guardiamo un bel film in DVD 

In ogni distribuzione Linux sono presenti, in genere, diversi player video. Vediamo come sfruttare al massimo 
(Caffeine, il lettore predefinito del KDE. 




@ Un player tuttofare 
Avviamo (Caffeine dal menu KIMusicIMe- 
diaplayer (Koffeine). Non è un errore il fatto 
che il link per avviare il player si trovi nel menu 
Music, in quanto è in grado di riprodurre anche i 
file audio. La sua interfaccia è molto semplice: 
nella parte bassa troviamo i pulsanti per la ripro- 
duzione, la barra di scorrimento e la clip per rego- 
lare il volume. 
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à Riproduciamo i nostri film 

2 ' Kaffeme può riprodurre DVD-Video e Vi- 
^£J deoCD oltre che, ovviamente, file 
DivX/XviO. Se, oltre al lettore nel quale è inserito il 
CD della Mepis, ne abbiamo un altro o un maste- 
rizzatore, utilizziamolo per leggere i dischi. Altri- 
menti, come abbiamo fatto con GIMP, possiamo 
riprodurre un DivX memorizzato nella partizione 
Windows. 



I 3 I Clicchiamo sul pulsante Eject oppure su W- 
%Mjr sual'rzza/Playiist per aprire un editor con il 
quale creare una lista di riproduzione con i nostri 
video preferiti. Apriamo il menu Aggiungi e sele- 
zioniamo un file o un'intera cartella da aggiunge- 
re alla lista. Dal menu file possiamo salvare la li- 
sta o esportarla in formato HTML, per richiamarla 
in ogni momento. 
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Q Scrivere gratis, ora si può! 

Utilizziamo gli strumenti avanzati di OpenOffice per digitare i nostri documenti di testo, 
le tesine per la scuola e molto altro ancora. 




Clicchiamo sul menu File/Nuovo e scegliamo i! tipo di 
documento che vogliamo realizzare, nel nostro caso 
Documento di testo, ma potremmo anche creare fogli di cal- 
colo, pagine HTML o disegni. Configuriamo ora le opzioni della 
lingua, affinché il correttore ortografico funzioni correttamente. 
Da StrumehtilOpzionillmpostazioni lingua/Lingue selezio- 
niamo l' Italiano e clicchiamo su OK. 



Q Stampiamo i nostri documenti 

5 « 1 Dal menu File clicchiamo su Stampo. Come impostazione 
\sJ predefinita, OpenOffice indica la stampante installata co- 
me Ceneric Printer clicchiamo su Proprietà per configurarla e 
dal tab Apparecchio impostiamo la risoluzione di stampa. Se 
clicchiamo sul pulsante Extra che si trova all'interno dello stes- 
so tab, accediamo ad una serie di opzioni che, per esempio, 
consentono di scegliere se stampare o meno lo sfondo o sol- 
tanto le pagine di sinistra. 



Utilizzando OpenOf- 
fice notiamo subito 
che tra le font ne 
mancano alcune, co- 
me Times New Ho- 
man o Verdona. Ciò è 
dovuto al fatto che 
tali font sono coper- 
te da diritto d'autore 
e non possono esse- 
re distribuite libera- 
mente insieme alla 
suite. Per sopperire 
alla loro mancanza 
sono state aggiunte 
font libere, come la 
Times che sostitui- 
sce egregiamente la 
sua controparte 
commerciale. 

LANCIARE UN 



lizzare, possiamo av- 
viarlo semplicemente 

premendo la co tubiti a- 
zione di tasti Alt+F2 



del programma nella 
piccola finestra di av- 
vio che appare. 



[Q'J^MadUiViHM^I Eoo come si presenta l'interfaccia dell'ottimo word processor Open Source. 
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►► Un sistema per tutti i gusti 

In realtà, Linux è anche questo! È soprat- 
tutto un non mollare o lasciarsi prendere 
dallo sconforto iniziale, poiché prima di 
quanto immaginiamo, ci troveremo a toc- 
care con mano i vantaggi tangibili e inne- 
gabili della nostra pazienza e perseveran- 
za. Oggi la situazione è completamente 
diversa. L'installazione di una distribuzio- 
ne GNU/Linux è diventata un'operazione 
alla portata di tutti, grazie soprattutto allo 
sforzo di quanti, sviluppatori e volontari 
della community Linux, si sono impegna- 
ti nel rendere l'interfaccia utente e i tool 
di installazione molto semplici, per lo più 
grafici, in modo tale da agevolare il com- 
pito anche a chi non è molto esperto. Pur 
garantendo la possibilità di scegliere 
un'installazione personalizzata per un 
utilizzo completo da parte di un utente 
avanzato, si può infatti decidere di ridurre 



al minimo l'interazione (in questa delica- 
ta fase) di chi è alle prime armi. 

Primi passi con Linux 

La laboriosa community di sviluppatori è 
riuscita a superare anche lo scoglio del- 
l'installazione poco amichevole del siste- 
ma operativo. Le nuove distribuzioni Li- 
nux sono ormai curatissime anche sotto 
questo aspetto. Ed inoltre, sono sempre 
di più le Live CD, cioè distribuzioni in 
grado dì funzionare direttamente da CD 
e che quindi non richiedono nessuna in- 
stallazione sull'hard disk; l'ideale per chi 
vuole prendere dimestichezza con il nuo- 
vo sistema, senza correre il rischio dì 
combinare qualche guaio e mettere a re- 
pentaglio i dati e la partizione Windows. 
Per utilizzare una Live CD non bisogna 
fare altro che riavviare il PC in modo tale 
che veda come prima unità il nostro let- 



tore e immediatamente ci troveremo di 
fronte un nuovo sistema operativo 
GNU/Linux pronto per essere utilizzato 
in tutti i suoi aspetti, anche grazie ad una 
dotazione software di tutto rispetto. Pro- 
babilmente, all'inizio, ci mancheranno le 
icone e i programmi che eravamo abitua- 
ti ad utilizzare, ma in pochissimo tempo 
prenderemo dimestichezza con il nuovo 
desktop, conosceremo i programmi equi- 
valenti a quelli utilizzati quotidianamen- 
te sotto Windows e vedremo delinearsi 
sotto i nostri occhi tutta la forza, i vantag- 
gi e le caratteristiche inconfondibili di 
questo sistema operativo. Linux è affida- 
bile, stabile e robusto. Potremo dire addio 
alle famigerate schermate blu di errore, 
riusciremo a raggiungere velocità di 
download dalla Rete superiori, grazie a 
una migliore gestione del protocollo 
TCP/IP, a masterizzare in maniera più ef- 



ii| L'unica pecca di Linux è la quasi totale 




di giochi di un cerio livello. Non mancano. 
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H II gioco consiste nel far ca- 
■ deretane le palline colo- 
H rate colpendole con altre 
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H 1 1 1 uove re 1 1 cannona no 
H utilizziamo i tasti freccia 
H Destro/Sinistra, mentre 
H per sparare una pallina 
H utilizziamo il tasto freccia 
H Alto. Per uscire dal gioco 
H premiamo Eice pervi- 

U^BHBBJ sualizzarlo a schermo in- 

iAU fero il tasto F. 



na— a 

Aiutiamo il nostro pinguino in 
questa divertente discesa li- 
bera. Lo scopo del gioco è 
quello dì raccogliere il maggior 
— irò possibile di pesci nel 

r tempo possibile. Per 
muovere il pinguino utilizzia- 
mo i tasti freccia DestralSi- 
nistra.Perla 
a tutto schermo premiamo F, 
mentre per usci ' ' 
premiamo Eie 




Un clone perfetto del 
FreeCell Microsoft. Un di- 
vertente solitario per tra- 
scorrere qualche rilassan- 
te minuto con il nostro PC. 
Anche il suo utilizzo è del 
tutto simileaquello del 
corrispettivo di Windows. 









H Una divertente gara di kart 
H che vede il nostro amico 
jHBffiw pinguino protagonista as- 

■ B soluto. Utilizziamo t testi 

J ■ freccia per sterzare, frena- 

^=9pj - H reo accelerare, prestando 

B| molta attenzione ai nostri 

PaflWBSfflmflSnM awersari.sempreprontia 

.■; BJ speronarci! Premiamo il 

" -3j?| tasto Esc per uscire dal 

f-iocoediltastoFperlavi- 
|@£| sualizzazìone a tutto 
•■■*7-§3ksS schermo. 
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fidente e a dire addio all'antivirus e ai suoi 
continui aggiornamenti. La struttura Open 
Source del sistema operativo, scritto inte- 
ramente con codice aperto, che tutti pos- 
sono controllare, rende infatti praticamen- 



te impossibile inserire codice dannoso tra 
le sue righe. Linux è anche un sistema per- 
fettamente personalizzabile per ogni no- 
stra esigenza. Ma queste non sono altro 
che parole, fino al momento in cui non ci 



rimboccheremo le maniche e decideremo 
di provarlo in prima persona, per apprez- 
zare l'estrema potenza e la versatilità di un 
sistema operativo che una volta conosciu- 
to difficilmente si lascia. 



Q Installiamo Linux su hard disk 

Vediamo come preparare il disco rigido per installare il nuovo sistema operativo., utilizzando gli strumenti messi a 
disposizione dalla nostra distribuzione. 



I GIi strumenti giusti 
Per installare Linux è necessario creare una partizione apposita da 
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V±S formattare con il file system utilizzato da questo sistema operativo 
Non preoccupiamoci: gli strumenti fomiti dalla distribuzione Mepis ci per- 
metteranno di farlo in 
maniera semplice e 
veloce. Dal desktop 
della distribuzione, 
clicchiamo Installa su 
e/iseo. Quindi, nella fi- 
nestra Installation 
center selezioniamo 
la voce Installa Mepis 
su disco rigido e clic- 
chiamo su Avanti. 
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Creiamo la parlinone 

Dal menu Operazioni clicchiamo ora su Crea. Nella finestra Crea parti- 
azioni, nel campo Crea come, scegliamo la voce Primary Partitìon. In Ti- 
po partizione scegliamo exù (l'equivalente della fat NTFS) e, infine, digitiamo 
ia dimensione da 
assegnare alla 
nuova partizione. 
Lasciamo inalterate 
le altre opzioni e 
clicchiamo su OK. 
Dovremo aspettare 
qualche minuto 
affinché l'operazio- 
ne dì creazione sia 
ultimata. 

@ Formattiamo le partizioni giuste 
Terminata la creazione delle due partizioni, chiudiamo QTPorted e tor- 
niamo nella schermata dell'/nstotafon center Nei campo Scegli parti- 
zione indichiamo le due partizioni, quella Linux e quella Swap e, senza mo- 
dificare null'altro clic- _^^^____— 
chiamo su Avanti. Ri- 
spondiamo affermati- 
vamente alla richiesta 
di formattarle, pre- 
stando molta atten- 
zione al fatto che la 
partizione ad essere 
formatta non sia la 
fidai, ossìa quella che 
contiene Windows! 
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E Partizionare è semplice 
Nella schermata successiva, clicchiamo sul pulsante Avvia QJParted, 
un tool per partizionare il disco. Ci verrà mostrata una finestra simile a 
quella di programmi analoghi per Windows. Clicchiamo sulla barra colorata 
che rappresenta la 
partizione Windows 
(hdoi) e dal menu 
Operazioni scegliamo 
la voce Ridimensiona. 
Nella schermata suc- 
cessiva, digitiamo lo 
spazio che vogliamo 
liberare sulla partizione 
Windows e clicchiamo 
suOK. 

I liberare lo spazio giusto 

Linux utilizza una partizione specifica per memorizzare i file di swap, cioè 
' quel file che velocizzano il caricamento in memoria dei programmi. Seguen- 
do una procedura simile a quella del passo precedente, creiamo una partizione 
con dimensioni pari al 
doppio della quantità di 
RAM installata su! PC (se 
ammonta a 512 MB la 
partizione dovrà essere di 
1.024 MB) di tipo Swap. Ri- 
cordiamoci quindi che li- 
berando spazio dalla par- 
tizione Windows, dovre- 
mo tenere conto anche di 
quest'altra partizione. 
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ITI Inizia l f installazione 

B Inizierà ora la copia dei file sull'hard disk. Al termine, ci verrà chiesto di 
^^selezionare il metodo di avvio: lasciamo quello di default. In pratica 
stiamo installando un boot manager che ci permetterà di scegliere quale si- 
stema operativo avvia- 
re. Nella schermata 
successiva creiamo un 
account utente ed uno 
amministratore. Lascia- 
mo inalterate tutte le 
altre opzioni e clicchia- 
mo su Fine per termi- 
nare l'installazione 
della nostra distribu- 
zione Linux. 
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Fai da te I Windows, ti presento Linux 



| Ecco quattro ottime distribuzioni da tenere presente nella sceha di un sistema operativo tacile da utilizzare e configurare. 
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■Ile distribuzioni storiche per Linux e che nasce con l'intento esplicito di 

■e, Il processo di installazione è uno dei più semplici e alla portata 
li utenti meno esperti. L'interfaccia grafica predefinita è basata sul 
anager Gnome che garantisce un'ottima intuitività di utilizzo in ogni 
Come per tutte le aloe (MihLìi.j7"j"'! gratuite, non è prevista nessuna 
tecnica. La Fedora viene distribuita su ì CD liberamente scaricateli 
■age del progetto. Molto curato l'aspetto riguardante la sicurezza: già 
istallazione è intatti possibile configurare un firewall. 




MANDRAKE LINUX 10.1 




CD, e 



esigenze dì tutti gli utilizzatori, garantendo la possibilità di "mettere su" una perfetta 
postazione desktop o un server a prava di crash. La tipologia dell'utente tipico della 
Mandrake è comunque quello desktop e casalingo, che non vuole perdere tempo a 
configurare il sistema. I suoi ottimi tool di gestione, completamente grafici, 
testimoniano la propensione della Mandrake a coprire questa fascia di mercato. 
Praticamente perfetta la procedura d'installazione e molto bella la 
personalizzazione del window manager KDE, con il tema Kristal. 




NOVELL SUSE LINUX 9.2 



LINSPIRE 4.5 
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Sviluppata dalla società tedesca Suse, recentemente acquistata dalla multinazionale 
americana Novell, I3 Suse risulta essere una delle distribuzioni Linux che dimostra 

|iore attenzione verso la soddisfazione dell'utente, anche quello meno esperto. 
Non è un caso il fatto che sia la distribuzione più diffusa nelle pubbliche 

inistrazioni europee. La Suse è inoltre la dimostrazione di come non tutto ciò 
che sia Linux deve necessariamente essere gratuito. A differenza di Fedora e 
Mandrake, la Suse viene ciijfihuia «ciji^a'Tionte a pagamento. Ma questo non 
può essere visto come un difetto. Con soli 93 euro è possibile acquistare ben 5 CD 
di software addirittura due DVD pieni di applicazioni appositamente 
ottimizzati per sistemi a 64 bit 




Conosciute originariamente come Lindows, questa distribuzione è salita agli onori 
delia cronaca per la causa intentata da Microsoft contro la casa produttrice, per 
aver dato alla propria distribuzione un nome che ricordava molto quello di 
Windows. A parte questi problemi giudiziari, la Linspire è forse la migliore 
distribuzione desktop oriented, cioè destinata ad un pubblico assolutamente non 
professionista. Ne è testimone l'ottimo processo di installazione che praticamente 
non richiede interazione da parte dell'utente. Ma questo è anche giudicato il suo 
difetto maggiore dai puristi di Linux, che la accusano di essere troppo simile a 
Windows. La Linspire è molto curata graficamente con il window manager KDE 
personalizzato con un tema che ne migliora le sue già ottime caratteristiche. 



1 Windows, ti presento Linux I Fai da te 
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La posta elettronica 

Account multipli P0P3, filtri antìspam, gestione mailing list, crittografia... Questo è solo 
un assaggio di quello che potremo fare con l'ottimo KMail. 




f zioni, Alternativamente possiamo lanciarlo dal menu Kllnter- 
netlProgramma di posta elettronica (KMail) Il programma è anche 
integrato nel gruppo di applicazioni per la Gestione delle informa- 
li persona/i (Kontact), accessibile da KlUfficio. 




@ Un account per inviare la posta... 
Sempre da Configura clicchiamo sull'icona Rete e, dal tab 
Spedizione, su Aggiungi': scegliamo il protocollo SMTP e con- 
fermiamo con OK. Nella scheda Generale inseriamo il nome ac- 
count e l'indirizzo del server SMTP fornito dal provider, informazioni 
che possiamo recuperare da Outlook, quindi clicchiamo su OK 



S passiamo all'azione! 
Per creare un nuovo messaggio, selezioniamo la voce Mes- 
saggio/Nuovo messaggio Si aprirà l'editor per scrivere l'e-mail. 
Riempiamo i vari campi e inviamola cliccando sul pulsante Spedisci. 
Per scaricare la posta dai vari account configurati, chiudiamo l'editor e 
clicchiamo sul pulsante Controlla la posta in. 



A Creiamo l'identità principale 

_ j Da Impostozioni/Configura KMail selezioniamo l'identità 
sJ predefinita e clicchiamo sul pulsante Modifica. Nella scheda 
Genera/e, inseriamo il nostro nome e indirizzo e-mail Per abilitare la 
firma, selezioniamo la scheda Firma, spuntiamo l'opzione Abilita fir- 
ma e digitiamo la firma nella casella sottostante Clicchiamo su OK. 
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"2- ... e uno per riceverla! 

Selezioniamo ora il tab Ricezione e clicchiamo su pulsante 
Aggiungi. Selezioniamo POP3 e clicchiamo su OK. Nella 
scheda Generale inseriamo nome account, usemame, password e 
indirizzo del server P0P3 (campo Host), forniti dal provider. Infine, 
spuntiamo la casella Memorizzo password e confermiamo con OK. 
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A Addio allo spam 

£ KMail è dotato di potenti filtri per mettere ordine tra i vari mes- 
%MJ saggi. Ma il suo vero punto di forza sono i filtri POP che permet- 
tono di cancellare le e-mail indesiderate direttamente sul server del 
provider. Per configurarli, dal menu Impostazioni scegliamo Configura 
filtri POP. In Criteri di faro configuriamo i metodi per il filtraggio dei 
messaggi e spuntiamo la voce Elimina la posto dal server 



UE-MAIL 

La versione di Linux di- 
stribuita con Win Ma- 
gagne permettE, ov- 
viamente, di scaricare 
ta posta. Essendo, 
pero, una live ED me- 



tutte le altre imposta- 
zioni e gli altri dati, 
nella memoria RAM. In 
questo modo, spe- 
gnendo il PC perde- 
remmo bitte le e-mail. 
Per evitarlo, nel menu 
Configura/Retc/Mce- 
re spuntiamo la vo- 



scarkatì sul server. In 
questo modo, u na co- 
pia del le e-mail ri- 
marrà sul server e pò 



con il nostro dientdi 
posta abituale. 



Dalla barra dei mfi usi 
di KMail, clicchiamo 
su Strumenti/ Importa 
messaggi. Dalla fine- 
stra del Wizard, sele- 
zioniamo Importa 
messaggi dì posta da 
Outlook Express, se- 



te le istruzioni riporta- 
te e clicchiamo su 
Avanti. A questo pun- 
to selezioniamo la car- 
tella che contiene i 
messaggi di Outlook 
e clicchiamo su Ofc 
Terminata l'importa- 
zione, clicchiamo sul 
pulsante fine. 



Simple Mail Transfer 
Protocol, è il protocollo 
die viene utilizzata per 
trasportare i messaggi 
di posta sulla Rete. 



Post Office Protocol 3, 
è il protocollo che serve 



e scaricarle sui PC. 



Win 
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O Proteggiamo il computer 

Linux è notoriamente un sistema sicuro, ma per chi non si accontenta è disponibile un ottimo "cane da guardia" 
che protegge il PC dagli attacchi esterni. 
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A Configuriamo il firewall 

! Dal menu KIEsegui comando digitiamo il te- 
Jsto kdesu guarddog e inseriamo la pas- 
sword d'amministratore (root) per avviare Guard- 
dog con privilegi d'amministratore. L'interfaccia del 
firewall è suddivisa in tao. Dalla schèda Zona pos- 
siamo decidere se proteggere un'eventuale rete 
locale o l'accesso ad Internet. 






-'?? 


ÉLj 





lagli altri tab dell'interfaccia di Guarddog 



iti' 

\£J possiamo configurare tutti gli altri aspetti 
del comportamento del firewall. In particolare, dal- 
la scheda Protocol/o abilitiamo l'accesso al PC per i 
protocolli necessari a gestire l'invio e la ricezione 
della posta e quelli per la connessione alla Rete, 
come il DNS. 



UJ 



^ Un firewall sempre attivo 

' tab Avanzato possiamo disabilitare il fi- 
rewall, spuntando la voce Disabilito il fi- 
rewall. Inoltre, nel campo Protocolli definiti dall'u- 
tente possiamo creare o aggiungere nuovi proto- 
colli. Se questa funzione non è importante per un 
normale utente, diventa fondamentale quando il 
nostro PC è collegato con una piccola rete locale. 



O Creiamo un nuovo account 

Vediamo come gestire gli accessi al PC di tutta la famiglia, creando account specifici per ciascun utilizzatore 
del sistema. Nessuno potrà sbirciare nei nostri file! 




@ Accesso protetto 
Dal menu KlSistema avviamo il prograi 
ma Kuser. Ci verrà presentata una lunga li- 
sta di utenti dai nomi strani. Non preoccupiamoci, 
sono tutti i vari servizi attualmente attivi. Tra que- 
sti, sono presenti gli account root e utente creati 
durante l'installazione della distribuzione. Per mo- 
dificarli, selezioniamoli e clicchiamo sul pulsante 
Edit, presente- sulla barra degli strumenti del tool. 



a. . Aggiungiamo alla lista 
2 un nuovo utente 

Vh/ Per creare un nuovo account di accesso, clic- 
chiamo sul pulsante Add, presente sulla barra degli 
strumenti. Inseriamo un nome utente e proseguia- 
mo cliccando su OK. Si aprirà la finestra Proprietà 
dell'utente. Nel tab Informazioni utente inseriamo 
il nome completo e clicchiamo su Imposta pas- 
sword per creare la chiave di accesso al sistema. 
Quindi spuntiamo la voce Account disabilitato. 
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a Una password con scadenza 

; j [■ Nel tab Gestione password possiamo ora 
^•—^ configurare tutte le impostazioni riguar- 
danti la scadenza della chiave d'accesso al sì- 
stema. Lasciamo inalterate tutte le altre opzioni 
e clicchiamo su OK. Proviamo ora a riavviare la 
sessione e ad accedere al sistema con il nuovo 
account, in modo da verificare che tutto funzio- 
ni per il megiio. 
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Fai da te I Windows, ti presento Linux 



QUALITÀ 
SII MISURA 

Se abbiamo un PC po- 
ca potente, sceglia- 
mo un brtrate fi$» e 
non troppo arto' 
(128Kbps, per esem- 
pio, è un compromes- 
so ottimo tra buona 
qualità audio e ridot- 



O Una compilation MP3 

Convertire i propri CD-Audio in MP3 con Windows Media Player è facile... vero' Bene' 
Con Linux e KDE lo è ancora di più! 



MP3), altrimenti ri- 
schiamo di attendere 
troppo per la con ver- 



(DATI AL SICURO 

Fintanto che utiliz- 
ziamo Linux diretta- 
mente dal CD, i dati 
memorizzati nella 
partizione Windows 
sono al sicuro. È co- 
munque buona nor- 
ma effettuarne un 
completo backup per 
evitare di cancellarli 
involontariamente. 
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_.v Impostiamo la qualità 

| * lApriamo il Centro di controlio dal menu K, 
«<__£ clicchiamo sull'icona Suono e multimedio e 
poi su CD Audio. Selezioniamo la scheda MP3 En- 
coder e lasciamo Variable bitrate selezionalo, ma 
impostiamo il bitrate medio spuntando la casella 
Speci/y average bitrate. lasciando il valore di de- 
fault ( I 921 Quindi, clicchiamo su Applica. 
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__ Convertiamo una traccia audio 

I y [inseriamo un CD-Audio nel lettore, apriamo una finestra del file mana- 
>__.* ger, scriviamo audiocd:! nella barra degli indiri_zi e diamo Invio Avremo 
così una rappresentazione "virtuale" del disco: nella cartella principale abbia- 
mo le singole tracce audio in formato .wav mentre la cartella MP3 contiene 
quelle in formato .mp3. Per convertire una traccia, entriamo nella cartella MP3, 
trasciniamola sul dektop e selezioniamo Copia. 



CO Masterizziamo CD e DVD 

Tra le tante applicazioni integrate in KDE è presente anche K3b, un ottimo strumento che ci permetterà 
di scrivere in modo semplice ed affidabile i nostri supporti ottici. 








■a» |g^]^^_T^ 


" 


















:_■:.»_:. 






















@ ll clono di Nero 
Avviamo K3b dal menu Kl Multimedia! Ma- 
sterizzazione. CD & DVD (K3b) o dall'ico- 
na presente nella traybar vicino all'orologio. Av- 
viamo sempre il programma con i permessi di 
amministratore, digitando kdesu k3b dal menu 
KIEsegui comando. Il software riconoscerà auto- 
maticamente il masterizza tore e la relativa velo- 
cità di scrittura. 



__'.. Configurazione su misura 

I _ JDal menu Impostazioni clicchiamo su 
\mmJ Configura K3b. Selezioniamo il gruppo 
Scrittura in corso e apriamo il lab Avanzate 
Nel campo App/icozionf di scrittura abilitiamo la 
voce Permetti overburnìng. Possiamo poi lascia- 
re inalterate tutte le altre impostazioni. Volendo, 
dal gruppo Temi, possiamo anche cambiare l'a- 
spetto di K3b. 



SEoramasteròriamnT 
Supponiamo ora di voler "bruciare" un DVD. 
Dal menu File/Nuovo progetto scegliamo 
Nuora progetto DVD dati, si aprirà la finestra Pro- 
getti' correnti. Per aggiungere file alla nuova com- 
pilation, è sufficiente trascinarli dalla finestra di 
Esplora Risorse integrata in K3b Quando siamo 
pronti, clicchiamo sul pulsante Scritturo per av- 
viare la masterizzazione. 
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Windows, ti presento Linux I Fai da te 



Sistemar* 



O Aggiorniamo la distribuzione 

Installare o rimuovere software con la Live CD di Win Magazine è semplicissimo, grazie a Synaptic, un tool 
grafico che ci guiderà passo passo in questa operazione. 




■ -S n ™„,«g#~-nH. S. 1 «JU V A 











©rr 










f&- 








É=~rfl 


•j™*-1 K«3 


s 








l™""".- 




A 


u 


3 





* I Avviamo il software Synaptic dal menu K/Si- 
KsJ stema. Una bteve descrizione ci spiegherà 
come funziona la gestione dei pacchetti software 
sotto Linux. A questo punto, Synaptic ci mostrerà 
tutti i software disponibili in Rete che è possibile 
installare. Dal menu Sezioni possiamo anche sce- 
gliere di visualizzare solo quelli attualmente pre- 
sentì nella distribuzione. 



A Procedura automatica 

A questo punto, clicchiamo sul pulsante 
' Seleziona tutti gii aggiornamenti. Synaptic ci 
chiederà quale procedura vogliamo utilizzare 
per aggiornare i software. Per facilitarci le cose 
scegliamo la voce Aggiornamento intelligente. 
Torneremo così nella schermata principale del- 
l'applicazione, dove potremo notare che alcuni 
software sono stati evidenziati. 



A Inizia l'aggiornamento 

I * |Non ci resta che cliccare sul pulsante Appli- 
\&Jca. Una finestra ci chiederà conferma per 
proseguire nell'aggiornamento. La procedura auto- 
matica di aggiornamento provvedere automatica- 
mente a rimuovere, installare o semplicemente 
aggiornare i software necessari. Non resta che col- 
legarci ad Internet e cliccare su Applica per avviare 
la procedura. 



Q Rimuoviamo Linux dal PC 

Se abbiamo installato il nuovo sistema operativo del Pinguino, ma non siamo soddisfatti, possiamo tornare sui 
nostri passi cancellando la partizione precedentemente creata. 
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Per rimuovere Linux dobbiamo riawiare il sistema con la Live CD. altrimenti f^ì Attendere PFegO... 

i * I Quando siamo assolutamente sicuri di cancellare la partizione giu- 
KsJ sta, clicchiamo sul menu DisposìuYoMppfo). Partirà automaticamen- 
te il processo di analisi del disco, al quale seguirà la cancellazione delle 
partizioni. Quando avremo liberato lo spazio precedentemente occupato 
da Linux, riavviamo la Live CD. A questo punto, possiamo ridimensionare la 
partizione Windows, seguendo una procedura simile a quella riportata nel 
ma ero passo G 



la partizione sarebbe attiva e non potremmo ridimensionarla. Caricata 
distribuzione, avviamo il tool Installa Mepis su disco cliccando sull'icona presen- 
te sul desktop. Nella schermata del Mepis Instaltotion center clicchiamo su 
Avanti" e quindi sul pulsante QTParted. Selezioniamo le partizioni da cancellare, 
sia quella Linux che quella Swap e dal menu Operazioni clicchiamo su Concella. 
Ovviamente, prestiamo la massima attenzione a non selezionare la partizione 
hdal che, come sappiamo è quella sulla quale è installato Windows. 



Sistema 




! Per saperne di più ! La modalità provvisoria 



L'altra faccia 
di Windows 

La modalità provvisoria è lo strumento ideale 

«r diagnosticare e risolvere molti problemi 

che affliggono il nostro sistema 



Capita spesso che, dopo aver installato 
programmi o modificato il registro di 
configurazione, Windows non parte 
più. Se dopo due o tre tentativi di riawio sia- 
mo ancora bloccati, prima di pensare alla 
formattazione o contattare un tecnico dì 
fiducia, possiamo giocarci la carta della 
modalità provvisoria. Si tratta dì uno stru- 
mento utile per la diagnosi e la risoluzione 
dei problemi da utilizzare quando il compu- 
ter non funziona correttamente e che per- 
mette di avviare il sistema operativo in 
maniera minimale, lasciando fuori rutto il 
superfluo: quindi, niente antivirus, ActiveX, 
sfondi, musichette introduttive. L'obiettivo 
è rimettersi in moto, vada come vada, il 
resto viene dopo. Nei casi più semplici, è 
sufficiente entrare in modalità provvisoria, 
attendere che il sistema operativo completi 
alcune procedure lasciate in sospeso, spe- 
gnere e riawiare il PC. Nei casi più compli- 
cati invece, dovremo cercare di risolvere i! 
problema: non sarà semplice, ma è sempre 
meglio fare un tentativo che accettare supi- 
namente la via dolente della formattazione. 
Comunque, a scanso di equivoci, chiariamo 
subito che la modalità provvisoria non con- 
sente di risolvere mai t problemi di avvio: ad 
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esempio, è inutile quando i file necessari 
per l'esecuzione dì Windows sono stati dan- 
neggiati da un virus: in questo caso format- 
tare sarà indispensabile. 

Solo per le emergenze 

Per accedere alla modalità provvisoria, riav- 
viamo il computer e premiamo il tasto F8 
prima che appaia il logo di Windows. Notia- 
mo subito che ne esisto- 
no almeno otto tipi diver- 
si, ognuno adatto alle 
diverse situazioni che 
hanno causato il blocco 
del sistema e che comun- 
que possono variare in 
funzione della versione 
del sistema operativo. 

• Modalità provvisoria 

Avvia il sistema ope- 
rativo utilizzando ì 
file e i driver di base, 
come quelli di mouse, 
tastiera, monitor, le 
impostazioni video di 
base e i servizi di 
sislemapredefiniti.il EccotaclassU 



loro caricamento viene mostrato duran- 
te l'avvio del sistema. Queste informa- 
zioni sono molto importanti perché se 
un malfunzionamento si manifesta 
all'avvio, sapremo subito a cosa è dovu- 
to e agiremo di conseguenza. 

* Modalità provvisoria con rete 

È analoga alla precedente: avvia Win- 
dows utilizzando solo i file ed i driver 
indispensabili, ma include anche il sup- 
porto alla Rete. È utile solamente in quei 
casi in cui il sistema operativo viene 
caricato da un server. Ciò accade di nor- 
ma solo nelle grandi organizzazioni 
dove anche il sistema operativo è cen- 
tralizzato. 

1 Modalità provvisoria con prompt 
dei comandi 

Avvia Windows senza il supporto grafico. 
Ci troveremo così di fronte uno schermo 
nero con il prompt dei comandi, cioè la 




La modalità provvisoria 1 Per saperne di più I 



Sistema 




[funzionamenti. 



classica interfaccia del sistema operativo 
DOS, che permette di impartire coman- 
di direttamente con la tastiera. È sicu- 
ramente la modalità più difficile da uti- 
lizzare, ma anche la più potente quando 
i problemi sono dovuti alla grafica del 
sistema. 

Abilita registro di avvio 

All'avvio di Windows crea un documento 
di testo che registra tutti i file ed i sei-vizi 
caricati. Il documento viene salvato nel 
file NTBTLOG.TXT della directory prin- 
cipale, usualmente il disco C:. È utile per 
capire cosa accade durante l'avvio o a 
che punto del boot si è generato l'errore. 

Abilita modalità VGA 

Avvia Windows utilizzando i driver video 
installati, ma con risoluzione e frequen- 
za dì aggiornamento che siano le più 
basse possibile. Questa modalità è utile 
quando le impostazioni di visualizzazio- 
ne configurate non consentono di avere 
il controllo del monitor: un esempio 
tipico è quello dei blocchi di sistema 
causati davideogìochi con richieste gra- 
fiche troppo gravose per la nostra confi- 
gurazione hardware. 



Ultima Configurazione 
sicuramente funzionante 

Avvia Windows utilizzando le impo- 
stazioni del registro di sistema e dei 
driver salvati dal sistema operativo 
durante l'ultimo accesso completato, 
ovvero l'ultimo avvio riuscito. Con- 
sente di risolvere i problemi causati 
una cattiva configurazione del com- 
puter, mentre non è d'aiuto nel caso di 
file danneggiati o mancanti, per i quali 
dobbiamo necessariamente ricorrere 



alla Consolle di Ripristino, accessibi- 
le soltanto riavviando il computer dal 
CD di installazione di Windows. Que- 
sta modalità è utile soprattutto quan- 
do i problemi si verificano in seguito 
ad aggiornamenti del registro o dei 
driver e non riusciamo ad individuare 
quale di questi ha causato il proble- 
ma. Pertanto conviene ripartire da 



una situazione funzionante ed even- 
tualmente apportare le modifiche 
una ad una. 

• Modalità di ripristino servizi directory 

Esegue Windows come nella normale 
modalità provvisoria, con in più i servizi 
di Active Directory, cioè quelli utilizzati 
dai server che svolgono le funzioni di 
Controller su una rete. Questa modalità 
ha dunque ragione di essere utilizzata in 
un limitatissimo numero di casi che si 
verificano quando a non partire è il ser- 
ver: quindi nelle reti delle grandi orga- 
nizzazioni, non certo nel nostro compu- 
ter di casa. 

• Modalità di debug 

Serve per inviare le informazioni di 
debug ad un altro computer che può 
essere collegato tramite un cavo seriale. 
Tale modalità utilizza quindi la porta 
seriale COMI, con una velocità di 
1 15.200 baud (bit al secondo). Possiamo 
quindi utilizzarla per leggere le informa- 
zioni di debug da un computer funzio- 
nante. Ovviamente servono due com- 
puter, ma soprattutto unabuona guida 



A MALI ESTREMI, ESTREMI RIMEDI 

Ecco quando e necessario ricorrere alla modalità provvisoria per sbloccare il PC. 
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Per saperne di più I La modalità provvisoria I 




in linea per la corretta interpreta- 
zione del file di debug (ne troviamo 
ima molto dettagliata sul sito 
www.msdn.microsoft.com ). 

• Avvia Windows normalmente 

Serve a chi, per pura curiosità o 
inavvertitamente, è entrato nel 
menu della Modalità Provvisoria e 
desidera riavviare Windows in 
modalità normale. 

Un sistema ai minimi termini 

La modalità provvisoria non avvia i 
programmi definiti nei profili utente, 



quelli in Esecu- 
zione Automati- 
ca a Start per 

intenderci. Non 
stupiamoci 
neanche della 
bassa risoluzione 
dello schermo: 
serve per mini- 
mizzare i proble- 
mi che potrebbe- 
ro essere causati 
dalla scheda gra- 
fica. Notiamo 
anche che alcune 
icone sono spari- 
te dal desktop o 
sono state spo- 
state: anche que- 
sto è assoluta- 
mente normale, 

. in quanto è stato 

caricato solo lo 
stretto necessario ma tutto tornerà 
come prima quando riawieremo nor- 
malmente il sistema. 



L'ultima spiaggia 

A questo punto inizia il lavoro difficile: 
dovremo cioè cercare la causa del pro- 
blema e tentare di eliminarla. Se non 
abbiamo la minima idea di cosa abbia 
generato il problema, possiamo ricor- 
rere al Visualizzatore degli eventi 
(Start/Impostazioni/Pannello di con- 
trollo/Strumenti di Amministrazio- 
ne/Visualizzatore Eventi) che 
mostrerà un elenco di tutto ciò che è 




successo nel computer. Ad ogni evento 
verrà associato un simbolo: il cerchio 
con la l'azzurra ci informa che l'evento 
non ha causato problemi, il triangolo 
giallo con il punto esclamativo ci avvi- 
sa che qualcosa di non grave è accadu- 
to, mentre il cerchio rosso ci avverte 
che l'evento ha causato un grave erro- 
re. Cliccando su un evento ci verrà 
mostrata una breve ma utilissima spie- 
gazione dello stesso. Purtroppo, la 
maggior parte delle segnalazioni d'er- 
rore sono scritte in un linguaggio a dir 
poco criptico. Dì sicuro, però, l'utilizzo 
attento della modalità provvisoria ci 
permetterà almeno di individuare la 
probabile causa dei malfunzionamenti 
del PC. Potremo così segnalarla in 
maniera molto dettagliata all'assisten- 
za tecnica che potrà andare a colpo 
sicuro nella riparazione del PC. 
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Esperti in Windows I Cambiamo look allo schermo! 






Bastano pochi clic per modificare asoett 






i Windows, con i quali interagiamo Quotidianamente 



Cambiamo look 



allo schermo! 

I ■ ria delle peculiarità di Windows modificare i colori e il formato degli essere implementata per l'account 
I I XP consiste nella capacità di elementi dello schermo, in modo da correntemente attivo. Di seguito ve- 
^# modificare l'aspetto del siste- adeguarli ai nostri gusti. La persona- dremo dove agire per assegnare il no- 
ma con pochi e semplici clic del Mzzazione del desktop (e non solo), stro look personale a finestre e pul- 
mouse. Basta qualche minuto per coinvolge una serie di opzioni e può santi! 




Dal Pannello di controllo.-. 

Per modificare l'aspetto dello schermo del 
nostro PC, portiamoci su Startìlmposta- 
... zionilPannello di controllo e da qui clic- 
chiamo sull'icona contrassegnata 
Schermo. 




atta e... suerai 

In corrispondenza della finestra delle pro- 
prietà delio schermo, che apparirà a video, 
_ posizioniamoci sul quart ' 
Aspetto, ed esploriamo le o 



TEMI 

Qui passiamo assegnare 

al desktop corrente un 

nuovo tema, ovvero una 

nuova combinazione di 

suoni, colori, itone ed altri 

elementi 



IMPOSTAZIONI 

Permette di modificale la 

risoluzione dello schermo 

e di impostare la qualità 

cromatica desiderata 



FINESTRE E PULSANTI 

Da qui possiamo 

scegliere lo stile da 

assegnare agli elementi 

basilari del desktop 

COMBINAZIONE 
COLORI 

Non d piace il richiama al 

blu che caratterizza ogni 

finestra e il bordo di 

ciascun pulsante? Nessun 

problema! Da qui 

possiamo scegliere una 

nuova soluzione 

cromatica 



DIMENSIONI 
CARATTERI 

Volendo, possiamo 

modificale la grandezza 

applicata ai caratteri delle 

voci visualizzate sullo 

schermo. È bene scegliere 



DESKTOP 

Da qui possiamo modificare l'immagine 
visualizzata sul desktop, decidendo se 
posizionarla in maniera centrata o in un 
formato allineato 



SCREENSAVER 

Associamo al salvaschermo una 
password, per impedire che il 
computer venga utilizzato durante 
la nostra assenza 
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EFFETTI 

Da qui accederemo ad una nuova 
finestra, nella quale potremo assegnare 
nuovi effetti agli elementi dello schermo 

AVANZATE 

Cliccando qui possiamo intervenire 
sull'aspetto di ciascun elemento, dal 
p alle voci di menu, modificandone 
il colore, la font e la dimensione 



CONSIGLI 



ACCESSI 
ISTANTANEI 

Se siamo sul desk- 
top, esiste un mòdo 
più veloce, pratica- 
mente istantaneo, 
per raggiungere la 
finestra delle pro- 
prietà dello scher- 
mo. Basta cliccare 
con il tasto destro 
del mouse in un 
(3 uaisia s ì p u ri to vuo- 
to del lo schermo e 
sceglierei» voce 
Proprietà dal menu 
contestuale. 

NAVIGARE.. 
CON LA TASTIERA 
Tra gli effetti che 
possono essere abili- 
tati, particolarmen- 
te originale è quello 
che consente di na- 
scondere le lettere 
sottolineate nelle 
voci di menu, prima 
che venga premuto il 
tasto Alt. In questo 
modo, chi naviga 
con il mouse non ve- 
drà mai le voci di 
menu con la prima 
lettera sottolineata, 
mentre la pressione 
del tasto AH lascerà 
intendere che l'uten- 
te vuole "navigare" 
con la tastiera. 
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al oassassio del mouse 



Guarda 



e icone presenti sul desk- modo estremamente semplice, se. In questo modo, chiunque 

top ci permettono di ese- come sia possibile associare ad potrà essere informato sull'ef- 

guìre file e programmi in- esse un testo descrittivo, visua- fettiva natura del programma 

stallati nel PC. Scopriamo in lizzabile al passaggio del mou- cui l'icona è associata. 



Desktop ricco. 



mi ci ficco... 



Per prima cosa, 
andiamo sul 
desktop del no- 
stro sistema opera" 
Qui potremo osser 
le icone presenti che, 
come sappiamo, per- 
mettono di aprire File o 
di lanciare programmi 
e applicazioni. Ciascu- 
na icona presenta un 
titolo che, spesso, i 
rimanda di retta m 
all'effettivo signifi 
del collegamento e 
riferisce. 



Scusi, 



un commento... 



La selezione ef- 
fettuata avvierà 
_ l'apertura di una 
nuova finestra. In essa, 
portiamoci in corri- 
spondenza del tab 
Collegamento e con- 
centriamo la nastra at- 
tenzione sul box Com- 
mento. 

È qui che dovremo digi- 
tare la descrizione che 
vogliamo far apparire 
al passaggio del mouse 
sull'icona di Acrobat 
Reader. 
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Tra le nroDrietà 



Scegliamo un'icona, per esempia il 
collegamento al file .exe di Acrobat 
Reader, e _ 
supponiamo di vo- 
ler aggiungere ad 
essa un'informa- 
zione che la renda 
facilmente ricono- 
scibile. Pertanto, 
clicchiamoci sopra J? ; 
con il tasto destro * . 
del mouse, atten- •";:'. 
diamo il carica- „"* 
mento del menu " 
contestuale e sce- 
gliamo la voce Pro- ;~ 
prìetà. 
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Aa*M Reader 3,1 
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mouse, tu informi 



ni tasta OK per confermare 
la scelta effettuata e torniamo alla vi- 
sualizzazione del desktop. Adesso po- 
tremo osservare come, al passaggio del mouse 
sull'icona di Acrobat Reader, venga effettiva- 

ativa che 



CONSIGLI 



SCORCIATOIE 

E FINESTRE 

Hel fa finestra vincola- 
ta dal tab Collega- 
mento possiamo im- 
postare, oltre al I a de- 
scrizione informativa 
da inserire a corredo 
di un'icona, anche le 
combinazioni di tasti 
con cui avviare in mo- 
do veloce il program- 
ma associato, eia sua 
modalità di esecuzio- 
ne, se infinestra nor- 
male, ridotta ad icona 
o ingrandita. 

STOP ALLE 
MODIFICHE! 

Nella finestra rag- 
giungibile dal tab Ce- 
nerate possiamo defi- 
nire tra gli altri, gii at- 
tributi con cui caratte- 
rizzare il file relativo 
all'icona selezionata. 
Così, potremo sceglie- 
re se n a s cond ere i I fi le 
a se applicargli una 
particolare protezione 
che lo renda accessibi- 
le in sola lettura: in 
questo modo, evitere- 
mo che altri passano 
modificarlo. 

BASTA CON 
QUELL'ICONA! 

Nella finestra del tab 
Collegamento è pre- 
sente, tra gli altri, il 
pulsante Cambia ico- 
na, che consente di so- 
stituire l'immagine 
correntemente asso- 
ciata all'icona. Potre- 
mo sceglierne un'altra 
tra quelle disponibili. 
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Esperti in Windows I 07, account che parla! 
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er magia, un utente di Windows XP senza cancellarlo . afflS,GU 



i 



i 



pesso pretendiamo dal no- 
stro personal computer 
comportamenti al limite del 
consentito. Ad esempio, per ra- 
gioni legate a motivi di sicurezza o 
di "eccessiva" tutela della privacy, 



Esegui 


0S1 


Apri; 


Cogitare 1 npn» del programma, della cartola, del 
documento o (tela risorsa Internet ds aprire . 


[999 vi 




OK | Annulla ] | Sfoglia. | 



Mei meandri del registro 

Per prima cosa dobbiamo accedere all'edi- 
tor del registra di configurazione di Win- 
dows, A tal fine, andiamo in Start/Esegui 
e all'interno del box di testo digitiamo regedìt. In- 
fine, confermiamo la nostra scelta cliccando sul 
— IsanteOK. 



potremmo desiderare che Win- 
dows non mostri nella finestra di 
avvio la presenza di un account 
utente, che invece fa parte a tutti 
gli effetti dell'ambiente operativo. 
In quest'articolo vedremo come 



Che percorso! 



Caricata l'inter- 
faccia dell'editor, 
portiamoci nella 
barra sinistra e scorria- 
mo le voci presenti fino 
a raggiungere la chiave 
HKEY^LOCAL_MA- 
CHÌNE\SOFTWARE\ 
MicrosoftWindows 
NT\CurrentVersion\ 
Winhgon\$pecialAc' 
countAUserList. 
Cliccandoci su, notere- 
mo la presenza di alcu- 
ne opzioni nell'area de- 
stra dell'applicazione. 



trasformare un account utente in 
un vero e proprio "fantasma", che 
in effetti non viene mai cancellato 
dal sistema, ma che più semplice- 
mente sparisce, come per magia, 
dalla schermata di logon. 
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segniamo valore e... 



Procediamo adesso con la creazione di 
un nuovo elemento. Portandoci nell'a- 
rea a destra dell'editor, facciamo clic con 
sto destro del mouse in un punto qualsiasi 
cegliamo la voce Nuovo/Valore DWORD. 
Ilo spazio dedicato al testo, digitiamo il no- 
me che vogliamo nascon- 
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...Puff! Sparito! 

JQfc A questo punto, facciamo doppio clic sul valore DWORD appena 
la ' creato e assicuriamoci che nella finestra relativa, in corrispondenza 
- del box Dati valore, sia presente il numero 0. Adesso, possiamo 
chiudere l'editor di registro e riavviare il sistema. Noteremo che, come pre- 
volevamo nascondere non e' 1 ~ 



EADESSO, 
COME FACCIO? 

Occorre utilizzare la 
funzionalità descrit- 
ta in questa pagina 
con estrema cautela. 
Se infatti si vuole 
raggiungere l'area 
dell'utente il cui ac- 
count è stato nasco- 
sto, occorrerà che 
nessun altro utente 
sia loggiato. Per que- 
sto, sarà necessario 
disabilitare l'opzione 
Disconnetti del la 
barra di avvio, quindi 
riawiareilPCe, alla 
schermata di benve- 
nuto di Windows, 
premere due volte la 
combinazione di ta- 
sti Ctrt+Ait* Cane, A 
questo punto appa- 
rirà la vecchia scher- 
mata di logon di Win- 
dows, nella quale po- 
tremo inserire il no- 
me dell'utente nasco- 
sto ed eventualmen- 
te la password. 

DISABILITARE 

L'OPZIONE 

DISCQNNETTI 

Se vogliamo disabili- 
tare l'opzione Di- 
sconnetti, occorrerà 
portarsi in corrispon- 
denza dell'area di ge- 
stione degli account 
utente {Stort/lmpo- 
stazioni/Pannello di 
controllo/Account 
urente), scegliere la 
voce Cambia moda- 
lità di accesso e di- 
sconnessione, quindi 
disattivare l'opzione 
Utilizza cambio rapi- 
do utente e confer- 
mare cliccando su 
Applica opzioni. 

TANTO... 

PER CAMBIARE! 

Se vogliamo modifi- 
care le impostazioni 
di un account utente 
già esistente, basta 
accedere alfa fine- 
stra Account utente 
interna al Pannello di 
controllo e seleziona 
te Modifica account. 
< Qui potremo sceglie- 
re l'account da modi- 
ficare ed accedere al 
menu opzioni visto in 
precedenza. 
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Hardware no problem I Mouse e tastiere 



Mouse e tastiere 
sempre al top 




Risolviamo i problemi più comuni dei dispositivi 
di input che utilizziamo quotidianamente col PC 



*T 



astiera e mouse sono le 
classiche periferiche dì 
input che ci permetto- 
no di comunicare ed interagi- 
re col nostro PC. Spesso li uti- 
lizziamo senza nemmeno 
accorgercene e questo ci por- 
ta, inevitabilmente, asottova- 
lutarli al momento dell'acqui 



sto. Invece, la loro ergonomia, 
la solidità dei materiali, la 
precisione e ia tecnologia uti- 
lizzata sono fattori fonda- 
mentali per un perfetto con- 
nubio Uomo-PC. Per anni 
siamo stati costretti ad utiliz- 
zare tastiere e mouse scomo- 
di e dall' aspetto anonimo, ma 



oggi il mercato consente una 
vasta scelta dì disposi tivi vali- 
di sia dal punto di vista fun- 
zionale sia da quello estetico. 
Purtroppo, però, come tutti 
gli accessori e componenti 
per PC non sono esenti da 
problemi. Di seguito abbia- 
mo raccolto le tipiche 



ONDE RADIO BLUETOOTH 

7 Sono indeciso se acquistare tastiera e 
mouse a onde radio o Bluetooth. Quali 
• sono le differenze fra le due tecnologie? 



La tecnologia ad onde radio necessita che fra 
il ricevitore e le periferiche ci sia una distanza 
non superiore a 2 metri e che non vi siano 
ostacoli, specie con batterie quasi scariche. 
I lìmiti della tecnologia ad onde radia sono 
rappresentate dalle interferenze captate dalle 
altre apparecchiature elettroniche. Pei ovviare 
a questa limitazione sono stati introdotti i 
canali di trasmissione, che possono essere 
configurati manualmente sul ricevitore e sulle 
periferiche (mouse e tastiere). La tecnologia 
Bluetooth, ultima nata, invece, permette una 
distanza di interazione fino a dieci metri e non 
soffre dei problemi tipici della tecnologia ad 
onde radio; anzi, alcuni kit in commercio sono 
provvisti di un Hub in grado di sincronizzare 
più periferiche contemporaneamente. Gli unici 
nei sono i costi non proprio bassi. 

TASTIERA SPARm 

7 Ho avviato il PC come sempre, ma quasi 
subito è apparso il messaggio: "Key- 
• board no present". Cosa significa? 

Questo messaggio appare durante la fase di 
POSI fi test all'avvio della macchina) quando il 
BIOS non trova la tastiera. Dunque, è molto 



^^2 

MANGIA 
COME SCRIVI! 

7 Uso il compu- 
ter giorno e 
• notte e mi 
capita spesso di 
mangiare vicino alla 
tastiera. Adesso è 
piena di molliche. 
Per pulirla devo 
smontarla? 

della 



probabile che il connettore della tastiera si sia 
scollegato dalla porta del mouse, presente 
sulla scheda madre. In questi casi è sufficiente 
reinserire lo spinotto, stando ben attenti al cor- 
retto orientamento dei piedini. Prima di effet- 
tuare tale operazione, controlliamo che i con- 
tatti non siano piegati. 



seguenza, per utilizzare una nuova Keyboard 
su un vecchio PC bisogna dotarsi dì una adat- 
tatore da DIM 5 a minì-DIN 6. Per capire se 
abbiamo la necessità di acquistare un adatta- 
tore, basta staccare lo spinotto della tastiera e 
contare il numero di piedini argentati che ci 
sono. Se invece vogliamo riutilizzate una vec- 
chia tastiera (alcune erano davvero eccezio- 
nali!) sul nuovo PC, possiamo dotarci di un 
adattatore da mini-DIN 6 a DIN 5. 



iptisiinaie la .funzionalità 
lei tasti inceppali da 
:ibo, peluria ecc. basta 
isare- una bomboletta 
lì. aria ■ compressa o 
wesciarìa . e scuoterla ■ 




esagerare. Per. Ia : pulizia 

batuffolo' di calorie, 
imbevuto d'acqua, Non 
osare' sostanze abrasive 
potrebbero.- rovina re,' le 



QUESTIONE DI PIEDINI! 



7 Ho un computer datato e vorrei sostitui- 
re la vecchia tastiera con un modello 
• multimediale. Ne compro una qualsiasi? 

I computer di vecchia generazione utilizzano 
dei connettori a 5 DIM dall'aspetto molto robu- 
sto e più grande rispetto al tipo PS/2 mini-DIN 
a 6 contatti, introdotto dall' IBM sul modello di 
PC PS/2. Oggi, la maggior parte delle tastiere 
in commercio hanno lo spinotto PS/2. Di con- 



VELOCIZZIAMO LA TASTIERA 

7 Come faccio ad impostare la mia tastie- 
ra per scrivere più velocemente? Esisto- 
• no dei parametri da configurare? 

Andiamo in Stort/lm postazioni/Pan ne/io di 
controllo/Tastiera e modifichiamo le voci 
Ritardo di ripetizione e Velocità di ripetizio- 
ne La prima determina l'intervallo di tempo 
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che deve trascorrere prima che un carattere 
venga ripetuto, mentre la seconda esprime la 
velocità di ripetizione di un carattere. L'ultima 
sezione della proprietà della tastiera mostra la 
velocità di intermittenza del cursore o punto di 
inserimento. Anche se queste impostazioni si 
riferiscono alla Velocitò della tastiera, c'è da 
dire che molto dipende dalla qualità dei tasti e 
dalla nostra sensibilità nella digitazione. 
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CONO SENZA FILI 

7 Vorrei acquistare tastiera e mouse. 
Quali sono i prò e i contro dei modelli 
• senza fili? 



L'assenza di fii. i iodio ogia ^plessi, che siano 
di tastiera, joystick o auricolari è divenuta una 
necessità. Ecco perché le periferiche di input, 
per anni standard e monotone nell'aspetto, 
sono diventate oggetto di interesse non solo 
tecnologico ma anche dal punto di vista ergo- 
nomico e funzionale I vantaggi che offrono 
tastiera e mouse senza fili sono molteplici (in 
primis la libertà di movimento e !a earaeritì c - 
avere una scrivania libera da impedimenti! e 
comunque superiori allo svantaggio rappre- 
sentato dal consumo di batterie. 



TASTI CONI DRIVER 

7 Possiedo una tastiera multimediale ma 
non riesco a configurare i vari tasti. 
• Come mai? 

Fino a poco tempo fa le tastiere disponevano 
di soli 104 tasti. Col tempo sono stati aggiunti i 
pulsanti di Windows e i tasti multimediali per 
la gestione di Internet, posta elettronica, player 
Audio/Video ecc. Cosicché, da semplici stru- 
menti di input si sono trasformate in vere e 
proprie periferiche con tanto di driver specifici 
e software di gestione. Si è passati cosi dal 
semplice inserimento di uno spinotto ad una 
vera e propria procedura di installazione, con 
tutte le problematiche che ne conseguono, 




dall'aggiornamento del BIOS a quello dei dri- 
ver e dei software della periferica. Peri; 
quando installiamo una nuova tastiera, assi- 
curiamoci di aver disinstallato i driver di prece- 
denti periferiche di input e che i software dì 
gestione che andremo ad utilizzare siano gli 
ultimi disponibili. A tal fine, consultiamo la 
sezione Download o Support del sito Internet 
del produttore. 



OTTICO O MECCANICO? 

7 Ho già un mouse meccanico (con palli- 
na). Acquistando un mouse ottico quali 
• vantaggi avrei? 



Un mouse ottico si differisce da quello mecca- 
nico in quanto la "pallina di gomma" è stata 
sostituita con un sensore che controlla la 
superficie dove poggia il mouse, per trasmet- 
tere al PC le informazioni sul posizionamento 
del cursore. Le prestazioni di un mouse ottico 
sono date da tre variabili; dimensione, velocità 
e sensibilità (risoluzione) del sensore; purtrop- 
po, nelle caratteristiche tecniche dei mouse 
ottici non troveremo la dimensione del senso- 
re, ma solo la velocità che di pet sé non è indi- 
ce di maggiore precisione. La risoluzione misu- 
ra la distanza che il mouse deve compiere: 
maggiore è la risoluzione, minore sarà la 
distanza da percorrere per muoversi da un 
punto ad un altro dello schermo. Inoltre, i mou- 
se ottici non hanno bisogno della manuten- 
zione necessaria dei mouse con pallina. 



La connessione USB I 
senza dubbio da prefe- 
rire, sia per stabilità sìe 
per velocità. 



ADATTATORI 
GUASTI 

7 Ho un note- 
book senza 
• porta PS/2. 
Quindi, per utilizzare 
in casa un vecchio 
mouse, ho acquista- 
to un adattatore 
USB. Non funziona. 
Come mai? 

Uno dei problemi più 
noti è quello .dell'in- 
compatibilità di tali 
adattatori; spesso rie- 
scono ad. in te rfa celar- 
si sojo con specifici 
modelli di mouse. In 
commercio si trovano 
diversi adattatori da 
PS/2 a USB e da USB 
a PS/2, ma il consi- 
glio resta quello di 
acquistare i mouse 



(nel senso indicato dalla freccia), togliere la pallina e 
ripulite le aste di controllo (sembrano dei piccoli rullìi 
con un cappuccio di penna, dei cotton fioc o la 
punta sottile di un cacciavite 3 taglio. Se II mouse è 
ottico basta passare sulla lenie un batuffolo dì coto- 
ne imbevuto di alcool. 

OCCHIO ALLE TRASPARENZE! 

7 Esistono dei casi in cui i mouse ottici 
presentano dei problemi mi malfunzio 

• namento? 

I mouse ottici possono non funzionare ade- 
guatamente (o non funzionare del tutto) se 
vengono utilizzati su superfici non omogenee 
o specchiate. Ecco perché bisognerebbe uti- 
lizzare sempre un tappetino. Inoltre, alcuni 
malfunzionamenti sono stati riscontrati in 
caso di eccessiva esposizione al sole. Infatti, 
se i raggi del sole colpiscono i sensori ottici 
del mouse lo mandano in tilt. In casi come 
questi, basta spostare il mouse all'ombra per 
ripristinarne il corretto funzionamento. 

TASTI DA FORMULAI 

7 Ho sentito parlare dei cosiddetti tasti 
funzione. Di cosa si tratta precisamente? 

• La mia tastiera è dotata di tali pulsano? 

Sono quelli denominati da FI a F 12 e servo- 
no a velocizzare il richiamo di alcune particolari 
funzioni, li loro un comportamento dipende dal 
programma utilizzato. In Windows,?/ richiama 
la Guido in linea, F3 è associato a Trova o 
Cerco, FI a Rinomina, F5 al Refresh, ossia 
all'aggiornamento della schermata attuale e 
così via. Allo stesso modo è possibile utilizzare 
delle scorciatoie (combinazioni di più tasti) per 
eseguire rapidamente determinate a; 
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adattatori. 




scoprire quelle più utili diamo uno sguardo alla 
tabella sottostante. 


ìrn^Z-- ! 


VELOCI COME FUL 

Ecco alcune scorciatoie 

AlIN è quella a forma d 


MINI! 

che ci torneranno estremamente utili. Il tasto 
logo Microsoft Windows, ti a Ctrl e Alt 


■ * 


LE COMBINAZIONI DI TASTI 


Ecco come si presenta il sensore ottico. 


RWMKl 
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WHJtR : 


Visualizza Esegui 


PULIZIE DI STAGIONE 

^fc Ho un mouse meccanico che inizia a 
r non funzionare più. E come se iiK.ep- 
• passe in qualcosa. Devo buttarlo? 


W1N+M 

WIN+E 

WINff 

VfflN+TJffi 

W1N+PAUSA 


Riduce ad icone tutte le finestre 

Avvia Esplora Risorse 

Avvia la ricerca di file a cartelle . 

Passa da un. elemento all'altro delia Barn Applicazioni 

Proprietà del Sistemo 


ALT+TAB 
ALT.M 
AlTtlNVIO 


Passa da un applicazione ad un'altra 
Chiude l'applicazione o la finestra 
Proprietà dell'elemento selezionato 


La pulizia dei mai ,ie è un'operazione necessaria 
per il suo perfetto funzionamento, che va eseguirà 


CTRL+C 

creux 

CTRUV 


Còpia 

Taglia 

Inrnlln HMHE 




CTRL+Z 
MAUSCtWIN+M 


Annullo l'ultima azione 


rimuovere la capsula posta sulla parte inferiore 


Annuito WIN+M 



IP* Audio&Vìdeo 






Fai da te I Un computer da Sanremo! 




Un computer 
a Sanremo! 



Utilizziamo la sintesi vocale 
del nostro PC per comporre 
brani rap in stile Eminem 



Tempo 

90 minuti 



Ot 



Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 
LO TROVI SOLI 

0CDI^bVD\ 

FL Studio 5 è presente nella 
sezione Top Trial, mentre 
Audarity e ì driver Asio4AII 
li troui neria Maone 
iWita<EV(deo 



Cosa ci 
occorre 




Driver ASIO 

E3 La nostra stella... 

ASI04ALL2J 

Quanto costa: 

Gratuito 

Sito Internet: 
vmwasicAall.corn 

Software audio 

con sintesi vocale 
■ La nostra scelta,.. 

FruityLoops Studio 5 

Quanto costa: 
€150,00 

Sito Internet: wwwflstu- 
dio.com 

A chi ti volgersi: 
MIDI Music 
Tel. Oli 3185602 



Proviamo a confidare ai nostri amici il 
desiderio che abbiamo di comporre 
una canzone. Ognuno di loro, dopo 
una grassa risata, cercherà di dissuaderci 
dall'intento: obietteranno che c'è bisogno di 
investire molti soldi in attrezzature idonee 
(strumenti, microfoni, software ecc.); oppu- 
re ci faranno notare, con scarsa sensibilità, 
che non conosciamo la "teoria delle note". 
Per sfatare quest'approccio mentale, pura- 
mente pessimistico, dobbiamo iniziare a 
chiederci cosa ci serve realmente per realiz- 
zare una canzone da hit parade! Abbiamo 
bisogno di un batterista (meglio se provvisto 
di più set percussivi, acustici ed elettronici) , 
di un basso, di un arrangiatore in grado di 
realizzare armonie e di uno strumento soli- 
sta. Abbiamo dimenticato qualcosa? Sì, se 
non sappiamo cantare abbiamo bisogno 
anche di un bravo vocalist. Ma non spaven- 
tiamoci! Per comporre musica non dobbia- 
mo chiamare nessun musicista... è suffi- 
ciente il PC e un po' di "orecchio"! 

Il piogeno dei nostri sogni 

In quest'articolo vedremo come soddisfare 
le nostre ambizioni artistiche, senza saper 
solfeggiare e leggere la musica. Inoltre, se 
siamo stonati come campane, o ci vergo- 
gniamo di registrare la nostra voce, possia- 
mo ricorrere alla sintesi vocale per trasfor- 
mare in un curioso rap qualsiasi testo scrit- 
to. Inoltre, comprenderemo i concetti basi- 
lari della digita] music, per poi estenderli a 
tutte le nostre fu ture composizioni. A tal fine 
utilizzeremo una versione dimostrativa di 
Fruity Loops, che non permette di salvare i 
file di progetto, ma che consente di esporta- 
re il brano in formato Wave o MP3. 
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Le regolazioni iniziali 

Prima di comporre la nostra musica dobbiamo configurare alcune impostazioni di Fruity Loops: ì driver 
audio utilizzati, la frequenza di campionamento del progetto ed il tempo del brano. 

Configuriamo la scheda audio... 

X Installiamo i driver ASI04a II presenti nel Win CD/OVD-Rom, avviamo Fruity Loops e andiamo nel menu 

"*■ OptionslAudio settìngs. Nella finestra successiva, da Output selezioniamo i driver ASI04ALL e clic- 
chiamo sul pulsante ASIO panel Apparirà la schetmata di configurazione dei driver. Se la scheda audio viene 
riconosciuta, vena evi- 
denziata di verde in alto 
a sinistra. Per evitare in- 
terruzioni del flusso au- 
dio, lasciamo le impo- 
stazioni come da de- 
fault In questo caso ab- 
biamo ottenuto un tem- 
po di latenza di / / ms 
(potremo suonare quasi 
in tempo reale, senza ri- 
tardi!. Infine, selliamo 
44100 Hz in Mixer/ 
Somp/e Rote (si tratta 
della frequenza di cam- 
pionamento standard 
per i CD-Audio). 





... il set di batteria 
e il tempo del brano 

-" Per dare al nostro brano un sound funky realisti- 
co, andiamo nel menu Fi/e/Temp/ates/Drum Synth e 
richiamiamo il set di batteria R & B. Invece, per modifi- 
care il tempo del metronomo andiamo con il cursore 
del mouse sul riquadro TEMPO e, tenendo premuto il 
tasto sinistro, spostiamo il mouse verso l'alto (per au- 
mentare la velocità) o verso il basso (per diminuirla). 
Impostiamolo su 100. 



Creiamo il giusto groove 

Per comporre una canzone bisogna partire da una buona sezione ritmica. Ecco come realizzare una r. 
di batterìa ad hoc per il nostro rap. 




I colpi della batteria 

-i Per aggiungere un colpo di batteria clicchiamo 
: ■ - con il pulsante sinistro del mouse sul pad che 
vogliamo far suonare. In caso di ripensamenti possia- 
mo eliminare il colpo, cliccandoci sopra con il tasto 
destro del mouse Inseriamo cassa, rullante, charle- 
ston, piatti ecc ed ascoltiamo il risultato con il tasto 
Play, In figura è riportato un groove rap. 



Modifichiamo i suoni 

™ Se alcuni suoni non dovessero convincerci, mo- 
■ difìchiamoli cliccando sull'intestazione della trac- 
cia (il pulsante rettangolare con il nome dello strumen- 
to) e agendo sui potenziometri presenti nella scheda 
INS (inviluppo, filtri, modulazioni LFQ volumi, intonazio- 
ne ecc.). Facciamo piccoli spostamenti e ascoltiamo 
con attenzione i risultati. Dalla scheda Fune attiviamo il 
pulsante Ping pong e aumentiamo il potenziometro 
Feed per aggiungere un po' di delay al ritmo. 



Variamo il nostro pattern 

t Copiamo il pattern appena creato anche negli 
' altri e apportiamo alcune variazioni ritmiche. 
Per selezionare tutte le tacce teniamo premuto il tasto 
sinistro del mouse e trasciniamolo, fino in basso, in 
corrispondenza dei led di selezione, a destra dell'inte- 
stazione della traccia Premiamo Ctri+C, andiamo 
con il cursore sul riquadro PAI, a destra di TEMPO e, 
tenendo premuto il tasto sinistro, trasciniamo il mouse 
verso l'alto. Una volta nel pattern 2. premiamo Ctrl+V 
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Basso e armonia 



Continuiamo ad aggiungere gli altri strumenti musicali che comporranno il brano. Inseriamo un riff di 
basso, un giro di accordi ed una melodia suonata con un piano solista. 




Andiamo in ChannetlAdd one/FL Stayer. Nel- 
la schermata che appare clicchiamo sul pulsante in al- 
to a sinistra (a forma di spina) e richiamiamo la voce 
Boss plug dal menu Preset Clicchiamo sull'intestazio- 
ne della traccia appena inserita e attiviamo il key- 
board editor premendo sul secondo pulsante in alto 
e destra del pattern. Con il mouse inseriamo le note 
del riff (scegliamo quelle in basso; suoneranno più cu- 
pe). Copiamo il riff nel pattern 2. 



Inseriamo qualche accordo 

2 Dal menu ChannellAdd one clicchiamo su Fi. 
Keys e come abbiamo visto in precedenza, ri- 
chiamiamo epiano dalla sezione Preset. Con il tasto 
destro del mouse clicchiamo sulla nuova traccia ed at- 
tiviamo il Pieno roti Nella nuova finestra, sempre con 
il tasto destro, premiamo su Ùraw (icona a forma di 
matita) e selezioniamo un accordo da inserire (minor) 
Andiamo nella griglia del Piano ro/l e scriviamo un 
trattino in corrispondenza del LA (avremo un accordo 
di LA mi none). 
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z%. Aggiungiamo una melodia 

2 Inseriamo un'altra traccia R Keys e richiamia- 
mo il preset Dance Piano. Come visto in pre^ 
cedenza, raggiungiamo il pattern 3, selezioniamo la 
nuova traccia ed avviamo il Keyboard editor cliccan- 
do sull'apposito pulsante in alto a destra. A questo 
punto non dobbiamo fare altro che iniziare a compor- 
re la melodia della canzone (ai pattern 1 e 2 non asse- 
gneremo alcuna melodia). Andiamo nel pattern 4 e 
continuiamo la nostra armonia. 



Facciamo cantare il PC 



Come urne le canzoni che si rispettano dobbiamo scrivere un testo e farlo interpretare ad un vocalist, ma se siamo 
stonati come campane, possiamo ricorrere alla sintesi vocale e demandare Unterò lavoro al nostro PC. 




Piamo il testo al "rapper" 

a Scegliamo uno dei moduli vocali disponibili 
nella finestra Browser a sinistra. Clicchiamo su 
Speecfi synth e trasciniamo la voce Attivate nella fi- 
nestra del progetto. Verrà aggiunta una nuova traccia 
e apparirà una piccola finestra. Scriviamo il testo della 
nostra canzone nel campo Text, tenendo ben pre- 
sente che il modulo è stato realizzato per la fonetica 
anglosassone. Quindi, è meglio inserire un testo in- 
glese per evitare una buffa dizione italiana. 



£. 



L Modifichiamo la voce 

Il "vocalist" del Fruìty Loops dispone di una serie 
di personalità: voci maschili, femminili, infantili, 
robotiche ecc. Per il nostro scopo, in Personality attri- 
buiamo if timbro Male (voce maschile), posizioniamo 
lo Sty/e su Naturai ed il Mode su Breatfiy (sentiremo 
anche il respiro durante la lettura dei testo). Regoliamo il 
Rate della voce sul TEMPO del brano U00) e clic- 
chiamo sul segno di spunta per salvare la nuova voce. 



a Cantiamo a tempo 

3 Mettiamo in Play il sequencer ed ascoltiamo il 
risultato. Se la cadenza ritmica della voce non 
ci soddisfa, possiamo cliccare sul pad della traccia e 
lanciare il Piano ro//. Avremo così la possibilità di spo- 
stare le singole parole con lo strumento Draw (mati- 
ta), per far combaciare perfettamente le parole con il 
tempo del brano. 
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6 II mixaggio finale 

La nostra canzone sembra pronta, ma non lo è! Dobbiamo ancora mixare il tutto ed aggiungere un po' 
di effetti per farla suonare come si deve. 




,^ Passiamo alla modalità Song 

* Disponiamo il sequencer in modalità Song, cliccando sull'apposito pulsante 
'.: * a sinistra di Play Attiviamo la finestra View/Playlist e con lo strumento Orow 
mettiamo in sequenza i vari pattern che abbiamo realizzato, secondo l'ordine che 
riteniamo opportuno. Facciamo in modo che la sequenza abbia un senso musicale 
e che i singoli pattern non siano troppo differenti l'uno dall'altro, ma che si modifi- 
chino progressivamente. 



Equalizziamo le tracce 

j Attiviamo la schermata del Mixer FX dal menu View e controlliamo il volu- 
me del nostro brano. In caso di distorsione del segnale (il meter raggiunge il 
livello rosso) abbassiamo il volume delle tracce per riequilibrare i livelli. Clicchiamo 
sul potenziometro del pan e spostiamo il mouse a destra o a sinistra per distribuire 
i suoni sui canali stereo. Andiamo sul canale a cui intendiamo attribuire un effetto 
(in questo caso Moster) e dai menu a tendina in basso selezioniamo il tipo di ef- 
fetto da Sefect 




^ Il compressore è molto importante 

5 Per la buona riuscita di un mix dobbiamo imparare ad utilizzare il compres- 
sore (Fru/ty Compressori, per evitare che un suono oltrepassi un determina- 
to livello sonoro e o che scenda al di sotto di un certo minimo. Clicchiamo due volte 
sulla barra del nuovo effetto ed agiamo su comandi principali: Threshold (il livello 
massimo di volume raggiungibile), Attack (il momento in cui il suono verrà com- 
presso) e Retease (la durata della compressione). 



^ Esportiamo in MP3 

# Al termine delle nostre "fatiche" potremo decidere se esportare il brano in 
MP3. WAV o MIDI. Ad esempio, andiamo nel menu F\ldExport!MP3 Fife. 
Apparirà una schermata nella quale dovremo assegnare un nome al file ed una 
cartella di destinazione. Dopo aver cliccato su Salva accederemo alla finestra delle 
impostazioni. In MP3 Sfittiamo il Bitratea f28Kfcps (livello di compressione) e 
clicchiamo su Start per dare inizio al processo di conversione. Invece, se vogliamo 
masterizzare un CD-Audio con i nostri brani ci conviene scegliere il formato Wav. 




COSA 

VUOL DIRE 



PATÉ SONG 

Sono ie m oda I ita operative di 
Fraity Loops. Con PAT possiamo 
ascoltare i singoli pattern, men- 
tre con SONG viene eseguita la- 
riproduzione dell'intera brano. 

usta 

Audio Stream/ Input Output 



Tecnologia sviluppata da Stein- 
berg (software house del ramo- 
so Cubase) die consente di otte- 
nere basse latenze nella ripro- 
duzione dei flussi Audio/M IDI, 
garantendo una loro perfetta 
sincronizzazione. 

ASI04AU. 

Si tratta di un progetto molto 
interessante, completamente 
gratuito. Installando questi dri- 



ver si aggiunge il supporto alla 
tecnologia ASIO anche alle 
schede audio che non la suppor- 
tano. È s uffici ente avere u na 
scheda sonora (anche integrata 
sulla motherboard) che suppor- 
ta i driver WDM, per portare la 
latenza a circa 10 millisecondi. 
Niente male! 

WDM 

Windows Driver Model, 



Sono stati sviluppati da Micro- 
soft per fornire un miglior sup- 
porto nell'elaborazione dei dati 
e nella compatibilità in ambien- 
te Windows, estesa a tutti i si- 
stemi operativi Microsoft; da 
Windows 38 in poi, Questo si- 
gnifica che uno stesso driver 
WDM può essere installato in- 
differentemente su tutti i siste- 
mi, il loro impiego permette alle 
applicazioni audio di comunica- 



re direttamente con la scheda 
audio, ottimizzando il flusso 
delle informazioni. 

UTENZA 

È il tempo che passa dal mo- 
mento in cui suoniamo una nota 
a quando viene riprodotta dalle 
casse del PC, Più è bassa la la- 
tenza, maggiore è la possibilità 
di suonare in "tempo reale", os- 
sia senza fastidiosi ritardi. 
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Copiamo le canzoni dei nostri CD-Audio preferiti sul disco Tem ^\ 
fisso del PC e masterizziamole come copie di backup 

^ c E Difficoltà 

E giunta Torà sp 

^m ^S^^^^M A alfe aeara^V ^^m Windows Media Player 

di rippare ! 



QUANTO COSTA: 

Windows Media Player 
1 è gratuito per tutta' 
gli utenti Windows 



Chestranotermine:"rippare". Chissà cosa 
significa, sembra qualcosa attinente alla 
musica rap, ma non ci giurerei! Ma è mai 
possibile che per usare il PC devo parlare co- 
me un babbeo? Purtroppo, lo slang informa- 
tico confonde le idee, anche perché molti vo- 
caboli non sono altro che un'italianizzazione 
di espressioni anglosassoni. In questo caso, 
rippare deriva da "to rip", ossia "strappare, e- 
strarre", che nel contesto dei supporti digitali 
assume valenza di "estrarre tracce audio/vi- 
deo da un CD/DVD". In quest'artìcolo vedre- 
mocome estrapolare i brani musicali presen- 
ti nei CD-Audio originali e come utilizzare la 
masterizzazione per creare delle copie di si- 
curezza da utilizzare nei normali impiantì Hi- 
Fi. Perii nostro progetto utilizzeremo il nuovo 
player multimediale Microsoft: Windows Me- 
dia Player 10. Da oggi in poi non avremo più 
dubbi! Alla domanda "cosa vuol dire rippare?", 
risponderemo: "fare musica rapi". 




Coniamo le tracce dal CD 

• A Premiamo il pulsante Copio do CD e inse- 

3 riamo nel PC il CD-Audio che contiene le 
tracce da estrarre. Colleghiamoci ad Internet 
e clicchiamo sul pulsante Trova informazioni al- 
bum, visualizzeremo i titoli dei brani, dell'album e 
la copertina del disco. Togliamo i segni di spunta 
dalle canzoni che non vogliamo estrarre e clicchia- 
mo su Copia musica da CD 




Scarichiamo il nuovo player 

A Per scaricare Windows Media Player 10 col- 

1 leghiamoci al sito www.microsQh.com/ 
windows/windowsmedia/it/plaver/down- 
load/download.aspx e premiamo il pulsante Scori- 
co Oro. Al termine del download, installiamo il 
software cliccando due volte consecutive sul file 
mplOsetup.exe Seguiamo le istruzioni a video: 
premiamo su Aranti nelle varie schermate e com- 
pletiamo cliccando su fine. 



Meno privacy = più informazioni! 

A Avviamo Windows Media Player e andia- 

2mo in Strumenti/Opzioni. Se la barra dei 
menu non è visibile, clicchiamo due volte 
consecutive sulla scritta Windows Media Player in 
alto a sinistra. A questo punto, dal tab Privacy, met- 
tiamo un segno di spunta sulla voce Visualizza 
informazioni multimediali da Internet e clicchiamo 
su OK per confermare. 
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Al massimo della qualità 

j^ Nella finestra che appare selezioniamo la vo- 

4 ce Cambia le impostazioni di formato cor- 
renti e premiamo su OK Dal menu a tendina 
Formato impostiamo Audio Windows Media senza 
perdita di informazioni e mettiamo il segno di spun- 
ta su Esperti CD quando la copia è completo Pre- 
miamo su OK per avviare il processo di estrazione 
delie tracce in formato non compresso. 



Copie adatta fedeltà 

A Clicchiamo su Master/zzo, andiamo nella car- 

Stella C:\Documents and Settings\<Nome 
utente >\Documenti\M usica e selezioniamo 
tutti i file WMA presenti nella cartella con il nome del- 
l'album. Trasciniamoli nella sezione a sinistra di Win- 
dows Media Player, Elenco per la masterizzazione, e 
dal menu a tendina di destra scegliamo l'unità del no- 
stro masterizzato re con la voce CD audio. Inseriamo 
un CD vuoto e clicchiamo su Avvia masterizzazione. 
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Personalizziamo i nostri montaggi audio e video 
inserendo titoli sonori o animati che lasceranno 
i nostri amici a bocca aperta! 



> Adobe Audition 15 

COMMENTI IN UNEA 

Se vogliamo registrare ed inserire velocemente la nostra voce, un commento, 
un titolo sonoro oppure un effetto audio registrato da una fonte estema, utiliz- 
zando Adobe Audition potremo farlo in tre semplici passi. 



Una nuova 
"onda" sonora 

Dopo aver aperto la 
nostra traccia audio prin- 
L_j cipale con Audition, 
andiamo sui menu ViewlEditt 
Waveform View. Quindi, per 
creare un nuovo file audio, 
andiamo su fi/e/New ed impo- 
stiamo i valori come in figura. 
Dopo aver cliccato OK, verrà 
generata una traccia vuota, 
senza nome, sulla quale potre- 
mo registrare. 
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lina schiarita alla vote... 
f^T\ Verifichiamo ì livelli di 
* [volume del microfono o 
L_J della fonte esterna, con il 
mixer software in dotazione 
con la scheda audio, e premia- 
mo il pulsante Registra, carat- 
terizzato da un cerchio rosso. Al 
termine della registrazione pre- 
miamo Stop 



I gioco è fatto! 

iNon ci resta che inserire la traccia audio appena creata nel nostro 
progetto. Clicchiamo sul pulsante Jnsert rrtto Multitrack, che si trova 
I a sinistra della schermata di Edìt (poco sopra la lista dei file disponìbi- 
li), per inserire la nuova 



traccia nella timeline di 
quella principale. Ades- 
so possiamo sincroniz- 
zarle, impostare le dis- 
solvenze e aggiungere 
degli effetti. 



ITH^ Sony Vegas 5 



UN TITOLO ANIMATO 

Abbiamo finito di montare il filmato delle vacanze e non ci resta che inserire i 
titoli tra le varie sezioni. Però non vogliamo la solita schermata nera che appare 
all'improvviso. Ecco come inserire un titolo animato che introduca il filmato. 







Tutto con il mouse... 

" Dal menu Inserti 
Video Track. creiamo 

' una nuova traccia 
video sopra le altre, clicchia- 
mo in basso su Media 
Generatore e scegliamo il 
tipo Text. Trasciniamo uno 
dei modelli sulla nostra trac- 
cia vuota ed automatica- 
mente ci verranno richiesti il 
testo ed il colore dello stesso. 




Un lungo titolo 

I II passo successivo consìste nel definire la durata del titolo sullo schermo. 
Poniamoci con il puntatore 

1 sul lato destro (ed in segui- 
to a sinistra) del fotogramma e 
trasciniamo il titolo fino a coprire il 
tempo desiderato. A questo punto 
clicchiamo sugli angoli in aito e 
spostandoci verso l'interno della 
traccia per definire la durata delle 
dissolvenze (che diventeranno le 
nostre animazioni). 



Una bella animazione 

Clicchiamo in basso su Tran- 
";. srtions, scegliamo una cate- 
l_J goria, quindi l'effetto deside- 
rato e trasciniamolo su una delle 
due dissolvenze create a! passo 
precedente. Possiamo usare anche 
due transizioni diverse. Per avere 
un'anteprima del risultato, clicchia- 
mo nella Timeline prima del titoio 
e quindi sul tasto Play 







i 



SU Ritocchi last-minute 

Se stiamo masterizzando un CD-Audio con Nero Buming Rom, 
possiamo ritoccare i file audio prima dì scrivere il CD. Dalla 
compilation, clicchiamo coti il tasto destro sulla traccia che 
vogliamo modificare e scegliamo Audio Editor. Per chiudere un 
brano in dissolvenza, selezioniamo alcuni secondi alla fine del 
brano e dal menu Volume scegliamo D/'ssotoiza/Fcde-out 



H"Rippa re" l'audio 

Con Virtual Dub, per estrarre le tracce audio da un filmato, apria- 
molo dal menu file/Open Video File. Se vogliamo ritoccate l'au- 
dio estratto, per esempio pei aumentarne il volume, dal menu 
Audio abilitiamo Full Processing Mode e quindi 
Audio/VWume/Adjusr Volume of Audio Oioraiek. infine, sceglia- 
mo fifeySave WAV e diamo un nome al file in uscita. 



Separiamo gli MP3 

Se un Ufi contiene più brani, possiamo separarli in singoli die. 
Apriamolo con Audacity e selezioniamo con il mouse la parta di 
onda die compone il ptimo brano. Dal menu Precetto scegliamo 
Aggiungi un 'etichetto olio selezione. Ripetiamo la proceduta pei 
ogni btano. Infine, da file/Esporto Multiple, scegliamo il fa trinato 
di uscita (WAV o MF3) e clicchiamo su Esporto. 
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Miglioriamo i colori e la riproduzione dei nostri video 
digitali per renderli simili a quelli delle trasmissioni TV 

Tutti i segreti 
della pellicola 



o 




Quante volte ci siamo dilettati con la no- 
stra nuova videocamera digitale, salvo 
p o i sco pri re eh e le rìp rese a ve van o colo- 
ri sbiaditi e anonimi? Da bravi video-amatori 
abbiamo sempre sognato di ottenere quegli 
stessi risultati che tantoapprezziamoneìleri- 
prese cinematografiche e televisive. Ma pun- 
tualmente, in ogni nostro filmino amatoriale, 
amici e parenti vengono sempre ripresi con 
strani aloni di luce che rovinano tutti i nostri 
sforzi. Certo, con la nostra videocamera digi- 
tale non possiamo pretendere di ottenere gli 
stessi colori vivi e saturi che solo la pellicola 
può garantire. Grazie a Premiere Elements 
possiamo però utilizzare la tecnica del Cine 
Look, che consiste nell'appiicare l'effetto 
Glow alle nostre riprese; in questo modo, i 
primi piani dei nostri cari saranno finalmen- 
te ben definiti e dall'aspetto vellutato. E po- 
tremo anche trasformare i video nel formato 
16:9 che sa tanto di produzioni hollywoodia- 
ne. E tutto senza ricorrere a costosi strumenti 
professionali. 




a- Premiere permette di variare le impostazio- 

2 ni di alcuni effetti: portiamoci nella finestra 
Effects Control, selezioniamone uno (per 
attivarlo o disattivarlo clicchiamo sul puìsantino 
con la f stilizzata posto di fianco al nome dell'ef- 
fetto], clicchiamo, dove disponibile, sul pulsante 
Setup e variamo le impostazioni disponibili. 




Controllo totale 

^ Avviamo Premiere Elements e dal menu WindowstWorkspace clicchia- 
mo su Advanced Effects. Verrà aperta la finestra Effect Controls, dalla 
quale configurare i vari effetti selezionati e la finestra Effects. Da que- 
st'ultima, nel campo Vìdeo effects. selezioniamo ì vari effetti video cliccandoci 
sopra. Per applicarli basta trascinarli sul video, direttamente nella timeline. 

Ricreiamo l'effetto cinema 

L Per ottenere risultati incoraggianti dovremo utilizzare alcuni semplici accorgimenti. Sul Win 

S CD/DVD- Rom, nella sezione Audìo&Video è presente l'archivio EsempioPremiere.zip al suo in- 
terno è presente il 
file Widesreen.tgo. che ci 
permetterà di applicare 
l'effetto 16:9 ai nostri vi- 
deo. Importiamolo in Pre- 
miere Elements cliccando 
con il tasto destro del 
mouse all'interno della fi- 
nestra Media e sceglien- 
do la voce Add Media. Tra- 
scinandolo sulla timeline, 
noteremo che i singoli fra- 
ine saranno caratterizzati 
da due bande nere una 
superiore ed una inferiore, 
che ricreano il tipico effet- 
to cinema. 
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Correggiamo ì colori 

È Dal menu WìndowlWorkspoce selezioniamo 
la voce Advanced Effects. Nella finestra Ef- 
~" fects clicchiamo su Video effects e poi su 
Image Contro/ Tra i filtri presemi troviamo anche il 
Gommo correaion. Selezioniamolo con il mouse e 
trasciniamolo su una clip della timeline. Dalla finestra 
Effect Controls potremo agire sull'unico parametro di- 
sponibile per ottenere l'effetto desiderata 



Cancelliamo le rughe 

^.. Il Blur è un effetto che ci permette di aggiun- 

5gere alle immagini una leggera sfocatura. Po- 
trebbe esserci utile per sfocare gli sfondi e far 
risaltate di più 1 soggetti in primo piano. Pochi valori di 
Blur permettono di sfocare non troppo e di assicurare 
un leggero alone di non nitidezza alla nostra clip. L'ef- 
fetto Fast Blur si trova nella cartella Video effects/Blur 
& Sharp en 
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Installiamo l'effetto Gtow 

_fc. Pur essendo stato creato per Adobe After Ef- 

6 fects il filtro funziona perfettamente anche 
con Premiere Elements. Nella sezione Au- 
dio&Video del Win CD/DVD-Rom è presente l'archivio 
StarGfow.zip che contiene l'eseguibile per installare il 
filtro. Al termine, copiamo il file Starghw.aex da 
C:\Programmi\TVapcode in CVrogrammiWdobe. 
Premiere Elements 1 .0\Plug-ins\en_US. 




Un alone da sogno 

a 11 filtro StarGlow viene spesso utilizzato nelle riprese dei TG e delle Soap 

7 opera. La versione allegata a Win Magazine è una demo che non permette 
di agire sui vari parametri. Possiamo comunque applicarla così com'è alle 
nostre clip per ottenere ottimi risultati nella correzione degli aloni di luce che rovina- 
no le nostre riprese. Il filtro è presente nella sezione Video effects/Trcpcode. 



Eliminiamo il rumore video 

^ Una particolarità della pellicola è quella di essere caratterizzata da una gra- 

8nulosità che la rende unica rispetto ai nastri digitali. In Premiere Elements 
possiamo aggiungere questo effetto con il filtro Noise. presente nella car- 
tella Video effects IStylize, ed aggiungere un leggero rumore video, con valori com- 
presi tra 5 e IO Parametri più alti deteriorerebbero la qualità. 




La luce ideale 

§ Possiamo ora utilizzare il Lens {lare, presente 
nelle sezione Video effects/Rendei, che si- 
mula una luce direzionale Clicchiamo sul pul- 
sante Proprietà e impostiamo il Lens Tvpe su 105 
mm Prime mentre il Brigfitness (la luminosità] su 
I 00%. Nelle riprese realizzate nel progetto, la luce è 
stata posizionata in alto a destra, ma possiamo speri- 
mentare liberamente altre posizioni e valori. 



. 
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Adattiamo le riprese alla TV 

a II formato PAL ha 25 fotogrammi al secondo. 
1 jf| f er avvicinarci all'effetto pellicola (24 fpsì ap- 
"■" plichiamo un filtro di deinteriaccìamento. Dal 
menu R/e/Export selezioniamo Alovie e clicchiamo 
su Impostazioni Nella finestra Export movie settings 
selezioniamo la voce KeyFrome & Rendering e 
spuntiamo la casella Deinterlace Video footage. Sia- 
mo ora pronti per vedere il risultato. 




Le nostre riprese hanno subito un notevole 
miglioramento grazie ai fìkri di Premiere 



Block Notes I Non solo musica! 



f* Audio&Video 



Non solo musica! 

Hai un lettore MP3 portatile e pensi serva "solo" per ascoltare canzoni? 
Ti sbagli di grosso! Ecco come sfruttare le sue potenzialità al 100% 



Una chiave universale 




La-la-la l-ooo! 



Un lettore MP3 che si rispetti ha almeno 128 MB di 
memoria fissa (cioè intema al lettore), oppure su 
scheda esterna. Ti dice niente una simile quantità? 
No? Bene, pensa allora a quante cose ci puoi metere 
dentro. E non pensare solo alla musica: una volta 
connesso al PC, dal pannello Risorse del com- 
puter "di Windows, il lettore MPÌ apparirà 
come una "unità di memoria remoli- 
bile" e, in quanto tale, potrai sfrut- 
tarla per memorizzare docu- 
menti, immagini, video, pro- 
grammi e tutto ciò che ti pas- 
sa per la testa. Ti basta "trasci- 
nare" il file desiderato all'interno 
della memoria ed il gioco è fatto. 
Il tutto con la comodità di poter 
poi connettere il lettore a qua- 
lunque altro computer, che 
disponga di una presa USB, ed 
utilizzarne il contenuto. Non 
male per quello che fino ad oggi 
consideravi un "walkman digita- 
le", vero? 



Musica sì, ma "a palla" 




3 



;enza di: 

4 



Osserva bene ii tuo lettore MP3: qualunque modelio tu possegga, non man- 
ca di sicuro la presa per le cuffie. Quest'ultime servono per ascoltare musica 
senza disturbare gli altri. Ma se fossero proprio gli altri a chiederti di "pompa- 
re" la tua compilation, magari 
per una festa improvvisata? 
Ti conviene connettere con 
un apposito cavo audio 
l'uscita per le cuffie a un 
amplificatore connesso a 
loro volta a un paio di cas- 
se. In alternativa, va benone 
anche la presa Line In della 
scheda audio del PC, a patto di 
configurare opportunamente il pro- 
gramma musicale che utilizzi. L'uni- 
ca raccomandazione, in entram- 
bi i casi, è di non esagerare 
con l'amplificazione, o rischierai 
di far sentire solo un fastidioso rumore 
Jj di fondo, o una musica così distorta, assi- 
milabile ad un polveroso grammofono del 
secolo scorso 

Magazìne Febbraio 2005 




2 Stanco di cantare lo jodel in mezzo ai monti senza che nessuno ti possa 
ascoltare? Registra il tuo canto con il lettore MP3 e poi torna a valle a spac- 
care i timpani a parenti e amici. Molti lettori MP3 portatili dispongono infatti 
di un microfono Incorporato e un comando di registrazione, con il quale puoi 
memorizzare non solo la tua voce, ma anche suoni, rumori e musica "live", come 
quella di un concerto. Le registrazioni vengono salva- 
te sotto forma di file audio, che potrai trasferire 
fg£ ? nel disco fisso e successivamente riela- 

borarle, magari con un pro- 
gramma gratuito come A uda- 
city (presente nella sezione 
Audìo&Video del Win 
CD/DVD-Rom), conser- 
varle gelosamente. Non 
dimenticare che il microfo- 
no integrato trasforma il 
lettore MP3 anche in un 
comodo "promemoria 
vocale", così non ti 
dimenticherai più nes- 
sun appuntamento. 
Non che la cosa sia 
sempre positiva... 

Siore e siori: il musichiere! 

4 Se ti senti un trascinatore e un 
animatore di serate, improv' 
visa una gara al "musi- 
chiere". Si tratta di un gioco nel 
quale i vari partecipanti ascolta- 
no uno spezzone di canzone e 
ne indovinano titolo e/o autore. 
Se hai le cuffie, fagliele indossa 
re ai tuoi amici e cronometra il 
tempo impiegato da ciascu- 
no per rispondere esattamen- 
te. In alternativa, in queste pagi- 
ne trovi i consigli su come "amplffi 
care" il sonoro. Non ti resta che inizia 
re la gara, anche se per far questo devi 
disporre di una nutrita libreria di canzoni. 
Considera anche che quasi tutti i lettori MP3 por- 
tatili dispongono di una funzione "loop" che ripete una 
porzione di un brano: così i partecipanti ascolteranno 
quei S-10 secondiun'infinità di volte prima di alzare 
stremati bandiera bianca. Il ritorno del Musichiere (stori- 
ca trasmissione RAI)... sessant'anni dopo! 




I Non solo musica! I Block Notes I 
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Come ti legge 
le "cara - " ' 

No, non pensare che da oggi il tuo lettore 
MP3 sia dotato di poteri divinatori. Più 
semplicemente, molti modelli supportano 
schede di memoria esterne. Proprio cosi: 
schede SD, MMC o altre 
ancora, spesso possono 
essere collegate per espandere la 
memoria interna dei lettore. Inoltre, 
collegando quest'ultimo al PC puoi leg- 
gere il contenuto di queste memorie 
esteme, copiandolo direttamente 
nel disco fìsso. Non dimenticare 
che nel lettore MP3 puoi anche 
inserire schede di memoria com- 
patibili provenienti anche da altri 
apparecchi, come la fotocamera o la 
videocamera digitale. Purtroppo 
pochissimi modelli permettono anche 
la scrittura di tali schede, ma proba- 
bilmente è solo una questione 
di tempo: a breve il nuo- 
vo "ufficio portatile" 
potrebbe essere proprio 
il lettore MP3I 



Dischi fissi si diventa 

6 Poco fa abbiamo accennato alla possibilità di sfruttare la memoria del 
lettore MP3 portatile per gii usi più disparati. Presupponendo comunque 
l'Utilizzo di un modello che abbia per lo meno 128 o 2% MB di memo- 
ria. Tuttavia sul mercato hanno fatto capolino modelli che sfruttano memorie 
da 512 MB, 1 GB o anche più. E con le nuove tecnologie i tempi di scrittura e 
lettura dei dati sono notevolmente migliorati. Il risultato? Puoi usare il lettore 
come disco fisso! Proprio cosi: collega il lettore alla porta USB del computer e 
usalo come se si trattasse di un 
disco fisso portati- 
le, sfruttando la 
velocità di trasferi- 
mento dei dati 
anche per salvare 
spesso un docu- 
mento che stai rea- 
lizzando. Oppure, 
sfrutta la memoria 
del computer come 
"archivio di sicurezza" 
dei tuoi dati, salvan- 
doli sia qui che 
disco fisso del PC. 



ThisisaMP3 
player... 

7 Con un po' di sforzo, il tuo let- 
tore MP3 può diventare ur 
traduttore. Come? Realizza 
nel tuo PC dei file audio che con- 
tengano prima la parola da tr 
durre e subito dopo la rispetti 
va traduzione, quindi trasfe- 
riscili nel lettore Ad esem- 
pio, nel file lettore.mp3 
saranno registrate di 
seguito le parale "lettore, 
player", e ir 

musica.mp3 le parole 
"musica. ..music". Crea 
una libreria di questo 
tipo e, in caso di biso- 
gno, ti basterà usare i 
tasto Cambia trac- 
cia del tuo lettore 
per saltare da una 
parola all'altra e 
ottenere la relativa 
traduzione. Natural- 
mente ti puoi sbiz- 
zarrire con la tradu- 
zione di una parola o 
una frase in più lin- 
gue! 





Ila console... 



Realizza le tue compilation mixate con un trucco molto in 
voga tra i D| alle prime armi: una volta scelti e trasferiti i 
brani preferiti nel lettore MP3. amplifica la musica come 
visto poco fa e preparati a mixare la musica. Per farlo, ti basta 
"saltare" al momento opportuno da un brano, a quello succes- 
sivo. All'inizio non è facile, ma con un po' di pratica potrai 
ottenere grandi risultati L'importante è passare al brano sue- . 
cessivo nel momento giusto, cioè quando termina ad esem- 
pio il ritornello, oppure 
quando la canzone finisce 
di colpo. Visto? Puoi esse- 
re un D| anche 
bisogno di un mixer! 
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Ci hanno attirato in un'imboscata. 



Ma la rabbia che abbiamo dentro 



è oiù forte di ogni paura! 



Difficoltà 

.Alta 



Rfe 



rank Gasile ha vistò la propria fami- 
glia morire e da quel momento la vita 
per lui non è stata più la stessa. Ha giu- 
rato vendetta e ha deciso di sgominare la 
criminalità con ognùnezzo, anche i meno 
ortodossi. Da quefjjpNBb è diventato il Pu- 
nitore. Non ha alcun superpotere, ma solo 
il suo dolore, l'intelligenza e la determina - 
I zione; nessuno scrupolo nell' utilizzare le 
armi e tanto meno nei porre fine all'esi- 
stenza di qualche criminale. In questo tito- 
lo impersoneremo il nostro eroe impegna- 
to nella lotta contro la criminalità, con un 
arsenale che include pistole, mitragliatrici 
e fucili a pompa. La storia è stata scritta ap- 
positamente per questo videogioco da 
Garth Bnnis e Jirnmy Palmiotti, noti sce- 
neggiatori della Marvel, che hanno incluso 
nella trama tutti i più famosi nemici eC 
leali del vendicatore della notte, compat. 
negli ultimi trenta anni sugli albi a fumetti. 




Vieni o morirà... 



Rientrando a casa dopo una lunga nottata dedicata alla lotta contro il 
crimine troveremo un messaggio poco piacevole sulla porta di casa. 
Il nostro acerrimo nemico ha catturato una ragazza e minaccia di uc- 
ciderla se non ci presenteremo immediatamente allo Zoo. Il Punitore non 
può di certo mancare all'appuntamento. 



ializzato al 
di €49,30 



tfiq.com/ 



isit a notturna allo Zoo 

Avviciniamoci immediatamente al nemico 
di spalle che presenta un'icona a forma 
di tesehh sulla testa: tale simbolo segna- 
la che è a conoscenza di informazio- 
\v ni utili per lo svolgimento della 
\\ missione. Quando siamo alle 
sue spalle premiamo E per 
prenderlo di sorpresa, e nuo- 
• vamente E per interrogarlo. 



Interrogatori poco cordiali... 

Vedremo il Punitore spingere il delinquente verso l'acquario. Muovendo 
il mouse avanti e indietro aumenteremo o diminuiremo la pressione sul 
malcapitato, che vedrà II suo viso avvicinarsi pericolosamente alla vasca 
dei piranha. Proporzionalmente alla velocità del movimento in ovanti vedre- 
mo aumentare una barra azzurra. Il nostro compito sarà riuscire a fermare l'indi- 
catore azzurra all'interno dell'area evidenziata in arancione, avvicinandoci il più 
possibile al suo limite, senza tuttavìa oltre passarlo: nel primo caso otterremo le 
informazioni richieste, mentre nel secondo uccideremo il malcapitato. 



RAM,' 
da 64 
inpati bile 
1, Scheda 
inpatìbile Dh 
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È un'imboscata! 



Raccogliamo la mitraglietta Uzi premendo G e saliamo le scale. Elimi- 
niamo i primi tre nemici che incontriamo e ripariamoci dietro le teche, 
premendo C per abbassarci. Raccogliamo la seconda mitraglietta Uzi e 
apriamoci la strada tra i nemici a suon di raffiche: con il tasto destro spareremo 
con la prima mitraglietta, mentre con il sinistro con la seconda. Saliamo ora al 
piano superiore. Ripariamoci di nuovo dietro le teche dello Zoo, e aumentiamo 
la precisione di fuoco premendo il tasto F: ci muoveremo più lentamente ma po- 
tremo mirare meglio i nostri nemici. Possiamo anche utilizzare un malvivente 
come scudo umano, basterà infatti premere E quando gli saremo vicini. 



«SU» 



Pronti per il massacro.. 

~ Oltrepassiamo il ponte di legno, facendo at- 
tenzione al nemico nascosto tra gli alberi alla 
nostra destra. Per eliminare i nemici In modo 
coreografico premiamo Q quando gli siamo vicino: il 
Punitore si esibirà in una mossa speciale. Faremo così 
salire il nostro punteggio e la barra del Massacro, 
quella azzurra sotto la barra della vita. Premendo 
Tab entriamo in modalità Massacra, lanciando la- 
me che andranno sempre a segno contro i nostri ne- 
mici. Adesso, prepariamoci ad entrare nel tempio. 




La strage del tempio 

^ Recuperiamo un M16 prei 

triamo nel tempio. Lanciai&%e granate 
■r premendo Z, e nascondiamosi antro al pri- 
mo angolo. Premiamo F per entrare in modalità di 
precisione e uccidiamo i nemici che compaiono in 
lontananza. Infine, dirigiamoci verso la porta rossa 
in fondo a destra per concludere la demo. 
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FPS [ CodeRed Baule For Eanh 




Tempo f ejfl 

(0 minuti 

Difficoltà 

Difficile 



Salviamo l'umanità dall'invasione di temibili alieni 



intenzionati a distruggere il nostro pianeta 



m i mni SUL 

£1cdhdvd 



Batte For Eann è 
"'la sezione t~' 



odeRed Baule For Earth è uno 
sparatutto in prima persona 
basato sul motore grafico di 
Quake 2. In un ipotetico futuro i 
Marziani hanno invaso la Terra e il 
nostro eroe è pronto a combattere 
per salvare il genere umano dall'e- 
stinzione. Dal punto di vista grafi- 
co il titolo non è certamente al li- 
vello delle più recenti produzioni 
come Half Life 2 o Doom 3, del re- 



sto stiamo parlando di un motore 
grafico di parecchi anni fa, tuttavia 
il risultato è discreto, piacevole da 
vedere, soprattutto visto che stia- 
mo parlando di un gioco totalmen- 
te gratuito. Il sistema di controllo è 
il medesimo del titolo Id Software, 
cosi come l'interfaccia per impo- 
stare le diverse opzioni. A tal pro- 
posito, una volta avviato il gioco 
consigliamo di premere ESC e mo- 




dificare le impostazioni video, con- 
siderando che al giorno d' oggi ogn i 
sistema dovrebbe essere in grado 
di eseguire CodeRed almeno alla 
risoluzione di 1 .024 x 768 (contro il 
640 x 480 impostato come predefi- QUANTO COSTA: 

nito) . Poco tempo fa è stato inoltre CodeRed Battte For 

Earth e gratuito 
pubblicato il secondo episodio del- 
la serie, CodeRed Martians Chroni- 
cles, che vi proporremo nel prossi- 
mo numero. 




Attacco alieno 



Una volta in strada recuperiamo il lancia- 
mìssili e spariamo in cima alle scale dell'a- 
_ suo nave per eliminare gli alieni che stanno 
ascenda Quindi uccidiamo i tre che si teletraspor- 
teranno ed entriamo nella navicella. Spariamo a 
più non posso eliminando per primo l'alieno con il 
fucile laser. Dirigiamoci alla fine della stanza per 
recuperare il pass della sicurezza. 



Apriamoci la strada... 



Proseguiamo quindi a destra, oltrepassan- 
do la porto esagonale circondata da luci 
_ rosse, attraversiamo il tunnel ed eliminia- 
mo tutti gli alieni. Avviciniamoci al computer, spa- 
riamo alle barriere energetiche rosse e recuperia- 
mo le munizioni e la nostra nuova arma. Prose- 
guiamo a sinistra e tocchiamo il computer per po- 
ter accedere alla sezione successiva. 



freccia Aranti 

Movimento iti tenti 
Ficaia Indietro 




Abbiamo bisogno di munizioni 



Avremo cosi disattivato l'arma che ci impe- 
diva di oltrepassare la porta che si trova ora 
in linea d'aria di fronte a noi non appena 
usciti dall'astronave. Oltrepassiamola, prendiamo 
la strada a sinistra e giriamo all'angolo a destra per 
travare un container con le munizioni per il lan- 
ciarazzi. Seguiamo la strada per arrivare alla porta 
della sezione successiva. 



Berta Spaziatrice 



'" M emo indietro 
i Pestra 

avim ento Lacerale DX 
Sinistra 

ovimento Laterale SX 



. Utilizza 0! 
rJala» 

Seleziona l'arma 
corrispondente 



Discesa nei sotterranei 



Utilizziamo subito il lanciarazzi per distruggere l'astronave aliena. Poco 
più avanti sulla destra è presente un corridoio: entriamo e, giunti alla 
_ fine, premiamo il TOSTO ROSSO per attivare l'ascensore. Giunti nei 
sotterranei proseguiamo nella discesa, e premiamo il tasto nell'antro illumina- 
to di verde per aprire la porta di bronzo die abbiamo intravisto scendendo. 
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Sapevi che... 




Anche questo mese trucchi e codici per risolvere 
i videogame che ci stanno facendo impazzire. 
Su tutti Doom 3 l'FPS evento dello scorso anno 



, MEDIEVAL 

TOTAL WAR 



OFFICIAI. STHATMi* OUIDE 




Durante la partita 
dovremo inserire 
questi codici per 
attivarne gli effet- 
ti. Non dimenti- 
chiamoci il punto 
(.) all'inizio e alla 
fine del trucco, co- 
me indicato. 



CODICE 



.MEFOUNDSOMEAU. 

.MEFOUNDSOMEAG. 

.MEFOUNDSOMECU. 

.MAGRA. 

.MATTEOSARTORI. 

DEADRÌNGER 

WORKSUNBAYS, 

BADGERBUNNY. 

XOHAN. 

JAMTHEPOPE. 



EFFEnO 



Ora a tutte le tue province 

Argento a tutte le tue province 

Rame a tutte le tue province 

Ferro a tutte le tue province 

Ecco la mappa completa 

Ottieni un milione di fiorini 

Le costruzioni sono completate in un attimo 

Puoi creare ogni tipo di unità e di costruzione 

Gioca nel ruolo dei ribelli 

Gioca nel ruolo del Papa 



i. AVIDEMO 

DOOMHELL 
FREEZE 
| GFXINFO 
GOD 

NOCUP 

NOTARGET 

COM_DRAWFPSi 

GIVEALi 

GIVEDOOM95 
' GWEKEVS 

G1VE WEAP0NJ/1ACHINEGUN 

GiVEW£APON_SHOTGUN 

G1VE WEAPON_PLASMAGUN 
, GIVEWEAPGN_CHAINSAW 
\ GIVEWEAPONJWKKETLAUNCHER 

STATUS 



Premi il pulsante \ per fare 
$% apparire la consoie. Se non 
succede nulla, imposta la 
tua tastiera sul formato 
americano, invece che ita- 
liano (da Permeilo di con- 
- tratlolOpiioni internazio- 
nali). Nella console, inseri- 
ti sci i seguenti trucchi, per 
" avere l'effetto corrispon- 
dente. 



EFFETTO 



Registra con la tua partita un film .avi 

salvato sull'hard disk 

Arrivi all'ultimo livello 

Tutto congelato 

Informazioni sulla scheda grafica 

God mode: invulnerabilità e altri 

vantaggi 

Mente clipping: passi attraverso i muri 

Invisibilità 

Rapporto sui (rame al secondo 

Tutte le armi e le munizioni 

Gioca a Doom del 1995 

Tutte le chiavi 

Ottieni la mitragliatrice 

Ottieni il fucile 

Ottieni il fucile al plasma 

Ottieni la sega elettrica 

Ottieni il lancia missili 

Statistiche di gioco 




Apri la cartella del gioco e, con il 
Blocco note di Windows, il file 
game. ini. Troverai tra l'altro 



b D eb ugMode^False 
b UseSystemFon ts=True . 

Cambia bDebugMode~Fo/se 
in bDebugMode = True Salva 
e chiudi. Carica il gioco. Ora potrai 
inserire i seguenti trucchi, duran- 
te la partita 



DELETE 
PAG SU 
PAGGIO 



EFFETTO 



Scegli il livello 
Modalità fantasma si /no 
Aumenta la velocità 
Diminuisci la velocità 
Ottieni tutti gli incantesimi 
Guarisci dalle ferite 




Apri con il notepad il file autoexec.cfg, presente nella cartella Cfg al- 
l'interno di quella dove hai installato il gioco. Vai alla fine, crea un al- 
tro rigo e scrivi wirbelwind. Salva e chiudi. Carica il gioco 
Poi clicca sul tasto dell'accento (') durante una partita, per aprire la 
console, nella quale potrai inserire i seguenti trucchi. 



CODICE I EFFETTO 



GODMODE 1 God Mode (invulnerabilità e altro) a tutta la squadra 

GAME NO Ali I nemici diventano stupidi 

I AM AN ALIEN 1 A^ta la trasparenza (dopo aversalvato e caricato) 
GETffÈM * ^ rea oggetto ( scrivi u n n u mero d a 1 a 489 a I posto 

di*) 
SETXPLEVEL * La squadra cambia livello (scrivi un numero al posto 

di*) 
CHE AT SHOWALL 1 Mostra tuttiinemici 
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labore 
e colleziona! 



Ritocchiamo i nostri scatti 
con effetti originali e salviamoli 
in album fotografici digitali 



Tempo i^k 

50 minuti ^^ 

Difficoltà 




oto delle vacanze, di famiglia, artisti- 
che. . . chi non ha una collezione ster- 
minata su CD, DVD e hard disk? Grazie 
alle fotocamere digitali non dobbiamo fare 
altro che scattare e riversare le foto sul PC. 
Spesso, però, le conserviamo disordinata- 
mente, rinviando in un secondo momento 
la scelta degli scatti più significativi, la corre- 
zione di eventuali errori o difetti e l'archivia- 
zione in album digitali. Ebbene sì, oggi met- 
teremo un po' d'ordine tra le nostre foto! Co- 
minciamo col cercare le immagini da siste- 
mare e apportiamo le prime fondamentali 
correzioni che riguardano contrasto, lumi- 
nosità e bilanciamento del colore; poi po- 
tremmo decidere di applicare effetti partico- 
lari che servano da copertura a qualche ma- 
insopprimibile o che rendano sem- 
plicemente più artistica e originale l'imma- 
gine: dal classico effetto seppia per ricreare 
il sapore antico, al rilievo, allo specchio... 
L'ultimo passo, sarà quello di realizzare un 
album personale. 

Non facciamo i gelosi 

Giunti a questo punto perché tenere la crea- 
solo per noi? Se abbiamo un sito pos- 
siamo creare al suo interno una galleria con 
le immagini più belle, ma se non vogliamo 
perdere altro tempo nella preparazione del- 
le pagine HTML, possiamo optare per altre 
soluzioni: una raccolta di foto condivisìbile 
tramite e-mail da amici e parenti, oppure un 
sito che proponga il servizio di manteni- 
mento e gestione dei nostri album digitali. 
Fin qui la teoria. Per quel che riguarda la 
pratica vedremo come ottenere ritocchi ed 
effetti strabilianti con PhotoFìltre e organiz- 
zeremo il risultato della nostra fatica con 
Adobe Photoshop Album Starter Edition. 
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Grafica Digitale 



mi^i^^lMf:!']! J'['JL']ll*lll^ Timo il necessario per modificare e migliorare i nostri scatti al digitale. 



| ; l.l:J:l:l.| a H.!.'.IJ.T 




Tutti i plug-in aggiuntivi in- 
stallali sono gestibili attraver- 
so questi pulsami. Per attivar- 
lo in Visualizza e 
un segno di spunta 
ce Barra Plug-iris 



O Prepariamo il software 

Di seguito vedremo come installare PhotoFÉltre in lingua italiana e come aggiungere le plug-in che ci permetteranno 
di modificare le nostre fon digitali in maniera originale. 
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@ Installa e traduci 
Installiamo il software tramite il file pf-setup- 
en.exe, presente nell'archivio compresso pf- 
setup.zip dell'interfaccia principale del Win 

CD/DVD-Rom. Per tradurlo in italiano è sufficiente 
estfarre il file TranslatìonlT.plg, presente nell'archivio 
TransloiionlT.zip, nella cartella di installazione del 
programma {CAProgram files\Pfiotofi/tre). Ricordia- 
moci di cancellare il file TranslationEN.plg 



A Aggiungiamo i Plug-in 

1 - l Nella sezione Speciali dei Win CD/DVD- 
%S/Rom troviamo tantissimi filtri aggiuntivi, 
sotto forma di plug-in in formato .zip. Per utiliz- 
zarli con le nostre foto dobbiamo estrarli nella 
cartella Plugins, che si trova nella directory 
C:\Program Fìles\PhotoFiltre Al termine, ese- 
guiamo PhotoFiltre dal menu Storti Program- 
milPhotoFiltre. 




^ Dalla digicam al computer 

■ Per importare le immagini dalla nostra fo- 
tocamera, che naturalmente dovremo pri- 
ma aver collegato al PC, scegliamo da menu File 
l'opzione Acquisizione Twain/Seleziona sor- 
gente, che permette di vedere le periferiche di- 
sponibili: scanner, digicam o Webcam. Sceglia- 
mo la fotocamera e carichiamo l'immagine che 
ci interessa 
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Q Le correzioni importanti 

Non sempre i nostri scatti sono perfetti, anzi è molto probabile che abbiano bisogno dì qualche ritocco 
di luminosità, contrasto e colore. Ecco come procedere utilizzando PhotoFiltre. 




@ Luminosità e contrasto 
Iniziamo a ritoccare la foto con il cornando Re- 
golazione/Contrasto automatico. Per miglio- 
rare il risultato con una correzione più fine applichia- 
mo poi Regolazione/Luminosità e controsto Nel 
pannello di controllo aumentiamo appena di un 5% 
sia la Luminosità che il Contrasto dopo aver scelio 
come canale Magenta. 



\jèl. Correzione e livello dei toni 

1 j I Passiamo adesso a lavorare sui colon. Tramite 
'■■■".■--" Regolazione /Bilanciamento colore aumen- 
tiamo il fiosso ed il Blu di un / 0% spostando verso 
di essi i relativi cursori. Quindi, selezioniamo Regola- 
zione/Livello toni e in Ombre spostiamo i cursori di 
Soglia e Intensità rispettivamente a 90 e 20% men- 
tre quelli in Evidenze li portiamo a I70e 10%. 



a. Giochi di colore 

! 5 | Ne! menu Regolazione troviamo altri interes- 
w santi effetti da applicare alla nostra foto, per 
conferirle un aspetto particolare. Con Bicromia sce- 
gliamo due tinte nelle quali convertire la scala croma- 
tica della foto; con Sfumatura otteniamo un retino in 
scala di grigio (come la foto di un quotidiano!; infine, 
con Inversione RGB scambiamo tra loro i tre canali di 
colore (l'effetto può essere molto gradevole). 



TANTI EFFETTI PER LE NOSTRE FOTO 

Ecco una breve descrizione delle plug-in per PhotoFiltre die abbiamo inserito nella sezione Speciali del Win CD/DVD-Rom allegato alla rivista. 
All'interno dei rispettivi file .zip è descritta la modalità di installazione della plug-in, ossia la cartella dove va copiato l'effetto. 



ANIMATED GIF IMPORT 


Importa una GIF animata ponendo ogni. fame 
in un documento separato . ' . 


CONTACT SHEET 


Crea un foglio contenente le miniature delle im- 
magini prescelte 


E» 


Visualizza le informazioni EXIF registrate nell'im- 
magine della fotocamera digitale 


IMPORT/EXPORT |PEG 2000 


Importa ed esporla immagini in formato JPEG 
200Ó: più potente del classico formato fPFG 


MIRRMEFFECT 


Applica all'immagine un effetto di riflessione 
verticale. od orizzontale 


PLUG-INS INFORMATION 


Visualizza le. informazioni sulle plug-in installate. 


ARITHMETiC 


Sovrappone due immagini sfruttando algoritmi 


COHFOWt 


Trasforma un contorno in una selezione 


CURL 


dea una piegatura sull'angolo di un'immagine 


DEADPWEIS 


Smuove i pixel isolati da una immagine 


MIMISPU! 


V.orta l'immagine in un file idoneo alla visualiz- 
,,»oniisul*b 



H1STOGRAM EDITOR 



a 



ts 



| PAISTTE EDITOR 


Permette di visualizzare ed editare la palette di 


PH5IEIHT0 


Incolla un'immagine dentro o attorno ad una 


1 SCREENCAPTURE 


Permette di catturare le schermate 

SHbHShhH 


HW1EW IMPORT 


Importa i format grafici di XnVìew 


DIFFUS10N B&W 


Applica diversi metodi di diffusione- . ','; '■■ 
inoi3ncoenero : ,i 


GRAVURE 


Crea effetti di rilievo su testi e immagini 


RGBFMfmSV 


Crea effetti di colore psichedèlici 


UEHS 


Crea effetti di visualizzazione attraverso 
una lente di ingrandimento 


FlSHEYECORRECTtON 


Corregge le. deformazioni dovute all'utilizzo di 

un obiettiyo.fìsheye : 


ASSOCIATÉON 


Utile per configurare PhotoFiltre per aprire 
automaticamente alcuni formati grafici 
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H Cambiamo look alle foto 

Di seguito utilizzeremo filtri e plug-in per ottenere effetti pittorici (inchiostro, acquerello, olio o carboncino...) o artistici 
(rilievo, distorsione, screpolatura, specchio, angolo arricciato...). 




hio delle mie brame 

■ m B Per applicare un effetto di riflessione selezio- 
no™/ nìamo ImmaginelPIug-iniMirror effect Nel 
pannello di opzioni scegliamo Assembla at battom 
e confermiamo con OK. Per rendere più credibile il 
risultato, spostiamo l'immagine riflessa con lo stru- 
mento di selezione rettangolare che si trova nella 
barra d 




g| C'è da spostare una barca... 

J» | Clicchiamo con il tasto destro del mouse sull'immagine sele- 
zionata e richiamiamo il comando Taglia Ripetiamo la pro- 
cedura e scegliamo la voce Incolla. Ora, spostiamo l'immagine ri- 
flessa utilizzando i tasti freccia, per ridurre lo spazio occupato dal- 
l'acqua. Selezioniamo 
l'immagine senza lo 
spazio bianco sotto- 
stante e ritagliamola 
con il comando Modi- 
fica/Taglio ottimizza- 
to impostato su Effet- 
to/Nessuno e Risulta- 
to/Crea nuova Imma- 
gine. Confermiamo 
cliccando su OK. 




I Com'è profondo il mare 

i ~ I Riprendiamo la selezione rettangolare e sele- 
>i^zioniamo lo spazio d'acqua tra la barca e la 
sua immagine riflessa. Per aumentare il realismo 
scegliamo l'opzione B/tfo/De| r omioz/one//ncrespatu- 
ra Nel pannello di controllo impostiamo Perioda su 
/ 2. Ampiezza su I J e scegliamo come asse per la 
deformazione quello Orizzontale. 



X; Riflessi sull r acqua 

I . « Ora ingrandiamo il rettangolo di selezione, 

^ '' trascinando il bordo con il mouse, e 
molo in modo da comprendere l'immagine rifessa. 
Andiamo nel menu Filtro ed applichiamo prima il 
comando DeformazioneiRiflessi d'acqua e poi 
Deformazione/Effetti ottici/Sfocatura gaussiana con 
il raggio impostato a 3 pixel. 



Mamma mia che belio giornata! L'acqua era 
limpidissima. 




R 

I r I Dal menu Filtra scegliamo Plug-in e poi Image 
K2J Curi. Nel pannello di controllo selezioniamo l'an- 
golo in alto e premiamo Previe// pei osservare un'ante- 
prima del risultato. Se l'effetto appare eccessivo, andia- 
mo alla voce Settings e portiamo Radius a 300, Hori- 
zontal Position a 245 e, infine, Vertical Positìon a / 70. 



a . Controlli avanzati 

Premiamo il pulsante Advanced per accedere 
ad altri controlli dell'effetto che riguardano il 
colore che appare sotto la piega e l'intensità delle 
ombre. In Background color impostiamo Wliite, ve- 
rifichiamo con la Previe» e diamo \'Ok Confermia- 
mo le scelle cliccando sempre sul pulsante Ofe per 
concludere la rielaborazione. 




Con una piego, l'effetto specchio appare ancor p 
interessante. 
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Gli album di famiglia! 

Ora che abbiamo dato un tocco artistico ai nostri scatti, utilizziamo le funzionalità gratuite di Photoshop Album SE 
per realizzare album fotografici digitali da condividere con amici e parenti. 



o •■ t 


;#v..... a^.,-. i^^. £,:,. &. ^c^. [Q-y-T* 


g=nr 


3 


■ i 

"■■"" ■:•;■■'* 


li 


!?fe 


*"*!..'. . "*.:..: ^^r" y ."I.. 1 jL 






■ 


Un passo alla volta 





9<~~ 9^. 







■ t"<*n . 



j: r-*.i( J .*jl',.-r-,nj-,, ^j^.^-j.:, 



r . " bcoccb3sdhSb^w 



'EOX 

! 8 



i I. 



5*s 




I Al primo avvio del software dovremo com- A, ' Cataloghi Ordinati 

| j P u|fa colonna a destra notiamo il pannello 
\mmJ dei tag, che serve a raggruppare e ad identi- 
ficare le foto per argomento. Per creare un nuovo 
tag selezioniamo Tag/Nuovo Tag e nel pannello di 
controllo che appare inseriamo il nome, indichia- 
mo la categoria di appartenenza (scegliendola dal 
menu a comparsa) ed aggiungiamo, se lo deside- 
riamo, delle note. Diamo \'Ok e controlliamo che 
nella colonna a destra sia comparso il nuovo tag. 



1 pilare un modulo dì registrazione per otte- 
nere via e-mail il codice di attivazione. D'ora in poi, 
avviando il software apparirà la Guido rapida, 
che ci permetterà di gestire tutte le fasi di creazio- 
ne e salvataggio dei file. Nell'esempio, però, ese- 
guiremo manualmente tutte le operazioni. Dal 
menu Frle scegliamo Acquisisci foto e scegliamo 
di importare le immagini ritoccate con PhotoFiitre, 
direttamente da una cartella nell'hard disk. 



■ a Un'icona per tutti 

'■ j ; Notiamo che a fianco del nuovo tag Vene- 
%sssJ zia c'è un'icona con un punto interrogati- 
vo. Per assegnargli un'icona non dobbiamo fare 
altro che trascinarlo su una foto. Così facendo lo 
assegneremo a quella foto (anche l'icona assu- 
merà l'aspetto dell'immagine associata). Per 
cambiarla basta cliccare sul tag con il tasto de- 
stro del mouse, scegliere la voce Modifica Tag 
Venezia e quindi Modifica icona. 



s L'album é servito 

| Per creare una presentazione, selezioniamo tutte le immagini {Mo- 
'■* dificaì Seleziona Tutto) e premiamo il pulsante Crea posto nella 
barra superiore. Apparirà un pannello di controllo che ci permetterà di 
riorganizzare le nostre 
foto in base all'ordine 
desiderato, semplice- 
mente trascinandone 
l'anteprima. 
Facciamo clic su Crea 
presentazione e sce- 
gliamo Ottimizza 
per la visualizzazio- 
ne a video- Diamo 
\'Ok e digitiamo il no- 
me del file PDF che 
funzionerà come uno 
slide show. 
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C*Z{ Condividiamo le foto % 

I r i Se vogliamo condividere le nostre foto, scegliamo l'opzione Allega e- 
W mail, presente nel menu Fife. In questo caso seguiremo la procedura 
per includere le foto selezionate in un messaggio di Outolook, come alle- 
gato di posta. Nella finestra delle impostazioni possiamo indicare la risolu- 
zione delle immagini, il nome del file da allegare e ovviamente il destinata- 
rio, Verrà così creato un messaggio con tutti i dati pronto per la spedizione. 




Tre pacchetti 
software 
■realizzare 
di album 
multimediali 
da masterizzare 
su CD/DVD 



PINNflOE INSTAMI 
PHOTO ALBUM 2 

Onga Rizziamo rapidamente le nostre loto digitali e i 

nostri video clip in presentazioni interattive ad aita 

risoluzione, da masterizzare su CO o DVD e 

guardate sul nostro televisore. 

Quanto costa: € 29,00 

Sito Internet: : www.pihnade5ys.com 



UUUDCDSDVD 

PICTURESH0W3 

Ideale per creare slide show con fé nostre foto più 

belle, con l'aggiunta di transizioni, musiche di 

sottotondo, menu animati e affetti di zoom sulle 

immagini. 

Quanto costai € 49,99 

Sito Internet; www.ulaad.com 



CYBERUNK 
POWERPRODUOER3 

Creiamo bellissime animazioni e slide show con le 

nostre immagini piti belle II programma fornisce 

anche semplici strumenti dì fetori tócco e permette 

di masterizzare su DVD Dual layw. 

Quanto costa; € 69,95 

Sito Internet: vjww.gocyberlink.com 
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Realizziamo e stampiamo su cartoncino una bella 
e colorata maschera di Carnevale 

Il computer 
mascherato 



Software I Sodipodì 



ry 



Difficoltà 




Abbiamo in programma un balio in 
mashera per Martedì Grasso? 
Dobbiamo organizzare una festa 
di Carnevale per i nostri figli e relativi a- 
mìchettì scalpitanti? Vogliamo sempli- 
cemente abbellire con allegria la nostra 
casa? Allora ci serve un'idea per una 
maschera originale. Quest'anno pro- 
viamo a realizzarla da soli con cartonci- 
no, forbici, elastico e, naturalmente, il 
nostro fido computer. 
Non è nulla di complicato, basta un 
programma dì grafica vettoriale ed una 
stampante a colori. Rispettiamo le di- 
mensioni corrette aiutandoci con la gri- 
glia e i righelli presenti in tutti i software 
di grafica, utilizziamo qualche forma 
già pronta, modifichiamola e coloria- 
mola. Nel nostro esempio vedremo co- 
me realizzare una maschera usando So- 
dipodi, un programma gratuito per il di- 
segno vettoriale. 















SI 


mi 




1 













Colori sempre vivi 

A- Scegliamo il Riempimento per attivare l'appa- 
ia sito pannello e impostiamo il colore solido o 
'■ r ™ > sfumato per gli oggetti selezionati. Per regolare 

i coioti iniziali e finali del gradiente, premiamo Modifi- 
ca. Per cambiare direzione e quantità di colori trasci- 
niamo i due punti di riferimento nel quadrante di an- 
teprima. 




La giusta dimensione 

.a. Per le dimensioni si consiglia una lunghezza di 20-25 cm, un'altezza di 6-9 
■f . cm e 3 cm di distanza tra i fori degli occhi, che saranno collocati a 5 cm dai 
■"■ - bordi. Tracciamo un ovale con {Ellisse e duplichiamolo con l'apposito stru- 
mento. Aggiungiamo altri due ovali per segnare la posizione degli occhi e con lo 
strumento Ste//o, settato a 15 punte da Stella/Proprietà Stella, creiamo due disegni 
che porteremo dietro gli ovali (Selezione/Bring to badò. 



CU STRUMENTI 
GIUSTI 

Per il funzionamento 
del programma è ne- 
cessario utilizzare le li- 
brerie GTK che si trova- 
no nel file .zip di Sodi- 
podi. Tali librerie, ov- 




Impostazioni stampa 

a. Per stampare la nostra maschera premiamo il 
9 pulsante Pont document dal menu File ìl'ico- 
».. ■ na a forma di stampante), oppure utilizziamo 
la combinazione di tasti CtrJ+P. Apparirà la finestra 
delle impostazioni di stampa. Premiamo su Proprietà 
e serriamo il tipo di carta. In mancanza di una voce 
idonea al cartoncino, utilizziamo come Tipo di sup- 
porto la Corto fotografico opaca. 




Non ci resta che ritagliare la maschera, attac- 
care l'elastico e indossarla. . . 



Win 



Febbraio 2005 



PC per la grafica 3D I La sceita giusta 



Grafica Digitale 



piJtH'UfUfil 'A 'l'Ili 1 1 VI I Ecco alcune scherniate dei software utilizzati nelle prove di laboratorio: WewPerf 8.01, 3Dmaik'03, Down 3 e far Cry. 



ViewPerf è uno standard per 

i benchmark della grafica 

3D prefissiamole. La suite 

esegue una serie di test, 

simulando un'esecuzione di 

rendering di vari modelii e 

scene 3D 



3D Mark'03 è 9 benchmari; 
sintetico più utilizzato per valu- 
tare te prestazioni delle schede 
ràteo in ambito ludico. In esso 
vengono effettuate quattro 
diverse tipologie di test, per 
stressare ogni settore della sche- 
do video. Inoftre, abbiomo utiliz- 
zato Doom 3 e far Cry per 
valutare le performance /jetfìn- 
tero sistema con due dei più 
pesanti gioeni in drcolozione 




Voglio un PC da urlo! 

A confronto 6 computer per divertirci, anche a casa, con la grafica 
tridimensionale ed i videogiochi di ultima generazione 



Pensiamo aduna situazione piuttosto 
comune: vogliamo rinnovare l'arre- 
damento dì casa o ristrutturare l'ap- 
partamento per migliorare la disposizione 
delle camere. Abbiamo due possibilità: ci 
affidiamo ciecamente ad un arredatore o 
ad un architetto (e la parcella s'impenna!), 
oppure utilizziamo uno dei tanti program- 
mi disponibili in commercio (in passato ne 
abbiamo allegato alcuni con Win Magazi- 
ne) per ricostruire in 3D il nostro apparta- 
mento e sistemarvi all'interno mobili o 
pareti, così come vorremmo che fossero 
nella realtà. Tutto ciò ci permetterà di veri- 
ficare immediatamente gli ingombri, la 
bontà delle nostre idee e, soprattutto, tro- 
vare la soluzione ideale in modo rapido ed 
indolore. Basterà poi una stampa su carta 
ed una vìsita ai negozi di arredamento per 
acquistare i nuovi mobili a colpo sicuro. 
Con il software adatto, però, possiamo fare 
molto di più: possiamo addirittura proget- 
tare il nuovo appartamento dalle fonda- 
menta e creare delle viste prospettiche e 



tridimensionali. Potremo così scegliere la 
disposizione delle camere, delle finestre, 
delle porte ed il tipo di tetto, poi, tramite 
un processo chiamato rendering, potremo 
generare delle viste tridimensionali del 
fabbricato con tanto di texture che simuli- 
no i vari materiali utilizzati (intonaci lisci 
piuttosto che rigati, porte di legno o di 
metallo, tegole colorate e cosi via) per veri- 
ficare immediatamente la bontà delle 
nostre scelte. 

Evoluzione digitale 

La possibilità più entusiasmante, però, 
offerta dai nuovi e superpotenti PC, è 
un'altra. Oggi, finalmente, possiamo rea- 
lizzare quello che è un sogno per molti di 
noi: la creazione di un film o di un corto- 
metraggio interamente in 3D. La "rivolu- 
zione" del 3D applicata al cinema è storia 
recente. Tutto ebbe inizio nel 1995, quan- 
do nelle sale cinematografiche uscì il pri- 
mo vero film-cartone animato realizzato 
interamente in digitale: Toy Story della 



Pixar. Quei simpatici "bambolotti anima- 
ti", realizzati sfruttando il computer e non 
più carta, penna e colori, sono stati gli 
antesignani di una vera pietra miliare nella 
cinematografia digitale: Shrek. Il percorso 
è tracciato: il futuro dei film è digitale, per- 
ché perdere l'occasione di essere anche 
noi registi di successo? Ovviamente, realiz- 
zare un film del genere a casa propria e con 
un solo computer è un'impresa titanica. 
Però non dobbiamo perderci d'animo: con 
un minimo di pazienza, un discreto bud- 
get a disposizione ed una spiccata vena 
artistica passiamo ottenere risultati molto 
simili. Dopotutto, oggi abbiamo a disposi- 
zione dei computer con prestazioni non 
troppo distanti da quelli che vennero ini- 
zialmente utilizzati da Pixar nella prima 
animazione di personaggi 3D. Certo, utiliz- 
zare il computer per vedere la TV| ascoltare 
musica o comandare le luci ed il riscalda- 
mento di casa è sicuramente comodo e 
sembra anche piuttosto "chic", ma avere la 
possibilità di creare dei personaggi, dar^ 
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CHL STINGER FX-53WM 



Le prestazioni di questo CHL nella grafica 3D proff 
naie non si discutono: complessivamente 
migliori. Anche con i giochi e le applicazioi 
ta piuttosto bene, risultando uno dei più veloci della 
prova, soprattutto con le OpenGL (sia giochi che appli 
«ziomi. Ottimo il case in alluminio e la qualità della 
scheda audio integrata. Interessante l'idea di ' 
duedlschi identici, cosi è possibile realizzare 




►►loro un volto, una voce, un carattere... 
insomma, dar loro vita, questo sì che è 
straordinario! 

Quale PC acquistare 

Cosa occorre per esplorare le potenzialità 
offerte dalla grafica 3D? Come possiamo 
prevenire il rischio di rimanere "impanta- 
nati" in qualche rendering infinito? Quali 
devono essere i requisiti minimi del PC per 
sfruttare a dovere i costosi programmi di 
grafica tridimensionale? Ebbene, il com- 
puter ideale per la grafica 3D deve avere 
un processore potente, una grande quan- 
tità di memoria, una scheda video con 
almeno 128 MB di memoria in grado di 



^^■VWn 



gestire adeguatamente le librerie OpenGL 
e, infine, un disco rigido capiente e veloce, 
perché su di esso dovranno essere installa- 
ti i programmi necessari e il risultato del 
nostro lavoro (immagini e filmati possono 
occupare molti megabyte di spazioì. 
La CPU si occupa dei calcoli necessari per 
la costruzione della scena grezza, mentre 
la scheda video di quelli necessari per l'ap- 
plicazione di texture, effetti luce ed 
ambientali. Se entrambi i componenti non 
rappresentano lo stato dell'arte in quanto 
a potenza, la costruzione di una scena 3D 
può diventare un estenuante calvario, fat- 
to di lunghe attese e di qualità non ottima- 
le dei rendering finali. La memoria, infine, 



ha anch'essa un ruolo determinante, per- 
ché permette di immagazzinare ed acce- 
dere a grandi quantità di dati senza doverli 
richiedere ai più lento disco rigido. Se il 
dato si trova già in memoria, difatti, il pro- 
gramma vi può accedere velocemente, 
altrimenti deve farne richiesta al disco rigi- 
do ed attendere che questo venga trovato e 
letto prima di accedervi. 

Come abbiamo valutato i PC 

Per valutare i PC giunti in redazione abbia- 
mo impiegato diversi test. Per le prestazioni 
generali abbiamo fatto riferimento al ben- 
chmark SysMark 2004. Questa suite per- 
mette di testare il computer in due aree di 
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□ 



□ Buone prestazioni nel tesi con la grafica 3D 
professionale 



lavoro: la creazione di contenuti per Inter- 
net e la produttività con software per ufficio. 
Il valore che viene restituito al termine dei 
test rappresenta la media di tutti i risultati 
delle prove effettuate. Più questo valore è 
alto, più il computer sarà veloce. Per la valu- 
tazione delle prestazioni 3D ci siamo affidati 
a più test. Per il 3D professionale abbiamo 
utilizzato la suite SpecViewPerf 8.01, che 
comprende otto diversi test grazie ai quali è 
possìbile stimare le prestazioni del compu- 
ter con i software più utilizzati di grafica tri- 
dimensionale. E non ci siamo fermati qui! 
Abbiamo voluto verificare anche le presta- 
zioni con la grafica 3D più "gio eh e re e ci a". 
Per farlo abbiamo utilizzato due tra i bench- 
mark più noti ed usati dalla comunità inter- 
nazionale dei videogiocatori: 3DMark'03 e 
3DMark'05. Inoltre, abbiamo realizzato 
degli ulteriori test utilizzando dei giochi rea- 
li (UnrealTournament2004, FarCryeDoom 



ne a "filo di ferra") nell'im- 
magine definitiva. È in 
questa fase die vengono 
applicate le textu re ai poll- 



ili) alla risoluzione di 1.280 x 1.024 pixel, 
con le impostazioni di gioco alla massima 
qualità. Se il punteggio 3DMark'03 è supe- 
riore ai 7.500 punti e il 3DMark'05 supera i 
3.000 punti, siamo in presenza di una sche- 
da grafica di fascia alta, in grado di far "gira- 
re" i giochi fino ad una risoluzione di 1 .600 
xl .200, anche abilitando i filtri che permet- 
tono dì migliorare la qualità dell'immagine. 
Infine, abbiamo svolto una serie di test che 
hanno coinvolto tutto il resto del sistema. 
Ad esempio, abbiamo misurato la velocità 
con la quale memoria e processore si scam- 
biano i dati, nonché la velocità del disco 
rigido nel trovare e leggere le informazioni 
in esso memorizzate. 

Questi parametri sono molto importanti, 
perché più sono alti più il sistema sarà in 
grado di leggere e scrivere rapidamente i 
dati utilizzati dai programmi, rendendo la 
loro esecuzione il più veloce possibile. 




'immagine che ripro- 
duce le caratteristiche 
visuali di un materiale e 
che viene applicata all'og- 
getto 3D per renderlo più 



Abbiamo anche verificato la velocità di 
masterizzazione e la qualità della scheda 
audio, la dotazione software e la comodità 
d'uso di tastiera e mouse: due elementi 
indispensabili per chi passa ore ed ore a 
lavorare col PC. Abbiamo anche considera- 
to la possibilità di espandere ulteriormente 
la memoria del computer, nonché la pre- 
senza di slot d'espansione nei quali potre- 
mo, in seguito, decidere di aggiungere altre 
schede di espansione. Tutto ciò ha poi dato 
origine alla valutazione complessiva del 
computer. Va in ogni caso ricordato che i PC 
presentati nel test non sono delle vere e pro- 
prie workstation professionali per la grafica 
3D, ma quanto di più vicino ad esse ora 
disponìbile per gli utenti comuni. La diffe- 
renza con una workstation professionale è 
dovuta essenzialmente al tipo dì scheda 
grafica installala. Sostituendola, le differen- 
ze di prestazioni sono davvero minime. 



Sono delle tecniche che 



di ridurre la scalettatura 
altrimenti visibile ai bordi 

degli ug gatti tri dime n sic- 



ché si estendono dal primo 
piano fino all'orizzonte. A 

te sono i paesaggi e le 
strade che, se il filtro ani- 
sotropia) è attivo, acqui- 
stano più realismo. 



Draw, DirectSound, Direct- 
Vìdeo, DirectPlay e Direc- 
tlnput} che permettono 
agli sviluppatori di giochi 
di scrivere il codice senza 
doverlo ottimizzare per 
una particolare scheda 
video o audio. Utilizzando 
le routine messe a disposi- 



(Open Graphics Lartguage) 
E un linguaggio grafico 
sviluppato da Silicon 
Graphics per le appifcazio- 
" mali profes- 



Una tecnica di "filtraggio" 
delle texture, necessaria 

per ni ig I io tare I a qu ai ita 



io accedere allo st 



stonali. Viene utilizzato da 
alcuni giochi e pratica- 
mente da tutti i program- 
mi di grafica 3D. 
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SpecVìefPerf è il programma dì benchmark più utilizzato per 

«stare i computer dedicati alla grafica ÌD. Durante I 

zio ne vengono costruiti dei modelli tridimensionali di vario tipn. 

sfruttando le librerie grafi che OpenGLGraz.eallavanC'tà di 

software impiegati viene testata la capacità delia scheda edafica 

dì cteare modelli 3D e renderizzares-.iiv vip prw 
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Per valutare le prestazioni dei computer con i vidcugiuti-i. 
abbiamo utilizzato 3DMark'03 e 3DMark'05, due ~benttimjrk 
sintetici", con motori grafici proprietari, che verificano le prefa- 
zioni della scheda grafica, mediante l'esecuzione di scene IO 
particolarmente complesse. Oltre a questi due benohmaht sin- 
tetici abbiamo utilizzato anche due giochi reali Far (ry per 
valutatele prestazioni dei computer con igioch ti e sfiLtuiro !i> 
librerie Direct 3D, e Doom ì, per valutare le prestazioni con le 
OpenGL. I valori per questi test sono espressi in fps (frante al 
secondo) ed i risultati ottenuti sono stati confrontati con il Frasi 
Leonhard FX 55QU, il più perf ormante fi noia testato 

Questo test è stato realizzato utilizzando la suite SysMatk 2004. 
Essa permette di valutare le prestazioni del sistema con le più 
comuni applicazioni: Word, Access, Excel, PowerPoint, Outlook 
2002,fldt^Aaobat!^Ah»rEffe«S.S Photoshop 7TJ1, Premiere 
6.5, DreamweaverMX, Flash MX, McAfee VimsScani! Windows 
Media L^tmder^DiagonNaturallySpeakingeWinZipE.lSR-l 

di pause ed inserimenti di dati. Vengono valutate le prestazioni in 

due aree principali: creazione di contenuti perii Web e Produttività 

per l'ufficio. Il risultato finale è la media dei vari test effettuati. 

I risultati sono stati confrontati con l'Ofidata Wintosh 550 

Tfflffl H— 



I test di velocità di scrittuia e lettura della RAM : 

utilizzando il benchmark contenuto nel programma AIDA32. 

I due valori sono dissimili perché durane le operazioni di lettura e 

scrittura il sistema aggiunge degli stati d'attesa per sincronizzare le 

varie operazioni con quella di refresh (necessaria per mantenere 

inalterati i dati presenti nella RAM) 

mmm a mmw 

La velocità di ienura e scrittura del disco rigide 
te utilizzando il ptogramma Hcflàch 3ft II test effettua una serie di 
letture e scritture registrando i tempi impiegati setti 
dal primo fino all'ultimo. Solitamente la velocità di 
più alta di quella in scrittura perchè in questa fase si strutta inten- 
samente la memoria cache presente sul disco (solitamente 2, 8 o 
16 MB). Le velocità rilevate sono quelle teoriche raggiungibili, 
mentre quelle reali sono solitamente inferiori, visto che devono 
fare i conti con il "collo di bottiglia" rappresentato dall'interfacria 
EIDEoSeriaLATA 

■>'iFjl:in:Jr#J>i|i1JHii^i!ilAlrJi ;iiJ:iiiHiNiB:I 

Abbiamo misurato quanti secondi occorrono per masterizzare un 
CD e un DVD completo, utilizzando il test NetoCD5peed. Questo 
programma riempie il supporto con centinaia di file di dimensio- 
ni variabili. I dati generati sono sempre gli : 
mette di rendere il test riproducibile su qualunque computer, 
indipende 



I..UHilUililM,llifailiH.iMill 
Per valutare la velocità di copia da CD/DVD e disco rigido abbia- 
mo utilizzato dei supporli masterizzati con file di dimensione 
variabile da 2 a 6 MB e cronometrato il tempo impiegato per tra- 
sferirli in una cartella del disco rigido. 



wsmMMmmmBMmmm 

un film dal formato DVD a quello Dii/X è estre- 
te complessa e dipende dalla velocità del processore, 
in questo test i Pentium 4 si avvantaggiano della tec- 
nologia Hyper Threading che, simulando la presenza dì due pro- 
cessori, ottengono delle codifiche più veloci rispetto ai processori 
AMO. Per la conversione è stato utilizzato DivX Vìdeo Duplicato^, 
effettuando la codifica con i code e DivX 50.5. 
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eseguire tale operazione in soli 83 minuti (5 
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'" Modifichiamo i solidi tridimensionali utilizzando 
gli strumenti di Blender e aggiungiamo delle texture 
realistiche ai nostri modelli in GMax 



E ► Blender 

ESTRUSIONI DI SOLIDI 

I solidi realizzati con Blender possono essere modificati utilizzando le opzioni 
che si trovano in Mesh, quando attiviamo Edit Mode nel menu Pulldown. 
Oltre al classico Extrude possiamo inserire nuovi pumi e nuove facce che 
deformano completamente l'aspetto del solido. 



All'inizio era un cubo 

areniamo da un cubo, aggiun- 
to dalla lista del menu Add. e 
nel pannello di controllo Tran- 
sform Properties modifichiamo il 
solido attribuendo valore 4 alle 
coordinata X e Z, e IO all'asse Y. 
per allungarlo. Nel menu Viewpon 
shading, che si trova sempre sul 
Pulldown. scegliamo Solìd per otte- 
nere l'anteprima del rendering. 





Lati taglienti 

|™1 Attiviamo l'Edit Mode e 
1 2 1 dal menu Mesh sele- 
l__Jzioniamo EdgeslLoop 
subdìvide per aggiungere una 
faccia divisoria all'interno del 
solida In tal modo, selezionan- 
do con il tasto destro del mou- 
se la nuova faccia del solido 
oppure i singoli punti, potremo 
procedere ad una sostanziale 
deformazione dell oggetto. 



Selezioni accurate 

Bll menu Select nel Pulldown 
varia a seconda della moda- 
lità prescelta In Edit mode 
avremo la possibilità di selezionare 
.bordi, vertici o facce in base al clic 
del tasto destro del mouse. In 
Object Mode si può scegliere tra 
selezioni in base al livello, al tipo di 
oggetto (mesh, curva, sun^'t'oo ! 
o al raggruppamento 




H>GMax 

LA MAPPA NASCOSTA 

Se vogliamo aumentare l'effetto realistico delle nostre creazioni, possiamo 
applicare agli oggetti delle texture già pronte. Si tratta di scegliere un'immagi- 
ne in formato .bmp o .jpg e utilizzare i pannelli di controllo del Material Edi- 
tore del Material Navigator. 



Caccia all'immagine 

B Apriamo il pannello Material 
editor e premiamo New per 
creare un nuovo materiale. 
Scegliamo Standard e diarno l'Ole. 
Con un clic sul riquadro a fianco di 
Ambient, Diffuse e Specular sce- 
gliamo i colori di riferimento di 
ambiente e oggetto, sui toni del gial- 
lo. Nel menu Sfioder impostiamo la 
modalità di rendering su Phong 





Dov'è la mappa? 

@ Nella sezione Maps abilitiamo 
Di/fuse e premiamo il pulsante 
None a fianco. Nella nuova 

finestra facciamo un doppio clic su 
bitmap, così da accedere alla scelta 
dell'immagine che servirà come tex- 
ture. Individuato il file, selezioniamolo 
e clicchiamo su Apri Nel Material 
Editor vediamo i parametri di regola- 
zione del bitmap. 



Assegnazioni definitive 

f~~"|Tomiamo al Material Navigator, selezioniamo il Diffuse Color con la 
I J I mappa che abbiamo appena impostato e nella parte superiore della 
L_J finestra, premia- 
mo il pulsante Appi/ 
Material to Selected 
Object per rendere 
attiva la modifica 
Applicando le mappe 
a Bump, Specular o 
Ambient si possono 
ottenere altri effetti. 




E3 Background consistenti 


D Geometrìe complesse 


D Movimenti forzati 


Con Blender, per aggiungere uno sfondo alle nostre crea- 


Quando nel pannello laterale di GMaxscegliamo Geomerry 




zioni selezioniamo nel -menu Pulldown il comando 


e selezioniamo un solido da aggiungere, viene visualiz- 




ViewlBackgroutid imagt e, nel pannello di contrailo, fac- 


zata una .serie di parametri importanti perii disegno. 


altro che premere l'omonimo tasto IX, V, ZI sulla barra 


ciamo clic sul quadratino vicino ad Image per aprire la fine- 


Così, a seconda del solido prescelto, avremo la possibilità 


superiore degli strumenti. A questo punto, quando sce- 


stra di. selezione della fonte. Sfogliamo le cartelle, indivi- 


di definire raggi interni ,x: 'i-itemi lunr-hezze, larghézze e 




duiamo il file e premiamo Select Image 


numero di lati 


avverra solo lungo l'asse selezionato. 
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di conversione 3D 
i : La nostra scelta... 

DSmlptorLO 
Quanto costa: Gratuito 

per i lettori di Win Magatine 
Sito Internet: 



A chi rivolgersi: 
lllfo@d-vw.com 



Da quando il digitale è entrato 
prepotentemente nelle nostre 
vite, c'è stata una corsa affan- 
nosa alla sostituzione di tutto ciò 
che intorno a noi veniva considerato 
vecchio: i Walkman sono diventati 
lettori MP3, le macchine fotografi- 
che a pellicola sono mutate in digi- 



cam con sensori CCD e le videoca- 
mere VHS si sono trasformate in mi- 
niDV... L'unica cosa che sembrava 
non essere trasferibile in digitale era 
la realtà e i suoi oggetti. Ma adesso 
anche quella potrebbe diventare 
una nuvola di bit. Proprio come gli 
scanner 2D possono digitalizzare fo- 



tografie, così alcune macchine sono 
state costruite per digitalizzare le 
forme degli oggetti reali, trasforman- 
doli in modelli 3D. Molti di questi 
scanner sono composti da hardware 
e software specifico e sono molto co- 
stosi. Solitamente sfruttano fasci la- 
ser che colpiscono l'oggetto dascan- 
sionare, rilevandone forma e dimen- 
sioni, ma esistono anche versioni 
più economiche in cui, al posto del 
laser, si usano dei bracci meccanici 
che toccano fisicamente l'oggetto 
punto per punto. Sta poi al software 
ricostruire il modello in maniera fe- 
dele alla realtà. 

Il 3D a casa mia! 

Non tutti sanno, però, che possiamo 
trasformare degli oggetti reali in mo- 
delli 3D, partendo da semplici foto- 



Q Orsacchiotto? Fai Cheese! 

Ecco tutto il necessario per utilizzare correttamente D-Sculptor. Dobbiamo, innanzitutto, stampare la base 
per posizionare correttamente l'oggetto da fotografare. Le foto così ottenute verranno date in pasto al software. 
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a. Stampiamo la base 

■: - Andiamo nella cartella C:\DVisionWorks\D 
- ■ Sculptor\Pattems e apriamo, con un doppio 
clic, uno dei formali disponibili: DOC, GIF; TIFR PDF o 
CDR, che contengono la base da utilizzare per foto- 
grafare l'oggetto. Stampiamola utilizzando tutta la 
superficie utile del foglio. 



a. Posizioniamo l'oggetto 

•y Scelto l'oggetto, posizioniamolo al centro 
■■• ; della nostra base facendo in modo che non 
copra più di uno o due dei punti di calibrazione As- 
sicuriamoci che sia nitido e illuminato in modo 
omogeneo e che lo sfondo non si confonda con 
l'oggetto stesso, in termini di colori e luminosità. 



■" a ; Scattiamo le roto 

,': ^ , Cominciamo a fotografare l'oggetto da tutti i 
*■-_ -J punti, creando un angolo di 45 gradi tra noi, 
l'oggetto ed il ripiano. Spostiamoci ad un altro punto 
e scattiamo una nuova foto per riprendere l'oggetto 
in tutte le direzioni. Anche alcune foto perpendicolari, 
dall'alto, possono aiutare. Al termine, riversiamo gli 
scatti su PC. 
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Dalla realtà al virtuale I Fai da te 



Grafica digitale 



grafie elaborate con opportuni software. 
Quindi, niente hardware costoso: basta una 
digicam, anche economica, per ricostruire il 
modello partendo da alcune immagini che 
verranno elaborate da un software, per cal- 
colare la focale e la posizione spaziale del- 



l'oggetto ripreso. Per realizzare questo sfi- 
zioso e singolare progetto, utilizzeremo 
D Sculptor. Per il funzionamento del softwa- 
re, è sufficiente stampare un foglio di carta, 
con dei simboli geometrici da posizionare 
sotto l'oggetto da fotografare. Rilevando i 



punti della base, il programma sarà in grado 
di calibrare l'immagine. Al termine, non do- 
vremo fare altro che tracciare i contorni del- 
l'oggetto, in ogni figura, per permettere a! 
computer di scolpire in un ipotetico blocco 
di marmo virtuale il nostro modello. 



Assembliamo le immagini 

Ora comincia il processo vero e proprio di creazione del modello. Useremo le foto appena scattate per creare 
delle sagome digitali del nostro oggetto, che prenderà vita sul monitor. 





fX| Importiamo le foto 

| « i Avviamo D Sculptor da Stort/Programmi/D 

%ÈJ' Sculptor e importiamo le foto che abbiamo 
precedentemente scattato. A tal fine, clicchiamo sul 
menu Fiidinsert Pbotos e cerchiamo sul disco fisso 
la cartella che contiene le immagini del progetto. Per 
non ripetere più quest'operazione, possiamo premere 
il pulsante Ctrì e selezionare più file contemporanea- 
mente. Al termine, clicchiamo sul tasto Apri per im- 
portarle. Con le frecce in alto a sinistra controlliamo se 
abbiamo richiamato tutte le immagini. 



££S La giusta calibrazione 

[Calibriamo le foto inserendo nella giusta se- 
'quenza gli appositi marcatori, cliccando sul 
quarto pulsante in basso al centro (+n) e poi al centro 
del disco con il numero 1. Continuiamo così su tutti i 
dischi raggiungendo il 5, il 9 e il 13. Se un disco non 
è visibile, saltiamolo e ristabiliamo la numerazione 
esatta del disco successivo, cliccando con il tasto de- 
stro del mouse sul marcatore recante il numero sba- 
gliato. Utilizziamo il primo pulsante in basso (icone 
del cursore) per riposizionare dei marcatori o per cen- 
trarli meglio Facciamo lo stesso per tutte le foto. 



f^) Ci vuole pazienza! 

I « I Definiamo ora in ogni immagine le sagome 
kSsI dellbggetto, che creeranno il modello 30. Sele- 
zioniamo lo strumento Mask Tool e clicchiamo sui 
contorni dell'oggetto, creando una linea spezzata che 
ne segua il profilo. Per ottenere la maschera chiudia- 
mo il tracciato con un doppio clic. Qualora nella sago- 
ma fosse necessario lasciare dei buchi (ad esempio il 
manico di una tazzina), clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo la voce Background 
Invertiremo la maschera con io sfondo e potremo 
praticare l'intervento in negativo. 




FINALE 



fili Generiamo il modello 

| *. I Completata la calibrazione e la creazione 
W delle sagome (su tutte le foto del progetto), 
entriamo in Model Mode cliccando sul pulsante 
Al in basso a sinistra e diamo II via al primo ren- 
dering con il tasto Generate Mesh (il sesto dall'al- 
to nel pannello di destra). Il computer si metterà a 
macinare per generare il primo modello senza 
texture, che assomiglierà molto ad una blocco di 
pietra scolpita. 



^ Applichiamo le texture 

| r | Ora possiamo inserire le texture per dare 
%aSs? maggiore realismo al modello. Basterà 
cliccare sul pulsante Exzract Texture Map (l'ul- 
timo a destra in basso). Dopo che il PC avrà ela- 
borato l'immagine potremo dare il tocco finale 
applicando l'antialiasing, per togliere la seghet- 
tatura e ammorbidire i contorni dell'immagine. A 
tal fine clicchiamo sul terzultimo pulsante Re- 
move jagged Edges. 




Ecco il nostro caro pupazzetto trasformato 
in un oggetto tridimensionale. 
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Faldate I La TV la faccio sul Web I 




TV la faccio 
sul Web! 



Condividiamo i nostri video 
trasmettendo in streaming un 
palinsesto televisivo personalizzato 



Tempo f^k 




Grò Su rio 

Il sito Internet: 

www.nu llsoft.com/nsv 

Codec Video 

ti La nostra scelta... 

Codec VP6 
Quanto costa: 

Gratuito 

Il sito Internet: 

www.or2.eom/d uckoti ls 1 
ducklicense.php3?clrjs5=Yp6 

Software 

disteraming 

■ La nostra scelta» 

Peercast 
Quanto costa: 

Gratuito 

Il sito Interna!: 

www.peercast.org 



La videocamera o la Webcam l'ab- 
biamo, il computer pure e da 
qualche tempo la connessione a 
banda larga ci permette di guardare le 
TV di mezzo mondo con pochi clic dei 
mouse. Eppure, ci manca qualcosa. In 
effetti, essere semplici fruitori di con- 
tenuti multimediali prodotti da altri 
non ci basta più! 

Vorremmo essere noi a creare qualco- 
sa da mostrare a tutto il mondo. Se poi 
riuscissimo a farlo comodamente da 
casa utilizzando gli strumenti che già 
abbiamo, senza spendere un soldo di 
più, sarebbe ancora meglio. Perché al- 
lora non proviamo a creare una Web 
TV tutta nostra? Potremo così improv- 
visarci giornalisti e condurre un tele- 
giornale tematico che parli solo dei 
nostri hobby preferiti. 
Oppure, potremo fare concorrenza ad 
MTV e trasmettere i video musicali che 
più ci piacciono, proprio come fanno i 
veri VJ! 

Inizio trasmissioni 

Ripensando a quello che ci serve, la 
cosa più importante per mandare on- 
line il nostro palinsesto televisivo è la 
velocità di connessione ad Internet. Le 
trasmissioni in streaming, infatti, ri- 
chiedono tanta più banda in uscita 
(upload) quanti più spettatori avrà la 
nostra stazione televisiva. Ogni flusso 
multimediale occupa fisicamente una 
certa quantità di banda, che dovrà es- 
sere moltiplicata per ogni spettatore. 
Per avere una buona qualità, i nostri 
video dovranno essere trasmessi ad al- 
meno 80 Kb/s. Questo significa che se 
abbiamo un collegamento ADSL a 256 ►► 



La TV la faccio sul Web I Fai da te 



Internet 



Q II nostro studio televisivo 

Prepariamo e ottimizziamo il materiale hardware che abbiamo a disposizione 
per ottenere riprese video nitide e audio di buona qualità. 




j^- Colleghiamo la videocamera 

,. I programmi che utilizzeremo per lo streaming on-line rico- 
■*■ - noscono automaticamente le periferiche video disponibile 
sul sistema, senza fare differenza tra Webcam USB, videocamera 
analogica collegata all'ingresso video o videocamera DV connessa 
attraverso la porta FireWire. Dobbiamo solo assicurarci di averle 
co llegate correttamente. 



Controlliamo il microfono 

: j Per un audio di qualità migliore possiamo utilizzare un mt- 
■':-■-■ crofono estemo. Per attivarlo andiamo in Start/Esegui, 
scriviamo sndvoB2.exe e confermiamo con OK. Nella nuova 
schermata, dal menu Opzion HProp rietò selezioniamo la voce 
Registrazione, spuntiamo la casella Mie e clicchiamo su OK. A 
questo punto, abilitiamo il microfono dalla finestra principale del 
mixer e proviamo se funziona. 




ILLUMINIAMO 
BENE LÀ SCEMA 

I codec dì compres- 
sione video trasfor- 
mano le immagini in 
una sequenza di bit, 
che possono cosi es- 
sere utilizzate dai 
computer. Dobbiamo 
però tenere presente 
che essi generano un 
maggior numero di 
bit quando devono 
rappresentare scene 
sfocate, movimenta- 
te o disturbate. In 
questi casi è dunque 
o pportu no organiz- 
za re un set ben il lu- 
mi nato e senza og- 
getti in movimento, 
per favorire una buo- 
na compressione del- 
le immagini che ri- 
sulteranno più niti- 
de, richiederanno mi- 
nor banda di tra- 
smissione e saranno 
così accessibili da 
più persone. 



B Un ripetitore su misura 

Peercast utilizza il protocollo peer to peer di Gnutella per distribuire il carico trasmissivo dei flussi video sulla 
Rete, diminuendo così i requisiti dì banda di chi trasmette in streaming. 



jfif PeerCast vQ.1211 Setup: Compieteci 



JEl Compieteci 
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^ Installiamo il software 

1 ' All'interno della sezione Audio&Videa è presente l'archivio compres- 
■^ so Peercastzìp. Scompattiamolo in una cartella dell'hard disk e av- 
viamo l'eseguibile peercastexe. Clicchiamo su Next, scegliamo la directory 
dove vogliamo installare il software, premiamo su Instali e al termine clic- 
chiamo su C/ose Alla richiesta di avviare Peercast possiamo tranquillamen- 
te cliccare su Yes. 



^ Configuriamolo 

-, Nella System Tray (accanto l'orologio di Windows) apparirà l'icona di un me- 
■ gafono: clicchiamoci sopra col tasto destro del mouse e scegliamo la voce 
AdvancedISettìngs. Avviata la schermata di configurazione, nel campo Password 
scriviamone una di nostro gradimento e nel campo Max Relays inseriamo il valore 
3 (ipotizzando un massimo di 3 flussi da 80 Kb/s). In Max. Output digitiamo 256 e 
in Max Rdays Pw Channé digitiamo 3. Quindi clicchiamo su Save settings. 
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Kl Installiamo i codec video 

Ora dobbiamo preparare tutti gli strumenti che ci serviranno per gestire l'hardware e che si occuperanno 
di comprimere i flussi audio e video. 



'È. 
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Un codec su misura 

,. Per comprimere i nostri video utilizzeremo il 

■ codec VP6 integrato nel K-Lite Codec Pack 

(presente nella sezione Indispensabili del Win 

CD/DVD-Rom). Per abilitarlo è sufficiente installare il 
codec pack e, nella schermata Selea components, 
verificare che le voci 02VP6 EncadingIDecoding 
siano abilitate. 



a Installiamo eli NSV tools 

■ •> ■ Per le nostre trasmissioni utilizzeremo il for- 
■ mato video NSV che supporta il vecchio Co- 
dec VP3. Per utilizzarlo, installiamo gli NSV tools 
(presenti nella sezione Audio&Video del Win 
CD/DVD-Rom). Avviamo l'eseguibile nsvtools-se- 
tup.exe e accettiamo tutte le impostazioni predefi- 
nite. Al termine, clicchiamo su Cose. 
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.*. Massima comnatìbilrtà 



3 Affinché gli NSV Tools supportino il nuovo 
*-* ■ codec VP6, installiamola plug-in NSV enco- 
der interface far VP6 (presente anch'essa nella se- 
zione Audio&Video del CD/DVD-Rom). Scompartia- 
mo l'archivio nsvenc_vp6.zip ed avviamo l'esegui- 
bile nsvenc_vp6_setup.exe Seguiamo i passi della 
procedura guidata e al lermine clicchiamo su Finish. 



Prepariamo gli strumenti 

Con gli NSV Tools abbiamo in realtà installato una suite di programmi, tra cui NSVCAP che ci permetterà 
di catturare le immagini della videocamera o della webcam. 
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Configuriamo la connessione 

* Da Start/ProgrammiINSV Tools avviamo 
NSV LVe Captare Dal menu File/Set Cap- 
ture Destination, nel campo Output scegliamo 
Shoutcost Host. In Shoutcast server scriviamo 
127.0.0.1, su Port mettiamo 7144 mentre su 
Password inseriamo quella che avevamo già uti- 
lizzalo in Peercast. In Headers inseriamo al rigo 
icy-name il nome del nostro canale (ad esempio: // 
mio super show) mentre in icy-genre scegliamo il 
genere, come tv, che sarà poi utilizzato dal server 
di Peercast per catalogarlo. Clicchiamo su OK. 
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a Scediamo la risoluzione 

^ Nel menu Devices spuntiamo o controllia- 
mo che siano selezionate le periferiche au- 
dio e video utilizzate, cioè la videocamera e il mi- 
crofono. Ora, da NSVIConfig, nel campo Resizing 
spuntiamo la casella Resize to ed inseriamo 
160x120. che rappresentano le dimensioni finali 
del video. Poi clicchiamo su EncoderConfigenel 
campo Audio Format scegliamo PCM Audio. 



a Ottimizziamo il codec 

^ Nel campo Video formot scegliamo la voce 
■-* VP6.IIVFW. in Bìtrote inseriamo 64000 
(che uniti ai 16 Kb dell'audio fanno 80 totali). Clic- 
chiamo sul bottone Configure e dal menu a tendi- 
na che appare nella scheda Genera//A1ode sce- 
gliamo Reoltimellive encoding. Da qui. selezionia- 
mo anche Strem Form A Server (CSR). Confermia- 
mo con OK. 
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Nuova linfa al modem 56K! Da oggi, anche chi non dispone Tem f*\ 
di una connessione ADSL potrà sfrecciare sul Web 



Difficolta 



Mettiamo il turbo 
ai download! 



Quante volte abbiamo detto ai nostri 
amici: "No, questa sera non posso pro- 
prio venire alla partita di calcetto, 
devo scaricare da Internet ben 7 MB dì 
software. Se tutto fila liscio, fra circa 2-3 ore 
riuscirò ad avere l'ultimo calendario digita- 
le di Naomi!" Già, la vera croce di chi non 
possiede l'ADSL: il modem 56K! Download 
sempre più pesanti, streaming audio/video 
e chi più ne ha più ne metta, sono ormai 
appannaggio dei soli fortunati possessori di 
una linea veloce, o quasi. . . 
Di recente, Libero [www.libero.it) ha svilup- 
pato un software che permette di accelerare 
fino a 6 volte la velocità di navigazione. Il 
tool, denominato Web Acceleratbr, compri- 
me immagini e dati, immagazzinando gli 
elementi delle pagine Web visitate più di fre- 
quente, in modo da ottimizzare i tempi di 
attesa per il caricamento. È altresì efficace 
per eliminare pop-up e banner pubblicità ri 
durante la navigazione. Dunque, cosa stia- 
mo aspettando ... si navigai 






Ubero di navigare 

,*k Se non lo abbiamo, sottoscriviamo un abbonamento gratuito a Libero. Col- 
m leghiamoci su http://registrati.libero.it. inseriamo le informazioni e clicchia- 
■■■■■ mo su Avanti Al termine, stampiamo la schermata di riepilogo e clicchiamo 
su Scarica il software per configurare automaticamente la connessione con il 
numero unico. Inseriamo username e password appena ottenuti, clicchiamo su 
Avanti e poi su Scarica facciamo doppio clic sul file Libero.ins appena scaricato e 
confermiamo con OK. Seguiamo le indicazioni a video. 




E una manna dal ciclo! Lo voglio! 

.à II Web Accelerator di Libero è presente nella 
*% sezione Internet del Win CD/DVD-Rom. ma 
* trattandosi di una versione beta fai momento 
in cui scriviamo) verifichiamo la disponibilità di nuove 
versioni dal sito htto://internet .libero it/riialn p'jfik/ 
accelera tore.phtml . Premiamo il pulsante Scarico/o 
Ora - Versione per Windows ed avviamo il download. 
Al termine, installiamo il file occeleratore_win.exe e, al 
termine. 
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Siamo ora pronti a sfrecciare in Rete 

^ Connettiamoci ad Internet con Libero. Verrà avviata l'applicazione Sli- 
2 pStream, che comparirà di fianco all'orologio di Windows. Clicchiamo sull'i- 
ni cona e selezioniamo la voce Settings. Dal tab Imoge quaiily impostiamo il 
livello di compressione (ad esempio su Acceleration - Maximum); in Connection 
digitiamo il nostro nome utente e password, e in Features mettiamo un segno di 
spunta alla voce Enable SlipStream Email Accelerator. 




UBERO DI 
SCARICARE A fiX 

Il Web Accelerator di 
Libero funziona solo 
se ci col leghiamo ad 
Internet utilizzando 



provider Libero. 



REMOTO 
AMANO! 

Quella descritta nel- 
l'artìcolo è la proce- 
dura automatica di 
configurazione del- 
l'accesso remoto. I più 
s ma nettuni possono 



infigurarlo 1 



e da Start/lmpo- 
stazioni/Pannello di 
controllo/Connessio- 
ni di rete/Creazione 
guidata nuova con- 



MUSICA E «IDEO 
A GOGÒ? 

Purtroppo il tool, al 
momento, non riesce 
a velocizzare il down- 
load di file musicali, 
né a migliorare le pre- 
stazioni dello strea- 
ming di audio/video, 
ma permette di acce- 
lerare la navigazione, 
il download delle 



BLOCCA POPUP 
E BANNER 

Tale funzione è abili- 
tata di default; in 
ogni momento possia- 
mo disabilitarla o 
modificarla (tasto 
destro del mouse sul- 
l'icona SlipStream 
accanto all'orologio 
di Windows) specifi- 
cando anche una lista 
di siti per i quali non 
bloccare i popup. 
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Inseriamo un foglio di calcolo Excel in una pagina Web 
del nostro sito e visualizziamo con Explorer le animazioni 
in Flash o i siti multimediali salvati sul nostro hard disk 



EXCEL IN UNA PAGINA WEB 

Quando si esportano in HTML le tabelle di dati o i fogli dì calcolo realizzati 
con Excel, solitamente le varie informazioni vengono riportate in forma 
statica. Ecco come mantenere l'interattività dei fogli di calcolo pubblicati 
on-line, tramite un'opzione di esportazione avanzata. 



\0\ ► internet Explorer 

FLASH IN LOCALE? ECCO COME! 

1 Tra le modifiche apportate dal Service Rack 2 di Windows XP troviamo un con- 

| trailo più rìgido dei contenuti interattivi accessibili da Explorer. Trascinando un 

! file SWF (Flash) o aprendo una pagina HTML interattiva con Explorer potrem- 

; mo incontrare dei problemi. Vediamo come risolverli. 



Esportiamo al meglio 

B Apriamo il foglio di calcolo 
che vogliamo inserite in una 
pagina Web. Tale foglio pre- 
senta delle formule interattive che 
generano dei risultati a seconda dei 
dati immessi in determinate celle. 
Affinché anche in formato HTML sia 
possibile continuare ad utilizzare tali 
formule, bisogna esportare il docu- 
mento scegliendo la voce Salva 
come pagina Web dal menu Rie. 
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Opzioni interattive 

... | Nella maschera di salvatag- 

i che appare, dopo aver 

| scelto nome e collocazione 

del file sul disco rigido, clicchiamo 
sull'opzione di salvataggio dell'in- 
tero documento [Tutto la cartellai 
Ora, per mantenere l'interattività del 
foglio, spuntiamo Ibpzione Aggiun- 



gi interattività. Concludiamo questa fase cliccando sul tasto Pubblica. 
Salvataggio finale 



@ 



La nuova schermata permette di intervenire sui parametri appena 
di personalizzare ulterioi 



J mente l'esportazione del 
documento. Se abbiamo già modi- 
ficato i parametri avanzati come 
descritto nel passo precedente, 
non dobbiamo fare altro che clic- 
care su Pubblica, selezionando 
l'anteprima immediata dopo il sal- 
vataggio {Apri nel browser la 
pagina Web pubblicata). 



H Windows sempre aggiornato 

Per tenere aggiornato il nostro sistema operativo e proteggerlo 
da virus, trojan, ecc. è consigliabile attivare il ssterna di aggior- 
namento automato. Da StattllmpaslazionìlParmelh di contri 
lolAggiomam&iti outomoùd attiviamo l'opzione Automatico. 
Infine, scegliamo il giorno e l'orano in cui il sistema dovrà scari- 
care ed installali v;;iir;fr : ,^.n!:ov aggi ornamenti. 



indicati e 
■ 




Apertura locale 

j L 'Per visualizzare una pagina Web 
.. _J con le animazioni in Flash salvate 
sul nostro hard disk., non dobbiamo fere 
altro che aprire la cartella che contiene i 
f le in questione. Selezioniamo il docu- 
mento, nel nostro caso un file .swf.'e 
trasciniamolo dentro una finestra di 
Internet Explorer. Nella parte superiore 
della pagina verrà visualizzato un mes- 
saggio giallo di avviso. 



Un'avvertenza ambigua 

' " Il messaggio indica che, per proteggere il sistema, non viene permessa 
la visualizzazione automatica del documento trascinato. In realtà si trat- 
I ta di un eccesso di zelo delle nuove impostazioni di Internet Explorer, 
che bloccano la visua- 
lizzazione di diversi 
tipi di file multimediali, 
tra cui Flash. Clicchia- 
mo col tasto destro 
sulla scritta e selezio- 
niamo Consenti con- 
tenuto bloccato. 



Conferma attendibilità 

"^_ "" Un ulteriore avviso segnala pos- 
3- , sibili problemi di sicurezza se si 
-■ decide di visualizzare il contenu- 
to del file. Poiché siamo certi dell'atten- 
dibilità del documento, clicchiamo su 
Si. Purtroppo, dopo aver installato il 
Service Pack 2, questa procedura andrà 
ripetuta tutte le volte che vorremo 
visualizzare in Explorer un contenuto "a 
rischio" presente sul nostro disco fìsso. 
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Invalidare il codice 

In Dreamweaver MX 2004, per controllare la presenza di 
eventuali codici errati o non conformi agli standard, esisto 
intere;, ìs'ììì ■>»i:"vi-:: eh canr-oiio e suggerimento delle ce 
rezioni da apportate. Pei accedere a tali funzioni, non dob 
bramo fare altro che premete il pulsante F7 sulla tastiera, 
j cosi al pannello Risultati. 



m Layout e codice... insieme! 

Frontpage 2003 mette a disposizione un utile sistema di 
visual izzazione che consente di vedere contemporaneamen- 
te il layout grafico della pagina Web ed il codice HTML corri- 
spondente all'elemento visivo selezionato. Pei attivate tale 
funzione, basta selezionare l'etichetta Doppio Visualizzoiitme, 
presente nella parte inferiore dell'inteifaccia di FrontPage. 



Software I Mercurio 



Chattiamo a scuola e in ufficio, senza lasciare tracce sul PC 
e con l'elenco personale dei contatti sempre a disposizione 

Sulle orme 
della videochat 



Tempo 

Sminuii 

Difficoltà 

Bassa 



Il SOFTWARE/ n 



LO TROVI SUL \ 
gfCDEfDVD 

Mercurio è presente 

nell'interfaccia Principale 



Chi ha provato l'ebrezza della chat non 
può più farne a meno. La possibilità 
di conoscere nuove persone, la capa- 
cità di comunicare in maniera disinibita, 
come mai oseremmo fare dal vivo, ed il fat- 
to di ricevere messaggi di amici appena 
accendiamo il PC è una strada senza ritor- 
no, che in alcuni casi porta alla "perdizio- 
ne!". Spesso la vita reale si interseca salda- 
mente a quella "virtuale", costrìngendoci 
ad agire in modo irrazionale: se conoscia- 
mo una persona che vìve in America, sare- 
mo costretti a comunicare ad orari impen- 
sabili, a causa del fuso orario. Ma come la 
mettiamo con Io studio e il lavoro? E se 
non chattiamo anche di giorno andiamo 
in crisi di astinenza! Allora, utilizziamo un 
software di videochat in italiano, Mercurio, 
che per funzionare non richiede installa- 
zione e può essere trasportato anche su 
chiavetta USB ed utilizzato ovunque, sen- 
za il rischio di essere beccati! Sì, anche a 
lavoro o a scuola: basta solo un PC! 
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Registriamo il profilo 

jk. Compiliamo il nostra profilo inserendo l'e-mail 
nel campo colorato; è indispensabile specifi- 
care un indirizzo di posta valido, al quale verrà 
inviata una password. Clicchiamo su Avanti per sce- 
gliere tra un profilo Pubblico (chiunque potrà contat- 
tarci) o Privato (non saremo visibili nelle ricerche). 
Supponiamo di selezionare la prima voce e di proce- 
dere con la registrazione. 
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ercurjo Messenger _ tì X 



file Modifica Visualizza Aiuto 




U' (& 



wow! 



occhiolino 



ride 



sorride fresco secchione 



Si parte con la prima connessione 

▲ . Se vogliamo chattare senza lasciare traccia sul 
-j PC possiamo copiare ed avviare Mercurio 
■*■ direttamente dalla chiavetta USB da un 
floppy disk. Dopo aver aperto il programma scegliamo 
un niclc (nome utente), scrivendolo nel campo colora- 
to in alto. Al termine clicchiamo su Connetti (icona a 
forma di piccolo occhio. 



Mercurio il chimi per 
Procedura giada ta di registratone d un r>u»vtì utaite. 



■ 
Inserisci ìmì9 rrjtoffafiao Ufia (fecola immaghe! che pù /aeCFessita 
ia tea persoraltà* Veri mostrata rida tua scheda erwla reerta. 

ft^carjeartun'miiagifwd^ftiooiwtwto-' 

Puoi catturare una fondala tua webcam: 
f Cattu ra ) 

Infine, cu* seft^are una fra le deche d 
irw»g« pr«erìU Sul srb; 
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File 



Sei un ospite.., 
p>er poter avere amici, essere agg 
ricevere messaggi offline, dovrai [ 
tuo profilo (menu File, voce Profiìc 
Mercurio effettuerà ora una ricert 
in maniera casuale: puoi inviar lori 
immediato, facendo didc due volte 
nell'elenco. 



ade: -Mal JF 
Amia' ]| Utenti I 
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Utenti Icone Suoni 



"IJHIes | 



Sei un ospite! Registrali ora... 
Solo gli utenti registrati possono 
avere amia, essere aggiunti 
agli amid da altri utenti. 



Per il momento siamo solo ospiti 

j*l Dal momento che è la prima volta che 
^ effettuiamo l'accesso a Mercurio, un mes- 
^ saggio ci avviserà che siamo considerati 
"ospiti"; per poter utilizzare tutte le funzionalità del 
programma è necessario compilare una scheda 
utente. Clicchiamo sulla voce Registrati ora... e 
seguiamo la procedura guidata. 
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Caridiiamo una nostra foto personale 

>a. Da questa schermata avremo la possibilità di personalizzare il nostro profilo utilizzando una foto presente 
M. sull'hard disk. Premiamo il pulsante Carica, scegliamo l'immagine e clicchiamo su Apri. In alternativa, 
™ possiamo scegliere una foto da quelle predefinite. Premiamo il tasto Scarica e, dalla finestra che verrà 

aperta, selezioniamo una categoria fra Spazio, Fiori, Animali, ecc. Clicchiamo su Aranti sino ad arrivare all'ultima 

schermata della registrazione. 

■ 



Mercurio I Software 



Internet f* 
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Inseristi la password per accedere con queato- rkk . 

Se sei un nuovo utente premi Annulla e scegli un nkfc 
diversa. 

Password): 



•! 



| Password -dimenticata ? 



G Salva password per questo computer 



Problemi ad accedere ? 

info@nnerajrjomes3enger.com I 



Accessi protetti 

^ Copiamo la password ricevuta per posta 

5(Ctrl+Q e, una volta avviato il programma e 
. - cliccato su Connetti, incolliamola (Ctrl+V) 
nell'apposito spazio; possiamo anche salvarla sui 
computer, spuntando la casella Solvo password per 
questo computer, in modo che non ci venga chiesta 
nuovamente al successivo utilizzo del programma. 




Il bello di guardarsi in faccia 

j± : Se disponiamo di una Webcam possiamo 

7 collegarla al PC e videochattare con i nostri 
-amici. Dal menu File scegliamo Webcam e 
quindi il nìck dell'utente da contattare. Aspettiamo che 
l'utente accetti di attivare la Webcam per iniziare la 
nostra videochat. 
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Siamo pronti per diattare 

Per garantire il nostro anonimato dobbiamo accedere al menu Visua- 
> ,- lizza/Opzioni e dalla sessione Files selezionare una cartella sulla 
O.-J chiavetta USB dove salvare i file di log e quelli ricevuti. Per avviare una 
sessione di chat testuale 
dobbiamo scegliere un 
utente dalla lista (doppio 
clic sul nome), scrivere il 
messaggio nell'apposito 
campo posto in basso e 
premere Invia per spedirlo. 
Per rendere più originali i 
messaggi spediti possia- 
mo inserire una emoticon, 
per esprimere il nostro sta- 
to d'animo, o un file sono- 
ro per attirare l'attenzione 
di chi ci legge. 
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Eliminiamo ogni traccia dal disco 

Per cancellare dal registro di sistema ogni traccia circa l'utilizzo del 
re, prima di 



O chiudere Mercu- 
rio, dobbiamo accedere 
alla sezione Opzioni, 
selezionare A vanzate e 
quindi cliccare su 
Esporto Dopo aver 
scelto la cartella di 
esportazione delle 
opzioni (chiaramente 
sceglieremo la chiavetta 
US8 o il floppy disk), ci 
verrà chiesto di rimuo- 
vere definitivamente le 
informazioni dal registro 
di Windows. 



softwa- 
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Dttidsì rimuovere fflrtplefcmente \t «3SWJ salvate nel registra di sistemfl? 
Nota: ineaHsari&prÌi»ch**J*f* tutte le tstsue ad jrofran™ spale. 
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Ikl.MMHiW^.lrll.'ll^UHlItlI Ecco come si presenta la schermata del software durante la connessione. 



Mostra l'elenco personale 
degli amici 
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Associamo al noaro nidc 
una particolare espressione 



H- 



Per cambiare il colore 
di sfondo dei nostri messaggi 



CONNEni/DISCONNETTI 



Permette di arnsarc o termi- 
nare una sessione di chat 



Icona che permette di acceda- 
le alle opzioni del programma 
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CffTft'er^j^KJne privala tra AfnTaethfl Marca. 

© Armaci!^ HtH 
Mar** {<£:) 
§ Marc* Effetto (<$) 
I & AnnaettE Ma tulli hai etìtolo di fare ita' sognata ' 
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Permette di ricercare un parti- 
colare utente da contattare 



-EU 



Mostra una serie di emoticon 
da associare ai messaggi 



-ima 



Mostra i file che venepno 
scambiati con gli utenti 



Tanti emotisound da aggiun- 
gere ad un messaggio 

-h> ! W,IJdH.lMH 

Permette di Informare 
gli utenti che siamo 
momentaneamente occupati 



MESSAGGIO 
DA INVIARE 



In questo box digiteremo 
il testo da inviare in chat 
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UNA FOTO 
INDIRETTA 

Per catturare una 
foto da una Web- 
cam, premiamo il 
pulsante Cattura: a 
fianco verrà visua- 
lizzato il video in 
diretta dalla Web- 
cam; quando siamo 
pronti per scattare 
una foto, premiamo 
Stop. 




Ecco due modelli 
di Webcam 

da acquistare, 
ideale per 

videochattare 

utilizzando 

Mercurio. 




Si tratta di un modello 

entry- tevel, molto semplice 

da installare e si distingue 

per una buona qualità 

visiva e un prezzo 

accessibile: 

Quanto costa: € 19,95 

Sito Internet: 

www.lorjitech.com 




CREATIVE 

WEBCAM UVE! 

PRO 

Webcam in grado di cattu- 
rare video full moticn gra- 
zie alla connessione USB 
2.0 ad alta velocità; inoltre 
in tecnologia Smart Face 
Trac ki ng permette di seg ui - 
re i movimenti degli utenti 
mentre sono in chat. 
Quanto costa; € 6900 
Sito Intera et: 
http:// iteuroBe,creative.com 
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Browser i La scelta giusta 



Internet 



1 1 4.1 jà, [i)ì\ 1 1] |l K'| H ;('lV^1 1 1 Ecco come si presenta l'interfaccia di Maxrhon, con una breve descrizione dei suoi strumenti. 



Permette di compilate e gestire 

in automatico i moduli on-line 

(forni di registrazione, 

inserimento password ecc.) 



ESH 



Possiamo caricale più pagine 

Web nella stessa schermata 

del browser, senza appesantire 

la memoria di sistema 
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Da qui abbiamo sempre sotto 
controllo la cronologia dei siti 
visitati, la lista dei Preferii! ed 

altre risorse molto interessanti 
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Permette di cercare infocmazicni 

sui principali motori di ricerca come 

Google in maniera direna, senza doverne 

digitare il sita nella barra degli indirizzi 
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download 

hosting^: 



ing^wn 



Ti 



J Permettono di spostarsi (avanti 

e indietro) tra le finestre visitale. 
di bloccare il caricamento di una 
pagina ed altro... 



Da qui possiamo richiamare 
velocemente alcuni software 
di Windows (Paint, Blocco note. 
Editor del registro di sistema) 



-MMM.lhr-W.I 

Fornisce in formazioni sullo stato 
di caricamento della pagina 
e sul numero di Banner' Pop up 
bloccati 



mmm 



Da qui potremo richiamare velocemente 

le plug-in installate nel sistema. 

Sì tratta di piccoli software in grado 

di estendere le potenzialità di Maxthon 



Permette di attivare o disattivare i filtri 
impostati dal menu Opzioni/Opzioni 
MnxthontAd Hunter (finestre 
pubblicitarie, controlli ActiveX ecc.) 



Browser, browser 
delle mie brame! 

A confronto tredici software gratuiti per navigare velocemente 
su Internet, in piena sicurezza. Scopriamo guai è ii migliore 



La grande Rete non smette mai di sor- 
prenderci. Con milioni di pagine elet- 
troniche sparse sui server di tutto il 
mondo, Internet ci mette costantemente a 
disposizione una quantità immensa di infor- 
mazioni, risorse e materiali di ogni tipo. Si 
potrebbe dire che gli unici veri limiti siano 
rappresentati dalla capacità che abbiamo 
d" immaginare nuovi argomenti da esplorare 
e dalla nostra abilità nell'uso dei motori di 
ricerca. Anche per questo amiamo "veleggia- 
re" spensieratamente di sito in sito, seguen- 
do link dopo link, come sospinti da una cal- 
da corrente tropicale. Lasciamo quasi che sia 
la nostra imbarcazione a guidarci verso lidi 
inesplorati, senza un obiettivo fisso in men- 
te! La metafora della barca è appropriata, 



poiché navigare sulla Rete in fin dei conti è 
un po' come viaggiare davvero; ma per farlo 
come si deve è necessario munirsi di un 
mezzo di trasporto idoneo: un Internet 
browser. Come il nome suggerisce ("to brow- 
se" in inglese significa "sfogliare"), si tratta di 
un programma grazie al quale si possono 
visionare le pagine elettroniche che com- 
pongono i siti Internet. Una pagina Web è 
essenzialmente un documento ipertestuale 
in formato HTML. Quest'ultimo potrebbe 
essere aperto con un qualsiasi editor di testo, 
come il Blocco note di Windows, ma cosi 
facendo visualizzeremo solo il codice della 
pagina, costituito dai tag (informazioni sul 
carattere utilizzato, il colore ecc.) e dai con- 
tenuti [collegamenti a file multimediali ed 



immagini): potremo modificarla a nostro 
piacimento, ma non visualizzarla come 
quando è pubblicata sul Web. Occorre un 
software specifico. Il compito di un Web 
browser consiste proprio neh' interpretare i 
tag presenti in un documento HTML e nel 
visualizzare la pagina così come essi la 
descrivono. Il processo di lettura del sorgen- 
te in HTML e di visualizzazione della pagina 
prende il nome di rendering ed è svolto da 
un apposito motore, cioè un set di istruzioni 
dedicate, incluso nel browser. Seguendo l'a- 
nalogia iniziale tra navigazioni virtuali e 
viaggi reali, possiamo concludere che l'im- 
portanza di disporre di un ottimo browser 
sia paragonabile a quella di avere una gran 
bella macchina (potente e comoda) con cui ►» 
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Internet 




MAXTHON liCOMEO 



Maxthon Combo è un browser 
ottimo sotto tutti i punti di vista, 
con un aspetto simile ad Internet 
Explorer Supporta il tebbed 
browsing e permette una gestione 
avanzate di filtri per bloccare 
popup e ActiveX malevoli 



PRODUTTORE: MySoft Tedinology 
SUD INTEKNET: www.maxthon.com 



Ricco di funzioni 

Non è in italiana 
Niente pagine iniziali multiple 




AVANT BROWSER 



Avant è un «celiente browser basato su Internet 
Explorer. Il file di setup pesa- poco più di 1 MB, ma il 
programma è ricchissimo di funzioni e molto bello da 
vedere. La configurazione del software è agevolala 
dallbtganizzazione estremamente curata del menu 
opzioni. 




Leggero - Ricco di funzioni - Modalità a tutto 
schermo eccellente - In italiano 



Stabilità migliorabile - Manca fhelp in italiano 



DEEPNET EXPLORER 1.3.1 



Mancano ancora alcune caraneristiche per aspirare alla 
perfezione. Include un client P2i? per lo scambio di file dì 

tutti i tipi, ed un news reader. L'interfaccia è simile a 
quella di Internet Explorer, ma non supporta nuove skin 



SL1M BROWSER 4.03 



Come suggerisce il nome, è un programma leggero (1,5 
MB), ma davvero completo ed è sufficientemente 
configurabile. 



OPERA 7.54 



Opera comprende un client e-mail e uno di chat. I 
programma si presenta con un'interfaccia molto 
complessa e potente- 




Completo - Include client P2P e news reader 
Wizard per importare/esportare i Preferiti 



DNon supporta le skin - Manca lo zoom delle 
pagine - Traduzione in italiano non inclusa 



Leggero - Completo - News Reader integrato 
In Italiano 



Ci sono ancora margini di miglioramento 



» spostarsi. Anche se la velocità di navigazione 
su Internet dipende in gran parte dal tipo di 
connessione utilizzata (analogica, ADSL, 
ecc), ciò non toglie che la comodità e la pia- 
cevolezza del viaggio dipendono dalle fun- 
zionalità e dalla dotazione di optional del 
browser. Fino a pochi anni fa non c'era mol- 
ta scelta: Internet Explorer di Microsoft era la 
soluzione migliore tra le poche esistenti; ma 
col tempo le cose sono cambiate, tanto che 
oggi è possibile scegliere tra moltissimi 
browser completamente gratuiti. È davvero 
giunta l'ora di mandare in pensione il 
"buon" vecchio Internet Explorer? 

La guerra dei browser 

Stabilire quale sia il migliore è un'operazione 
lunga e complessa, perché molti sono i 
requisiti da considerare nel giudizio. Innan- 
zitutto, un buon browser dovrebbe eccellere 
nel suo scopo primario, ovvero visualizzare 
le pagine Web alla perfezione. Come detto in 
precedenza, quest'incombenza ricade inte- 
ramente sul motore di rendering adottato 
dal programma. Attualmente, i piti impor- 
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tanti per PC sono tre: Trident (lanciato da 
Internet Explorer), Gecko (il cuore di Mozil- 
la) e Presto (esclusivo di Opera). Gecko e Tri- 
dent sono alla base della gran parte dei 
browser oggi disponibili. Il Trident, al 
momento, è il motore più affidabile (ma 
anche il più lento!) . Ciò è dovuto al fatto che 
Microsoft l'ha perfezionato nel corso di 
parecchi anni di sviluppo. Per diverso tempo 
Trident è stato un po' Io standard tecnologi- 
co, il punto di riferimento per gran parte dei 
Web designer. Ancora oggi, molti siti sono 
ottimizzati per Internet Explorer e browser 
compatibili, ossia basati sullo slesso motore 
di rendering. Per queste ragioni, navigando 
con i programmi basati su Gecko e Presto è 
tutt'ora possibile sperimentare sporadici 
errori di visualizzazione nelle pagine Web o, 
in casi molto rari, 11 mancato caricamento 
delle stesse. La situazione è però destinata a 
migliorare rapidamente, visto il costante 
aggiornamento di cui gode la maggiorparte 
dei browser attualmente in circolazione. Un 
aspetto che incide sulla comodità d'uso del 
browser è la sua interfaccia. Perprima cosa, 



a 



Una suite molto completa 
Estetica molto bella - In italiano 



Interfaccia poco immediata - Manca il blocco 
pubblicità - Browser miglìotabite 



dovrebbe supportare la navigazione "tab- 
bed". I "tab" in un browser sono l'equivalen- 
te delle schede etichettate di uno schedario: 
ogni volta che carichiamo un sito, la sua 
finestra viene contrassegnata da un'etichet- 
ta. Grazie a questa funzione è possibile lan- 
ciare più siti all'interno della stessa istanza 
del browser e passare in tempo reale da un 
sito all'altro, cliccando semplicemente sul 
suo tab, senza per questo interrompere il 
caricamento delle altre pagine Web. Se il 
browser non supporta la navigazione tab- 
bed, invece, per navigare in più siti contem- 
poraneamente si rende necessario avviare 
più volte i] browser, cosa che oltre ad essere 
scomoda da gestire, moltiplica il consumo di 
memoria RAM di sistema, aumentando il 
rischio di incappare in fastidiosi crash. La 
piacevolezza della navigazione è senz'altro 
compromessa quando i siti aprono miriadi 
di irritanti finestre pubblicitarie, ma il pro- 
blema può essere facilmente risolto se il 
browser dispone dì un apposito filtro per 
bloccare i popup. Altre volte, invece, convie- 
ne sacrificare l'estetica dei siti visitati per 
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D Estremamente limitato - Dimensioni download I 
ingiustificate - Non è in italiano 



ottenere un caricamento più rapido delle 
pagine; specialmente se utilizziamo una 
connessione lenta o a pagamento sui KB 
inviati/ricevuti (GPRS, UMTS ecc.). In questi 
casi bisogna optare per un browser che offre 
le opzioni per disabilitare il caricamento di 
immagini, banner pubblicitari, filmati, ani- 
mazioni in Flash e suoni. Se poi siamo tra 
quelli che non possono fare a meno di 
aggiungere i migliori siti visitati allalista dei 
Preferiti, in breve tempo collezioneremo una 
quantità talmente elevata di indirizzi, che 
non riusciremo più ad individuare quelli d'u- 
so quotidiano. Anche in questo caso il brow- 
ser può venirci incontro, offrendo una visua- 



lizzazione più ampia dei Preferiti, oppure 
consentendoci di creare gruppi di collega- 
menti da caricare all'avvio. Con un wizard 
per la creazione di alias degli URL, poi, pos- 
siamo addirittura risparmiarci l'incomodo di 
scorrere la nostra sconfinata lista di Preferiti. 

Non dimentichiamo la sicurezza! 

Grande importanza in un browser l'assumo- 
no gli accorgimenti volti a tutelare la privacy 
e la sicurezza del sistema. Se l'uso del com- 
puter è condiviso da piùpersone è utile poter 
creare differenti identità protette da pas- 
sword; altrimenti, deve essere almeno possi- 
bile cancellare ogni traccia lasciata durante 
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Mancano diverse funzioni utili 
Traduzione in italiano non indusa 




la navigazione: password, nomi utente, indi- 
rizzi digitati, ecc. Spesso, però, i tentativi di 
violare la nostra privacy provengono dall'e- 
sterno e si basano su pìccoli file chiamati 
cookie ("biscottini"). Quando visitiamo un 
sito che utilizza i cookie, questi vengono 
copiati sull'hard disk e, in base alle informa- 
zioni che contengono e all'uso che i siti ne 
fanno, possono essere catalogati in "buoni" e 
"cattivi". Un cookie benevolo è quello che 
registra nome utente e password per consen- 
tirci un rapido accesso ai forum on-line che 
siamo soliti visitare, senza doverli digitare 
ogni volta. 1 cookie "cattivi", invece, rientrano 
nella categoria degli Spyware: immagazzina- 
no informazioni sulle nostre abitudini di 
navigazione e sull'uso che facciamo della 
Rete, ritrasmettendole per fini di marketing 
ai siti interessati. Alcuni siti, poi, possono 
installare cookie di terze parti, cioè apparte- 
nenti ad altri siti, che non abbiamo mai visi- 
tato: è un altro sistema poco trasparente per 
collezionare informazioni sui nostri sposta- 
menti on-line. Ecco perché un buon browser 
deve avere un'opzione specifica per bloccare 
l'installazione di cookie di terze parti e fare 
pulizia di quelli già presenti sul disco fisso. 



È un comando inserito in un 
documento e ne specifica il 
tipo di formattazione a dì un 
sua parte. 



HTML 

Hypertext Mark-Up Language 
e il linguaggio con il quale 
sono realizzate le pagine Web 
ed è basato sui tag. 

URL 

Unitomi Resource Locator 



(Localizzatore Costante di 
Risorse). • l'indirizzo per 
raggiungere le risorse situata 
sul Web. In un indirizzo 
Internet (ad esempio: 
http;//» 



it)6 

possibile individua re due parti 
principali! la prima indica il 



protocollo da usare per la 
connessione {nel nostro caso 
HTTP), la seconda specifica il 
dominio del sito suddetto. 

URL ALIAS 

L'alias di un URL è una breve 
parola che è stata associata 



ad un URL specifico. Se il 
browser consente la creazione 
di alias, digitandone uno nella 
barra degli indirizzi sì ottiene 
il caricamento deirURL ad 
esso associato, evitando di 
riscrivere manualmente 
indirizzi lunghi e complessi. 
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La scelta giusta I Browser 



msMSEm 

Un alias è una breve sequenza 

ti t «ratte ri. eh e il browser può 
assodata re ad un indirizzo 
Web. Quando l'utente d igits l'a- 
I i a s nella Da rra degli indirizzi di 
un browser viene caricato subi- 
to il sito corrispondente 



Caratteristiche 



Proouttore 

Sto IrnERNCT 

Motore di rendering imurano 

Ot)A»raffisB(lvAiricuisA) 



MSMEMSm 

Alcuni browser possono ricono- 
scere determinati movimenti 
del mouse come scorciatoie per 
i comandi dei programma 



VELOCITA 
01 CARICAMENTO 



Abbiamo cronometrato il tem- 
po impiegato dai browser per 

caricare completamente una 
pagina già visitata in prece- 
denza, utilizzando le imposta- 
li o ni «landa id ed u na connes- 
sione analogi ra a 56 kfips 

A 5,5sec<indl com'sborittetbto 10 

m.l^.HiH»IHIdll:TI-, 

Abbiamo ventini» se i pro- 
grammi consentono dì creare 
una lista di siti dai co ritenuti 
sicuri, ohe non devono mai 
essere bloccati 

mmsMm 

Dopo aver abilitato il blocco dei 

banner pubblicitari nei browser 

die supportano tale opzione, 

abbiamo caricato 10 siri ad hoc 

e contato quante immagini 

pubblicitarie (sulle 25 totali) 

sono state bloccate 

100% banner bloccati Voto 10 

50% banner b/orati: Voto 5 

0% banner bloccati: Voto 



45% 



Funzionalità e comodità d i navigazione parzwj db 



Supporto della nairisapow ù schede -(tabi 

Possibrlicà di d-Israbi !itnrg immagini 

Dbabftm «ilmpiori in Flash / PiMbfere «api 

Possibilità dì disabilitare Finali ' Suoni 

KsabiJJei? ommrflf Attive K / Disabiliiare Java 

-» &™pne di alias pei le URL 



.... — • ftkonKtimemo movimenti del mouse 

CajifìguraEone di scorastoie da tastiera 

Aisegn, di URL ai fasti fonai w^ i Cernptet. indiai ava mata 

CtìR-ligurazione del motore di ricerca predefinito 

GesTione gruppi Pnftfti 

Salvataggio all'usata delta plagine ancora aperte ' 

ScaHz) del clìense f?i3:l prcdgfrnrlo 

Gestione der dati personali per il riempali. automatica del forni 

Assenza diba rra ddle ricerche disti Ma dà queìla indiziti 

CnrrfòjuiaziGne paejnedf avvio (LioinepageJ multiple 

• totorità di caricamento dette paghe (in sewEidil 1 

Affida&ililà del motore di rendering 

toKSSLMli^ateopawid^sonv^i)? 



10% 



Download manager integrato 



i%fscnartaza2KHK dei formati di file scarfeabf '. ^33 

FunzBorultta Stop i Resumé dei download }'$ 

jplrtóng dei download tserajaróre j ffle saricatr in pomari) 1- ffi 



15% 



Pliliiia dc-telf indriuzi digitati / PulEzìa tiei file tempcMarwi 

Pufcriadnle password f Pulmj ddfe dtiavì di ritma' 

Pufaia dei cookie / PuSizia della aonoltigia dei siti visitali 

GjnfigmaBPn& pufraa autemnarica alla chausura del browser ! 



15% 



Creazione-di profili utente protetti da password 1 

* Creatane di unalista bianca per i s'iti sicuri 

Creatforw di «na lista rw/a per i siti bloccati 

Funzionai dfbrOC» cookie 

Craazforw ài una lisaoiarm pef ì sflfoofi cookie- «immessi 

traas^e di una Dsta nera par ! siti «HI cookie b^atuli 

■ Btoao pubbitità e banner 

Creasene di una lista nera peri siti con pubblicità 

Usta eccezioni blocco pubfclidta 

; — _ ■ BloccoPopup 

Usta Mia blocco popufi fim «renani blocca popup. 



EESE3I3- 1 

Con ciascun browser abbiamo 
aperto un sito die carica a sua 
volta IO pò p li p, per verificare la 
percentuale di finestre bloccate 
100% popup bloccoti: Voto 10 
50'kpopup bloccati: Voto 5 
0% popup bloccati: Voto 



ESPORTAZIONE 
DEI PREFERITI 



Nei browser che supportano 
tale opzione, abbiamo espor- 
tato in un file HTML i nostri Pre- 
teriti (50 link). Quindi abbiamo 
importato il file in internet 
Explorer, contando il numero di 
link riportati correttamente 
100% Imkespcnatì: Voto IO 
50% link esportati: Voto 5 
0% linkesportoli Voto 



10% 



fllinaniMs lagne llfeb aperte in mmMMIàb (schedili 

Supporioalla ingoi italiana I Guida in rafano Musa 

Coiif|$Baaene.<feirinterf3ade> Supporlo sljn 

rjtifigiiraaone toolbar /Supporto a &ooge Toolbar 

ira ru iisii'aiM di notifica (System Tiay di Windoivs) 

Zoom paglie Web canore / Modalità vÉualin. a lutto schermo 

Pannello RoioForm per la eompItaAirie del moduli otviine 

Vsualinanone dei Preteriti s u più colervi? 

Woari imponajtone / esportazione Pwfer&j 

! — ; • Espotìanione Prefetti 

/ ' Imperlai aie del Praferìci da Internet Bcplorer 



5% 



Presenza eteri di posta integra» / Presenza di un News Reader 

Clisnrdii'iasaejÈtica slama neaintogao 

Saetta Si (iial integ» / Oient PZP inte&m (file shanrigl 

Editor WIHLÌntegrato 

ftipiislim ronfia. pmunal-jiaia 'Ripniiinn confij. siandard 

FLrMonediDgglemameRìoaiimiTTaiicLidcisiiftwaie 

VkiafczazìorierBHiessaerjpiifablkitan 



RISULTATO DEL TEST 



ALTRI BROWSER 

In queste tabelle abbiamo 

riportato i e vai uta zio ni 

parziali e insultati 

complessivi dei test, 

condotti sugli altri software 

di minore importanza 



— « FINEBROWSER 
IH FREEWARE 3.2 
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VOTOStMANAWGAZIrj 

> SULDOWISLOItS W.mAG 

VOTO SULLA PRIVA 

IffifBSUUASlCttRE? 

VOIOSllLLttlfTERFAà 

VOTO Stf V/| 

RISULTATO DEL TEST 6.06 
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Q DEEPNET EXPLORER 1.3 




OMNIBROWSER 2.0 



VOTO SmA NAVIGAZIONE lEvZÌ 

10 sul download mansi 

voto sulla prìv 

voto i sùlla.sjcu " 

VOTO SULL'I NTtRJA 

yóiàsùyì 
RISULTATO DEL TEST k,ki 
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7.S0 




5,« 


Of.l 


1,36 

l.»é 



K~*l NETSCAPE 
^NAVIGATOR 7.2 

vero sulla wmm 

VOTO SUL DOWNL0AB Umt 

varo sulla priva 
toto sulla sitór» 

VOTO SULL'iNTEBfl 



RISULTATO DEL TEST 4,46 



INTERNET 
EXPLORER 6 XP SP2 

VOTO SUOA NAVIGAZIONI Et i 
' SUL DOWNLOAD «SANA6E 
ÌÌÒÌÒ SULLA PRIVÀC 
rÒSULLASKtJB "" 
ITO SULL'iNTEB/. 



0_ 

5 
5,91 

5 
2,57 



-MELEON 0.8.2 

VOTO SUUJl NAVIGAZIONE EE] 



VOTO SULLA PRIVACY fE3 
VOTO SULLA SICUREZZA JESI 
VOTÒ SULL'INTERFACCIA [£3 

3TÓSUW!É;EQ 
DEL TEST 2 25 
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Test I Installare un gioco sul cellulare 



installare 




Dimostralo rispondendo 
correttamente alle domande 
che ti verranno proposte 



LEGGI 

SUL WEB 



www.te lefonino. iiet 
Su questo partale è 
possibile trovare 
curiosità, notizie, 
schede tecniche e prove 
di laboratorio su tutti i 
modelli di cellulare, 
comprese le ultime 
novità. 

www^sym bian.com 
Da questo indirizzo si 
accede all'home page 
ufficiale del progetto 
Symbian dalla quale è 
possibile scaricare un 
gran numero di 
applicazioni per i 
cellulari che 
supportano questo 
ambiente di sviluppo. 



aleggi 

^L'ANCHE. 



Su questo stesso numero 
della rivista è stata 
pubblicata la quinta 
parte del corso sulla 
programmazione di giochi 
in Java per cellulare. Per 
chi fosse interessato alle 
precedenti lezioni può 
richiedere gli arretrati dei 
numeri 68, 69, 70 e 71 di 
Win Magazine 
all'indirizzo 
serviziocrretmtitgeiimastsr.it 



Oual è l'oggetto da cui non ti separi mai? 
Ovviamente è il nostro amato cellulare 
o videofonino che sia col quale, oltre 
alle telefonate, alle vìdeo chiamate e,., all'e- 
spresso da bar, è possibile scaricare videoga- 
me, suonerie o qualsiasi altro tipo di appli- 
cativo. Già, ma come? Le modalità sono 
molteplici e dipendono dalle connessioni 
previste dal dispositivo posseduto, ma in 
lìnea generale possiamo sintetizzarle in: via 
cavo, Bluetooth e infrarossi. Discorso diver- 
so per i download dal sito del proprio gesto- 
re di telefonia mobile, ma in quel caso si 
tratta di servizi a pagamento e la cosa al 
momento non ci interessa. I cellulari dì nuo- 
va generazione sono accompagnati da uno 
specifico software che consente di collegare 
il telefonino al PC, per trasferire file o salvare 
i dati presenti in memoria. 

Trasferire die passione! 

Qualche difficoltà però può insorgere allor- 
quando si decida di trasferire sul cellulare 
un gioco o una suoneria che magari ci "ha 
passato" un amico; allora sì che potrebbero 
esserci problemi. Poi, esistono un sacco di 
altre variabili di cui tenere conto. Ad esem- 
pio, è meglio usare il cavetto USB in dotazio- 
ne, il Bluetooth o l'infrarosso? Questo è il 
problema... In queste pagine troverai le 
domande che ognuno di noi si pone al 
momento di trasferire le applicazioni (nello 
specifico i giochi in Java) sul proprio cellula- 
re. Rispondi correttamente e verifica poi con 
ì profili se sai davvero tutto sulle modalità di 
connessione tra PC e telefonino. 
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Telefonia 
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□ Che estensione hanno le 
applicazioni per i cellulari? 

□ A W e SIS 

□ B BMP e TXT 

□ C ZIP Perà devono essere estratti prima 

del trasferimento sul cellulare 

H Bluetooth, IrDa e cavetto 
USB hanno la stessa velocità 
di trasferimento dati? 

□ A II sistema utilizzato è indifferente. Hanno tutti 

la stessa velocità 

□ B II cavetto USB in dotazione è più veloce 

ed affidabile 
DC Se il cellulare lo supporta, è meglio il Bluetooth 

OÈ possibile trasferire sul cellulare 
i giochi dal PC se non si dispone 
di una porta IrDa o Bluetooth? 

□ A No, in questi casi non ce niente da fare 

□ B Si, ricorrendo ad un collegamento wireless 

tra PC e telefonino 

□ C Si, utilizzando un adattatore USB/lrDa oppure 

una chiavetta Bluetooth 



|L] Quando cerco di installare un 
*■* gioco con estensione |AR appare 
la scritta "Applicazione Chiusa". Che 
significa? 

□ A Si tratta di un file troppo grande per 

la memoria del telefonino 

□ B II file )AR è corrotto oppure non è compatibile 

con il modello di telefonino in mio possesso 

□ C Ripeto l'operazione di download e controllo 

che il sistema di connessione tra PC e cellulare 
sia attivo 

□ Alcuni giochi si chiudono 
appena avviati. Cosa vuol dire? 

D A II cellulare non li supporta 

□ B Provo a reinstallare il gioco nella memoria 

del telefono e, se disponibile, provo anche 
sulla Memory Stick 

□ C Provo a collegarmi via GPRS. È l'unico modo 

per scaricarlo e farlo funzionare 




□ Ho scaricato un file compresso 
che dovrebbe contenere un gioco 
lava, ma dentro ci sono molte cartelle. 
Cosa faccia? 

□ A Potrebbe trattarsi di un gioco, ma per essere 

utilizzato sul cellulare è necessario che ci sia 
un file |AR 

□ B Lo comprimo ancora di più con WinZip o 

WinRar affinché possa occupare meno spazio 
sul cellulare 

□ C Rinomino tutti i file, assegnando come 
e SIS 




QHo un telefonino Bluetooth ma 
non riesco a trasferire giochi e 
suonerie da un altro dispositivo 

□ A Mi rivolgo al centro di assistenza. 

Il Bluetooth è rotto! 

□ B Verifico che il sistema di connessione 

supporti il trasferimento audio e dati. 
Se è solo audio il Bluetooth servirà 
per l'auricolare ma non per il trasferimento 
dei file 

□ C Alcuni programmi possono essere trasferiti 

solo con l'apposito cavetto USB 

Ql giochi |2ME funzionano solo 
con i cellulari che supportano 
lava? 

□ A No, funzionano con tutti, ma è necessario 

un software per modificare i file lava 

□ B Si, ma alcuni giochi girano solo 

su determinati modelli di telefonino 

□ C 1 telefoni Symbian supportano ogni tipo 

di file 



□ Che differenza c'è tra i file |AR, 
lADeSYS? 

□ A Nessunal L'unica differenza consiste nel fatto 

che i primi due funzionano solo sui dispositivi 
lava, mentre i SYS operano solo su piattaforma 
Symbian 

□ B Sono complementari, tutti e tre si riferiscono 

ad estensioni della medesima applicazione 

□ C II file JAD è un file in fermato testuale che aiuta 

il cellulare nel processo di installazione; il file 
JAR è un archivio compresso che contiene tutti 
i file necessari all'esecuzione del programma; 
mentre il SIS è un file proprietario 




fjjl Per installare sul cellulare il 
L*J gioco (o l'applicazione) 
contenuto in un file |AR, bisogna 
prima estrarne i file? 

□ A No, è sufficiente inviare al cellulare il file JAR 

tramite IrDa, cavo USB o Bluetooth ed accettare 
il messaggio che viene segnalato per far partire 
l'installazione 

□ B Si e deve essere inserito in una apposita 

cartella per poi trasferirlo sul telefonino 
h □ C Dipende dalla marca del cellulare e se è stato 
fabbricato prima del 2002 

ryi I videogiochi vanno bene 
L-J su tutti i dispositivi? 

D A Si, a patto che il cellulare supponi il Bluetooth 
D B Se il telefono si basa su Symbian o lava non 
ci sono problemi 

□ C No, dipende dalla piattaforma. Inoltre, esistono 

giochi solo per alcuni modelli specifici 
di telefonino 
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Hardware I Webcam Diabolik 



Utilizziamo PC e cellulare per realizzare un sistema di video 
sorveglianza che ci tenga informati sulle attività sospette... 

Giù le mani 
da casa mia! 



Tempo f _J 

SO minuti 

Difficoltà 

GUANTO COSTA: 

La Webcam Diabolik 
costa € 82,50 

IL SITO UFFICIALE: 



A CHI RIVOLGERSI: 

CASTSS.nl 

Tel. 06 33263199 



Il problema relativo alla 
sicurezza della propria 
abitazione ossessiona 
molte persone che, per met- 
tersi al sicuro, ricorrono 
spesso a costosi servizi di vi- 
deo sorveglianza. I ladri più 
esperti, però, sono in grado 
di eluderli facilmente, man- 
dando in fumo tutto l'inve- 
stimento sostenuto per te- 
nerli alla larga. 
Per rendergli la vita molto 
più difficile, da oggi possia- 
mo utilizzare un comunissi- 
mo telefonino GPRS e co- 
struire, da soli, un impianto 
di video sorveglianza, per 
controllare in tempo reale la 
nostra dimora ed i beni in 
essa presenti. 



Sarà sufficiente una Web- 
cam, un PC collegato ad In- 
ternet ed un software che 
permetta di stabilire una 
connessione tra cellulare e 
PC. In questo modo riusci- 
remo a visualizzare sullo 
schermo del telefonino le 
immagini riprese dalla Web- 
cam collocata nella nostra 
casa. Inoltre, potremo regi- 
strare i movimenti sospetti 
all'interno dell'inquadratu- 
ra, inviare e-mail di allerta o 
fare emettere al PC un se- 
gnale acustico di allarme. 
Per realizzare il tutto ci ser- 
viremo del Kit Webcam Dia- 
bolik. Vedremo come instal- 
larlo e farlo funzionare cor- 
rettamente. 




Colleghiamo la webcam 

a Installiamo il programma WebcamBiabolik 
. ^ che si trova sul CD fornito in dotazione col 

* prodotta Prendiamo la Webcam e colle- 
ghiamo il jack del microfono al relativo ingresso 
presente sulla scheda audio del computer. Inseria- 
mo il cavo USB: il sistema riconoscerà la nuova 
periferica ed installerà automaticamente i driver. 
Riavvìamo il PC per completare la procedura. 



INTERFACCIA; USB 

ANGOLO 

01 VISUALE: 60° 

MESSA A FUOCO: 

da 3 on all'infinito 
RISOLUZIONE; 
640x480 pixel 
EXTRA; microfono incor- 
porato, faretto dì illumina- 
zione ambiente 

REQUISITI 
DI SISTEMA: 

Windows 98 SE, proces- 
sore Pentium, 20 MB dì 
spazio su hard disk, T28 
MB di memoria RAM 





Registriamo il programma 



Lanciamo il programma Webcam Dìodo /i/c e dalla schermata principale 
■ clicchiamo su Registra In BOX CODE inseriamo il numero che si trova 
I sulla confezione del CD ed otteniamo il REG CODE inviando un SMS al 
numero +3 93 2 88 96 80 70. A tal fine, scriviamo nel testo del messaggio il numero 
del nostro BOX CODE, seguito daWAPP. CODE senza lasciare spasi bianchi 
{12851 790S8 1 50325842) Non appena riceveremo l'SMS con il REG CODE, 
scriviamolo nell'apposito spazio e clicchiamo su Registra. 



Configuriamo il Bridge 



Andiamo in Opzioni e poi su Bridge. In Impostazioni di sistema in 
3 mo un ID e una Password di Sistemo. Assicuriamoci di essere connessi ad 
■** Internet, clicchiamo su Aggiorna ed attendiamo che appaia il messaggio 
Registrazione ai Bridge riuscita. Clicchiamo su Uscito e in Impostazioni Utenti im- 
mettiamo un /D e una Password utenti'. Ora non resta che cliccare su Agg.Utente e 
poi su Uscita. 
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Ora tocca al telefonino 

L'installazione del software sul tslefonìno 

4 dipende dal modello in nostro possesso. 
Le possibilità sono: connessione via Blue- 
tooth, via IrDA, con cavo dati collegandosi al 
sito Wap wap.castseniinel.com . I file da installare 
sono Webcam DiaboliLjar, Webcam 
Drabo/ik.jad, che si trovano nella cartella Mobile 
del CD fornito col prodotto. 



Configli 

ìr#ftg 

Dobbiamo creare 
ora sul telefonino 
una connessione 
GPRS. Noi lo faremo utiliz- 
zando una scheda TIM 
ed un telefonino Nokia 
N-Gage: per gli altri ope- 
ratori i parametri sono di- 
versi e vanno richiesti ai 
relativi centri assistenza. 
Andiamo in MenulStru- 
mentillmpostazìonil 
Connessioni/Punto dì 
accesso, creiamo uno 
nuovo Punto dì accesso 
e selezioniamo Usa im- 
postazioni prede/mite. 






1 r '' T^ilMr 



Immettiamo i parametri 

Selezioniamo Nome connessione e immettiamo un nome 

6 a piacere: per comodità abbiamo scelto Gprs In Tipo dì 
trasporto dati lasciamo GPRS, In nome punto di accesso 
immettiamo urri.tim.it e in Nome utente scriviamo il numero di te- 
lefono della SIM inserita nel cellulare. 



Scegliamo una password 

Lasciando tutte le altre voci inalterate, in Password immet- 

7tiamo una chiave composta da 6-8 caratteri. Per registrarla 
presso il nostro operatore inviamo un SMS al numero gra- 
tuito 49000, scrivendo nel testo /BOX seguito da uno spazio e 

dalla password precedentemente scelta. 



PROBLEMI 

DI REGISTRAZIONE 

Se non fosse possibile 
registrarsi al Bridge, 
possiamo provare a 
disabilitare il firewall 
che protegge la con- 
nessione alla Rete e a 
rieffettuare la regi- 
strazione. 

QUALE SCHERMO 
PERILTELEFONINO 

Quando si installa il 
software Webcam 
Diabolik su un qual- 
siasi modello di te- 
lefonino, è molto im- 
portante scegliere i fi- 
le adatti al proprio 
modello. In genere, 
sono divisi in 3 cate- 
gorie: quelli a scher- 
mo grande sono adat- 
ti per i modelli di cel- 
lulare dotati di di- 
splay con una risolu- 
zione di almeno 
120x140 pixel; quelli 
a schermo piccolo so- 
no invece indicati per 
quei telefonini che 
hanno una risoluzione 
del display di 100x80 
pixel. Infine, l'ultima 
categoria è quella dei 
file Nokia a schermo 
intera utilizzabili sui 
modelli Nokia con vi- 
sualizzazione a tutto 
schermo. 




Impostazioni avanzate 

Selezioniamo Opzioni e andiamo in imposto- 

8zìoni avanzate In indirizzo /P disponibile se- 
lezioniamo /Automatico e in Server nome pri- 
mario immettiamo il numero 195.120.29.30. La- 
sciamo tutte le altre voci invariate e usciamo dalla con- 
figurazione del nuovo punto dì accesso con indietro. 



Configuriamo il telefonino 

Avviamo il programma Webcam Diabolik in- 
stallato sul cellulare: lo troviamo nel menu 
Applicazioni del telefonino. Dalla schermata 
principale impostiamo la lingua italiana e andiamo 
m Opzioni/fmpostczioni utente. Inseriamo i'/D e la 
Password Utente che abbiamo scelto precedente- 
mente sul computer (passi 6 e 7). Infine, clicchiamo 
su Menu precedente. 



Ora tocca al Bridge 

Andiamo in Menu Bridge e selezioniamo 
Impostazioni dì sistema. Inseriamo I7D e la 
Password di Sistemo scelte precedentemen- 
te sul PC. Clicchiamo su Menu precedente e selezio- 
niamo Impostazioni Bridge-, in indirizzo Bridge im- 
mettiamo 195.110.141.29, mentre in Porta del 
Bridge scrìviamo 888 1 
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Hardware I Webcam Diabolik 




Connettiamoci 

j Andiamo in Menu precedente e clicchiamo sj bridge OFF per farla di- 
g ventare Bridge ON. Ardiamo nuovamente su Menu precedente e sele- 
■ zioniamo Connessione Ora non dovremo far altro che selezionare il Pun- 
to di accesso creato precedentemente e, come per magia, visualizzeremo le im- 
magini della nostra Webcam. 

Il tipo 
di allarme 

U Se viene rileva- 
-4 2 ta una variazìo- 
^w ne all'interno 
dell'area sensibile, 
spuntando la casella 
Allarme sonoro il pro- 
gramma emetterà at- 
traverso il computer 
un segnale acustico 
che avvisa dell'acca- 
duto. Spuntando, inve- 
ce, Allarme E-mail il 
programma potrà in- 
viare un messaggio di 
posta elettronica per 
avvisarci. 




Allamw&mait 



Amami 



Configuriamo le aree sensibili 

Dalla finestra principale del programma, dal PC, clicchiamo su Aree 
sensìbili. Per selezionare un'area specifica dell'inquadratura della 
'" Webcam che 
vogliamo controllate, 
clicchiamo su un pun- 
to della stessa col 
mouse e, tendo pre- 
muto il tasto sinistro, 
trasciniamolo fino ad 
ottenere il riquadro 
desiderato. Per ogni 
area selezionata pos- 
siamo impostare una 
soglia di sensibilità 
Ogni qual volta il 
software rileverà dei 
movimenti in queste 
aree, verrà attivata la 
registrazione. 
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Un SMS di allarme 

Sfruttando il servizio offerto da TIM, possiamo 
f. ricevere un SMS di avviso ogni qual volta viene 
I inviata una e-mail nella casella di posta elet- 
tronica fornita dal gestore di telefonia mobile. Per attiva- 
re questo servìzio, inviamo un SMS al numero 4900 1 
con scritto l&OX, seguito da uno spazio bianco e da 
una password numerica. Andiamo .sul sito www.tim.it. 
effettuiamo il log inserendo il nostro numero di cellula- 
re e la passwori. Completiamo la registrazione. 



15 



Impostiamo l'e-mail 

Per configurare l'indirizzo di posta elettronica a 
cui inviare il messaggio in caso di allarme, an- 
diamo in Opzioni/E-mail e in Indirizzo Email 
di Sistema immettiamo quello da cui partiranno i mes- 
saggi. In Server SMTP inseriamo il server della posta in 
uscita del nostro account Internet (queste informazioni 
ci vengono date al momento della registrazione) e in 
Indirizzi E-mail inseriamo quelli a cui vogliamo inviare 
gli avvisi [ad esempio l'e-mail offerta dal nostro opera- 
tore di telefonia mobile). Clicchiamo su Adorno. 




// telefonino non mancherà di avvisarci, con un SMS,cne qualcosa sta ac- 
cadendo in casa nostra. Non dobbiamo far altro che vedere chi è. 



Qg§ 



QUflMTOaCOSTA 

Per visualizzare un video 
sul cellulare è indispen- 
sabile una connessione 
CPRS, con costì che va- 
riano da gestore a gesto- 
re e dipendono dai dati 
scaricati. I video sotto se- 
quenze di immagini con 
dimensione di alcuni KB. 
In genere, si scaricano 
sul cellulare 2-4 foto- 
grammi al secondo. Per 
evitare bollette salate, 
impostiamo flusso contì- 
nuo su OFFdal menu al 
quale è possibile accede- 
re premendo il tasto* 
sul telefonino, quando si 
visualizza la Webcam. 
Scaricheremo così un fo- 
togramma per volta. 

AVVISI VIA SMS 

I gestori di telefonia per- 
mettono di creare un ac- 
count di posta che con- 
sente di ricevere un SMS 
di notifica dette e-mail ri- 
cevute. Saremo così av- 
visati in tempo reale del 
pericolo, direttamente 
sul nostro cellulare. 

RIVEDIAMO 
GU INTRUSI 

Se il programma rileva 
movimenti all'interno 
delle aree sensibili impo- 
state, avvia la registra- 
zione di un vìdeo. Per vi 
sualizzarii andiamo in 
Video Player, dalla 
schermata principale di 
Webcam Diabolik. 
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Nokia PC Suite I Software 



Telefonia #* 



l dati del nostro telefonino hanno bisogno della stessa 
attenzione che prestiamo al PC. Mettiamoli ai sicuro! 

Copie di backup 
anche sul cellulare 



o 



Ormai, oltre alla classica rubrìca 
e all'archivio degli SMS, nel cel- 
lulare trovano spazio una mol- 
titudine di dati come file MP3, foto, vi- 
deo, applicazioni. Pertanto, è buona 
norma effettuare periodicamente il 
backup di questi dati, proprio come 
facciamo con il PC. Tutto ciò non solo 



al fine di liberare spazio sul telefoni- 
no, da destinare ai nuovi dati, ma an- 
che per "dormire sonni tranquilli" ne! 
caso in cui il cellulare dovesse rom- 
persi. In quest'articolo abbiamo.pre- 
so come esempio un cellulare Nokia 
edil relativo software, PC Suite 6.4, ma 
ciò non toglie che l'idea possa essere 



adattata anche sulle altre marche di 
cellulari. Del resto, non esiste più un 
telefonino che non abbia nella confe- 
zione un CD con il software per trasfe- 
rire i dati da e verso il PC. Quindi, per 
effettuare il backup ed il ripristino dei 
dati e delle impostazioni, utilizzere- 
mo il Nokia Con tent Co"pier. 



Tempo 

20 minuti 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

0CD fvfDVD 

Noto PC Suite i presema nella 
scinone Telefonia 



o^ 



QUANTO COSI»: 

La Nokia PC Su ite 
è gratuita 

IL SITO UFFICIALE: 

www.nokia.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Nokia -Tel. OS 520801 
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Connettiamo PC e cellulare 

Colleglliamo il cellulare al PC utilizzando la 

1 porta infrarossi, il Bluetooth, la porta seriale o 
quella USB, tenendo presente che potrebbe 
essere necessario installare l'apposito driver (come nel 
caso del cavetto USB DKU-5). Lanciamo il Nokia Con- 
nection Manager, selezioniamo la connessione utiliz- 
zata e clicchiamo su Configura per le impostazioni re- 
lative ai collegamento. 



Le impostazioni generali 

Nella schermata principale delia Nokia PC Sui- 
te troviamo tutte le applicazioni de! pacchetto, 
-•' ; -< suddivise in quattro categorie. Passando il 
mouse sulle icone potremo leggerne una breve de- 
scrizione. Per effettuare il backup ed il ripristino dei dati 
occorre lanciare il Content Cop/er selezionando Ese- 
gui backup e riprìstino nella categoria Generale. 



Da cellulare a PC 

Cliccando su avanti nella schermata introdut- 

3tiva, ci troveremo in una pagina dalla quale 
scegliere l'operazione da eseguire. Per il 
backup selezioniamo Esegui backup de! contenuto 
del telefono su! PC, mentre per ricopiare sul dispositi- 
vo i dati di un precedente salvataggio, scegliamo Ri- 
pristina i dati di backup del PC nel téefono. Clicchia- 
mo su Avanti 



Scegli la tua opzione 

Dopo aver spuntato gli 
elementi che deside- 
riamo sai vare in fase di 
backup (o ripristinare, se si sta 
eseguendo un ripristino), non 
rimane che cambiare il nome 
e la destinazione del file (che 
vengono assegnati automati- 
camente dal software in base 
alla data e al tipo di cellulare). 
Quindi, clicchiamo su Sfoglia, 
scegliamo una cartella del no- 
stro hard disk e completiamo 
con Avanti. 
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Attendiamo la fine della copia 

A questo punto, una bandierina mostrerà lo 
stato di avanzamento della copia e, se non si 
sono verificati problemi durante il trasferimento 
dei dati, il software segnalerà il completamento dell'o- 
perazione. Clicchiamo su Visualizza registro pei leg- 
gerne i dettagli, su Ricomincia per effettuare un'altra 
copia o un altro ripristino e su Chiudi per uscire. 
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Antivirus&Sicurezza 



Parliamo di... I Phishing e virus per cellulari 



Virus: la nuova 
generazione! 




Scopriamo le ultime minacce 
che mettono a repentaglio 
la privacy e i dati personali 



Il 2004 verrà sicuramente ricordato come 
l'anno nel quale è stato raggiunto il triste re- 
cord dei 1 00.000 virus conosciuti. Nessuno 
potrà dimenticare i danni causati da software 
malevoli del calibro di Netsky, Mydoom, Sasser 
o Blaster, Milioni di computer sparsi nei cinque 
Continenti bloccati da messaggi di posta elet- 
tronica infetti. Senza aggiungere che nello stes- 
so anno è stato assicurato alla giustizia il più al- 
to numero di virus writer, cioè di creatori di vi- 
rus, dalla nascita dell'era informatica. Tutto ciò 
non ci consola. Noi utenti di personal compu- 
ter ogni giorno ci ritroviamo alle prese con 
nuovi bug del sistema operativo o di varie ap- 

"Le botnet sono reti di 

computer utilizzate per scopi 

illeciti, come la creazione e 

l'invio di spam a milioni di 

indirizzi e-mail 

contemporaneamente" 

plicazioni software con patch sempre più ma- 
stodontiche da installare. Gli oltre 250 MB del 
Service Pack 2 rilasciato a luglio dalla Micro- 
soft, ci avevano fatto sperare che almeno per 
un po' di tempo i nostri sistemi sarebbero stati 
al sicuro dai vari attacchi. Ma i continui avvisi 
di nuovi aggiornamenti del sistema operativo 
disponibili on-line, stanno Fi a ricordarci che 
non è proprio il caso di abbassare la guardia. 

La Rete ha fatto il bot! 

L'anno appena concluso verrà ricordato anche 
per la nascita del fenomeno delle botntt. In pra- 
tica si tratta di reti di calcolatori composte per 
la stragrande maggioranza da computer di 
ignari utenti domestici che vengono infettati e 
controllati da soggetti e associazioni criminali 
che li utilizzano per fini non certo umanitari. 



Phishing e virus per cellulari I Parliamo di... 



Ami virus&Sicurezza 



In pratica, il nostro PC viene infettato con back- 
dooreTrojan che lasciano aperte delle porte di 
comunicazione attraverso le quali i pirati infor- 
matici possono accedere alle risorse del siste- 
ma. Ricorrendo a simili reti; viene sfruttata l 'e- 
norme potenza dì calcolo raggiunta pergenera- 
re ed inviare milioni di e-mail spazzatura che in- 
tasano sempre di più la nostra casella di posta. 

E-mail col trucco 

Ma i veri pericoli sono venuti dal Phishing , un 
nuovo tipo di attacco virale dal nome appa- 
rentemente innocuo che ricorda la pesca 
sportiva. Si tratta di una nuova tecnica basata 
sullo spamming, utilizzata da cracker ingag- 
giati da organizzazioni senza scrupoli. In 
realtà il Phishing è molto di più di un sempli- 
ce messaggio di spam. 

"Il Phishing è un perfetto 
connubio tra spamming e 

ingegneria sociale 

appositamente studiato per 

aggirare l'ignaro utente" 

Per realizzarlo vengono infatti utilizzate delle 
ben precise tecniche psicologiche e di inge- 
gneria sociale che inducono gli utenti del PC a 
immettere in Rete i dati della propria carta di 
credito. A molti sarà capitato di ricevere un 
messaggio di posta elettronica, con il quale la 



banca ci invitava a 
fornirle il codice se- 
greto della carta per 
degli accertamenti 
interni. Sicuramente 
avranno notato come 
questo sia stato scrit- 
to con uno stile e una 
grafica praticamente 
identici a quelli tipici 
delle comunicazioni 
bancarie ed in più 
utilizzando i marchi 
dì Visa e Citybank, le 
due società finanzia- 
rie più colpite dagli 
attacchi phishing. 
Una trappola perfetta 

nella quale, purtrop- 

pò, sono caduti molti 

utenti, Il Phishing non può dunque essere ca- 
talogato come una nuova tipologia di virus. 
Ma sicuramente deve servire come monito a 
mantenere sempre alta l'attenzione quando 
riceviamo e-mail strane, soprattutto da in 
dirizzi di cui non siamo più che sicuri della lo- 
ro affidabilità. 

Un cellulare che fa le bizze 

Ma le minacce alla nostra privacy non si fer- 
mano purtroppo qui. Risale soltanto al 10 
gennaio scorso la notizia della scoperta da 
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UN ANNO DI VIRUS 

Ecco i principali virus die nel 2004 hanno infettate PC e telefonini. 



MESE MINACCE E TIPOLOGIE DI ATTACCO 



GENNAIO 
FEBBRAIO 

MARZO 

APRILE 

MAGGIO 

GIUGNO 



LUGLIO 
AGOSTO 



SETTEMBRE 



OTTOBRE 



NOVEMBRE 



DICEMBRE 



arianti dei Wonfi Mydoom, Bagle è Nelsky. 
Viene individuato Mosquito, un finto gioco Symbian che invia segretamente 

messaggi SMS verso numeri a pagamento. . . _.;..._._. 1 L 

Viene scopèrto il wormWjtty, che danneggia seriamente le macchine che riesce 

ad infettare, sowascrivendo parti dell'hard disk. 

Sober.F, una delle varianti di Sober più diffuse dell'anno. Il virus si propagò inviando 

messaggi e-mail in inglese e in tedesco. ■ 

Viene rilevateti! worrn Sasser, che provoca danni rilevanti in poche ore 

ed in tutto ii mondo. HBHHHI hSh 

Fanno la loro comparsa Korgo, un worrn russo che installa un keylogger sul PC che 

consente ai malintenzionati di "vedere" i tasti premuti dall'utente e da qui risalire a 

informazioni riservate, e Cabir, il primo vero virus per i telefoni cellulari. 

Viene isolato Duts, i! primo virus destinato a palmari. 

Mentre Microsoft distribuisce il Service Pack 2 per Windows XR viene rilevata Brador, 

la prima backdoor per PocketPC. m 

Si parla insistentemente di una vulnerabilità del formato (PEG, che tuttavia non si 

trasforma in una vera e propria minaccia. 

Viene registrato un dominio chiamato fedora-redhat.com, mediante il quale viene 

effettuato uno spam di ampia portata che prende di mira gli utenti di linux. 

Viene rilevato il trojan Skulls per smartphone Symbian, mentre Sobet.l sferra un 

attacco senza precedenti ai sistemi Windows,! JSSmBIHRI BBS 

Il portale Lycos da avvio a un controverso programma di lotta agli spammer. 

Che vanno rapidamente a! contrattacco. Il servizio viene sospeso dopo la prima 

settimana di attività. 



Questo è stota la diffusione dei virus dal ! 996 ad oggi. (Fonte F-Secure Corp.) 



parte dei Security Lab di F-Secure di un nuo- 
vo, pericoloso virus per cellulari con sistema 
operativo Symbian OS: Losco.A. Non c'è da 
meravigliarsi che i virus abbiano iniziato a 
colpire anche i telefonini, che ormai assomi- 
gliano sempre più a dei piccoli computer por- 
tatili. Lasco.A combi- 
na insieme le caratte- 
ristiche di un virus e 
di un worrn: una vol- 
ta attivo, il program- 
ma inizia a cercare al- 
tri dispositivi blue- 
tooth attivi e raggiun- 
gibili dal telefonino 
infetto per potersi re- 
plicare. Inoltre inizia 
a ricercare all'interno 
della memoria del 
cellulare tutti i file 
.sis da poter infettare 
con il proprio codi- 
ce. Lasco è l'ultimo 

discendente di una 

famiglia i cui capo- 
stipiti sono stati i famosi Skuil e Cabir, che van- 
ta il primato di essere stato il primo virus ad 
avere attaccato i cellulari. Per Fortuna i com- 
ponenti di questa famiglia non sono ancora 
numerosi e la loro capacità di diffusione è an- 
cora sufficientemente bassa. Sempre secon- 
do i laboratori di F-Secure, il pericolo mag- 
giore al momento è rappresentato da Skull e 
dalla sua variante SkuM.B. Il primo si nasconde 
all'interno dì un file denominato Extended 
Theme Manager e, se installato, blocca tutte 
le applicazioni del cellulare. Inoltre, sullo 
schermo, al posto delle icone, appaiono dei 
teschi. La variante Skull.B si nasconde invece 
dietro il File Icons.Sis ma gli effetti sono iden- 




Ecco come si presenta 
il display di un ce/Mare 
infettato dal virus SkuS. 



tici a quelli del suo progenitore. 
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i^ Antivirus&Sicurezza 



Software I Outpost Personal Firewall 



Installiamo un muro nel sistema operativo per proteggere 
i nostri dati dagli attacchi di hacker malintenzionati 

La sicurezza 
non basta mai! 



La sicurezza è fondamentale sul posto di 
lavoro, mentre guidiamo la nostra auto, 
quando facciamo sport e, ovviamente, 
nel momento in cui utilizziamo il PC. Si tratta 
di aspetti diversi, ma comunque indispensa- 
bili per tutelare il nostro benessere psicofisi- 
co. È risaputo che navigando su Internet 
mettiamo in pericolo la nostra privacy: virus, 
worm, Spyware, trojan e hacker sono sempre 
in agguato, pronti a saccheggiare numeri di 
carte di credito, file, informazioni sulle nostre 
abitudini da internauti, o per utilizzare ti 
nostro PC come trampolino di lancio per 
attacchi illegali. Ciò accade perché il compu- 
terè come un grosso castello con centinaia di 
portoni, ognuno dei quali pub restare aperto 
per consentire la comunicazione con l'ester- 
no. Com'è logico pensare, se non mettiamo 
un guardiano a controllo di chi entra, prima 
o poi ci troveremo derubati di tutte le nostre 
"ricchezze". Pertanto, vedremo come erigere 
delle barricare contro i predoni del PC, utiliz- 
zando Outpost. 
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Installiamo il firewall 

iàkV Prima di installare Outpost, se abbiamo Windows XP con Service Pack 2, 
•| andiamo in StartllmpostazioriiIPonnello di controllo/Windows Firewall e 

S; '* nella nuova schermata, dal tab Generale, selezioniamo l'opzione Disattiva- 
to. Clicchiamo su OK per disabilitare il firewall Microsoft. A questo punto, installiamo 
Outpost e riawiamo il computer quando richiesto. In seguito, sullo schermo appari- 
ranno delle finestre di avviso: clicchiamo su OfCin ognuna di esse. 



Hide Outpost Firewall 


1 




Disable mccfe 




»/ Altow most mode 
Rdes- Wizard 

Bbckrnost motte. 


BnArchitecturesoi; .Optrans... 
r face. Always or top 

ÌHÌsH&F About... 






Stop ali 



Exit and Shutdown Outpost 
tgnitum Outpost Firewali, , , | "* |jyj« Q &'$'■£&(& i; 
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La lista dei buoni e dei cattivi 

^ } Per evitare di dover configurare manualmente le autorizzazioni 

211 di accesso ai vari programmi, possiamo impostare 11 software 
W per farlo in automatico. A tal fine, nella System Tray (accanto 
dllbrclogio di Windows) clicchiamo con il tasto destro del mouse sull'i- 
cona a forma di punto interrogativo e dal menu Polio/ selezioniamo 
A Ilo ws rnost Mode L'icona diventerà verde. 
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Che confusione... fai tu! 

^. •■■ Se mentre navighiamo su Internet non riusciamo più ad 

311 aprire a visualizzare correttamente alcuni siti, disabilitia- 
9 mo il blocco di banner e immagini pubblicitarie dalle 
opzioni di Outpost. A tal fine, dalla schermata principale clicchiamo 
con il tasto destro del mouse sul menu Ads e togliamo i segni di 
spunta dalle voci Enable HTML ad string blocking e Enable 
blocking by image-sìze. 



Tempo f J 

20 minuti 

Difficoltà 

Bassa 




m 
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QUANTO COSTA: 

Outpost Personal 
Firewall 1 .0 è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.a9nitu1n.it 




FIREWALL 

Sono software, o 
apparecchi hardware, 
che Em pedi sto no ad 
altri (persane o pro- 
grammi) di accedere 
al nostro PC per rica- 
varne dati ed informa- 
zioni private. Questi 
tipi di attacchi posso- 
no provenire da u na 
rete locale o da Inter- 
net Il firewall control- 
fa il traffico dei dati, 
bloccando ì tentativi 
di accesso al PC quan- 
do registra qualcosa 
di anomalo. 



CUVA 



CONSIGLI 





DUE NON È 


MEGLIO DI UNO' 


Se nel nostro sistema 


operativo è già installa- 


to un firewall, evitiamo 


di installarne un altro: 


potremmo non riuscire a 


collegarci ad Internet È 


un po' come accade con 


gli antivirus: sono come 


due guardiani che non 


sanno di appartenere , 


allo stesso casato e 


quindi si bloccano a 


vicenda. 

! 

< 



pi 



Masterizzazione 



Fai da te I It DVD lo masterizzo in rete 




masterizzo in rete! 




Colleghiamo in rete il computer 
desktop ed il portatile per 
condividere l'unità ottica 



TembO f^^k éf e fi noa P°chiannifaI'acquistodiun 
m minia f '*■"" * ^^ portatile era appannaggio esclusivo 
Difficoltà ''"'" *^ d 'P oclu ' 8gil' es ig en zadiavereun 

* PC sempre a disposizione, in treno, in ae- 
reo, in vacanza, è diventata quasi essenzia- 
le, grazie anche alla possibilità di accedere 
f@À al Web utilizzando collegamenti di tipo 
-* GPRSoUMTS. Sul mercato si trovano or- 
modelli di notebook che raggiungono 
potenze di calcolo notevoli, ma è anche 
vero che il loro prezzo è ancora decisa- 
mente più elevato rispetto ad un PC tradi- 
zionale. Il più delle volte, per risparmiare 
qualcosa è necessario rinunciare a qualche 
componente non necessaria. Pertanto, la 
nostra scelta ricade su portatili dotati di un 
semplice masterizzatore CD e con le sole 
funzionalità di player DVD. 

Condividere le risorse 

Se il nostro notebook è sprovvisto del ma- 
slerizzatore DVD non dobbiamo dispera- 
re. Esistono infatti diverse soluzioni per 
ovviare a quesla mancanza. Quella appa- 
rentemente più semplice consiste nel ri- 
correre ad un masterizza tore esterno, ma 
in questo caso dovremmo rinunciare alla 
principale caratteristica di un notebook: la 
portabilità. Ma allora perché non utilizzare 
quello installato sul nostro desktop? Tran- 
quilli! Non sarà necessario mettere mano 
all'hardware dei PC per cimentarsi in com- 
plicali, quanto potenzialmente dannosi, 
assemblaggi. La soluzione è molto più 
semplice di quanto sembri. Basterà colle- 
gare i nostri computer attraverso unapic- 
cola relè locale, che realizzeremo apposi- 
tamente per i nostri scopi, e utilizzare una 
particolare plug-in di Nero, che ci permet- 
terà di condividere il masteriz/.atore. Ecco i 
consigli giusti da seguire! 



Il DVD lo masterizzo in rete I Fai da te 



Masterizzazione 



Installiamo la rete 

Mentre i notebook sono dotati di scheda di rete integrata, questa non sempre è presente sulle schede 
madri dei PC desktop. Ecco i passi da seguire per installarne una correttamente. 



in 


4* 



ì :: 



a L'importanza dei preliminari 

nettere mani" nel PC è necessario 
scaricare la corrente elettrostatica che abbiamo 
accumulata nel nostro corpo e che potrebbe danneg- 
giare, seriamente, qualche componente hardware. Per 
evitare ciò poggiamo i piedi su un cartone o su un al- 
no materiale che non genera questo tipo di elettricità 
e tocchiamo il case del computer con una mano, 
mentre con l'altra possiamo toccare, pei esempio, i tu- 
bi di un termos'ifone. 




^ Installiamo la scheda 

1 — 1 Individuiamo ora uno slot PCI vuoto. In corrì- 
*>sJ> sponde nza di questo, stacchiamo l'aletta 
metallica di protezione che sarà sostituita dalla staf- 
fa della scheda, quella sulle quali si trova il connet- 
tore per il cavo di rete. Inseriamo la scheda con una 
leggera pressione e Fissiamola al case con una vite, 
in corrispondenza del foro presente sulla staffa. 



T| Colleglliamo i cavi 

5 |A questo punto non dobbiamo fare altro che 
•h/ utilizzare un cavo di rete di tipo RJ-45, per col- 
legare il notebook al PC tramite le apposite porte. 
Utilizziamo un cavo di rete, possibilmente scherma- 
to, per ridurre le interferenze al segnale e necessa- 
riamente di tipo "incrociato", altrimenti non potremo 
collegare in maniera diretta le due schede di rete. 



Q Configuriamo i due PC 

Affinché il computer portatile e il PC Desktop possano dialogate è importante configurare i parametri di connessione. 
I passi successivi dovranno essere eseguiti su entrambi i sistemi. 




i M iDopo avere installato la scheda di Rete, a 
KsJr riavvio del sistema, Windows cercher 

ver per poterla utilizzare; generalmente questi so- 
no già presenti nel sistema, tuttavia, in alcuni casi, 
Windows potrebbe richiedere un CD-Rom, o un 
floppy, disponibile nella confezione della stessa 
scheda di Rete. 



^ Il protocollo di connessione 

[Dopo aver installato ì driver, andiamo in 
%*-/ Star t//mp os toz ioni/Con flessioni di relè. Col 
tasto destro del mouse clicchiamo sulla connessio- 
ne relativa alla scheda di rete installata sul PC e dai 
menu contestuale selezioniamo la voce Proprietà 
Nella nuova finestiea clicchiamo sulla voce Protocol- 
lo Internet (TCPIIP) e quindi su Proprietà. 



A Questione di numeri 

"Nella finestra Proprietà spuntiamo la voce 
"*■ . : Utilizza il seguente indirizzo IP e in 
mo, nel campo Indirizzo IP, la sequenza 
J92.768.0.X; in cui x sarà 1 per il desktop, 2 per il 
notebook Alla voce Subnet Mask inseriamo, su en- 
trambi i PC, il valore 255.255.255.0. quindi clicchia- 
mo su Applico e riavviamo i due computer 
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f^ Masterizzazione 



Fai da te I II DVD lo masterizzo in rete 



B Installiamo il software giusto 

NeroNET consente a qualunque PC collegato in rete di usufruire di uno o più masterizzatori installati su i 
altro computer. Prima, però, assicuriamoci di aver installato Nero 6 Reloaded sul portatile. 




I La gestione degli utenti 

- ■: Installiamo NeroNET sul desktop. Al termine, vicino l'orologio di Win- 
v«# dows dovrebbe apparire una piccola icona: clicchiamoci sopra con il ta- 
sto destro del mouse e, dal piccolo menu contestuale, scegliamo la voce 
Web Configli ration ^^^^^^^ 
Clicchiamo sulla vo- f- 
ce User Manage- 
ment e, nella fine- 
stra Password di Re- 
te inseriamo Admi- 
nistrator nel campo 
Nome utente e ne- 
ronet nel sottostante 
campo Password. 

} Il firewall di Windows è semnre vigile! 

I 3 1 Per accedere al PC desktop tramite rete è opportuno disattivare il fi- 
VS#rewaìl di sistema. 
Da Pannello di control- 
lo/Connessioni di rete 
clicchiamo con il tasto de- 
stro del mouse sulla con- 
nessione di rete e sceglia- 
mo la voce Proprietà 
Dalla linguetta Avanzate, 
nel campo Windows fi- 
rewall clicchiamo su Im- 
postazioni e disattiviamo 
il firewall. 



fr. Creiamo un nuovo utente 

I 2 8 troveremo or3 davanti una nuova finestra, dalla quale potremo 
\&0 creare un profilo per tutti gli utenti che potranno accedere alle risorse 
di masterizzazione sul desktop: clicchiamo sul bottone Add User e inseria- 
mo come Username 
e Password la stringa 
Portatile, lasciamo in- 
variate tutte le altre vo- 



ci e clicchiamo sul ta- 
sto Add. Verrà ora mo- 
strata a video una ta- 
bella riepilogativa che 

riassume tutti gli utenti 
definiti. 





^ Eora tocca al PC portatile... 

I * I Sul notebook installiamo Nero 6 (presente nella sezione Masterizzazione 
^™# del Win CD/DVD-Rom)- dal menu File scegliamo la voce Preferenze e dalla 
linguetta Caratteristiche 
Avanzate spuntiamo la ca- 
sella Abilita supporto Nero- 
NET. Nella nuova finestra 
clicchiamo su Creazione nel 
campo Nome Account digi- 
tiamo Account Portatile, nei 
campi Nome Utente e Pas- 
sword inseriamo la strìnga 
Portatile, clicchiamo su OK e 
poi su Chiudi 





a. La masterizzazione é ai nastri di partenza 

l r j| Dal menu Masterizzato re di Nero, scegliamo la voce Seleziono masteriz- 
zatore e dall'elenco dei dispositivi optiamo per Account Portatile, quindi 
proseguiamo cliccando su OK Non ci rimane che creare la nostra compilation 
dati (CD-Rom ISO] e procedere alla masterizzazione premendo prima i tasti 
CTRL+B e successivamente il pulsante Scrivi 



a Controlliamo come procede la masterizzazione 

g Dal PC portatile, aprendo una pagina di Internet Explorer, e digitando l'indirizzo 
%**>? http://192.168.0.1. accederemo ad un'interfaccia Web che ci ragguaglierà sul 
procedere della masterizzazione, in particolare, da questa finestra potremo conosce- 
re il tempo rimanente per completare l'operazione, la percentuale di spazio occupata 
sul CD/DVD e tutta una sene di altri importanti parametri. 



Nero Burning Rom I Software 



Masterizzazione f* 



Vediamo come masterizzare su CD/DVD un file immagine 
in formato ISO salvato su disco 

Le immagini 
da scrivere! 



Sempre più spesso, nei canali di File 
Sharing e sulla Rete, è facile imbattersi 
in strani file con estensione ISO e 
dimensioni che alcune volte raggiungono 
anche svariate centinaia di Megabyte. Que- 
sti file non sono altro che delle "fotocopie" 
dei contenuti multimediali di un CD che in 
questo modo, trattandosi di un unico file, 
sono più facilmente distribuibili. Ovvia- 
mente, in Rete si trovano immagini ISO di 
tutti i tipi, comprese quelle di software e 
prodotti coperti da copyright. Ma è anche 
vero che, con la diffusione di Linux, è facile 
imbattersi in immagini ISO delle varie ver- 
sioni del sistema operativo liberamente 
distribuibile. Atal proposito, nellasezione 
Sistema del Win DVD-Rom, è abbiamo inse- 
rito l'immagine della distribuzione Mepis 
personalizzata Win Magazine. Per poterla 
utilizzare, seguendo i passi dei tutoria! pub- 
blicato a pag. 52 della rivista, dobbiamo pri- 
ma masterizzarla su un CD utilizzando 
Nero. Ecco come fare. 



Fte 


Modifica Visualfea ! Masterizzatdre. Extra Database 
'''%•■■ [ 1 | *^L '■■ "Seleziona .itoasterizzatctfei.... 


Finestra fik 
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etite* . • 


JSOi 


Còpta Disco,., 


Masterizza Backup Disco Rigido . . 
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,. Cancella Disco Risolvibile.. . 

Esose Disco * . , . , 
Informazioni sul Disco ■'.: 
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Scarichiamo l'immagine dal DVD 

■ .,*.;. ■ Prima di masterizzare l'immagine, scarichiamola sull'hard disk. Accediamo 
■g alla sezione Sistema del Win DVD-Rom, clicchiamo sul link Distribuzione 

'■.<■»■■ Linux e utilizziamo il pulsante So/ra/lnstallo per salvare l'immagine sul 
disco: trattandosi di un file di circa 670 MB la procedura di copia potrebbe durare 
qualche minuto. Quindi avviamo Nero da Start/Programmi e dalla finestra Nuora 
compilation selezioniamo la voce Cd-Rom (150) e clicchiamo su Nuovo. A questo 
punto, dal dal menu Masterizzotore selezioniamo la voce Scrivi Immagine. 



o 



Difficoltà 
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PERTUTTII GUSTI 

Non è saio imbattersi 
in altri formati dì , 

ca gli altri, 
1'NRG e il formato pro- 
prietario di Nero, men- 
tre «snCDRWitt vengo- 
no create immagini in 
formato CUE Tutte 
possono, però, essere 
masterizzate con Néro. 




Carichiamola con Nero 

■ Ci verrà mostrata la finestra Apri di Esplora risorse, dalla quale selezionare la 
cartella contenente l'immagine appena salvata. Una volta individuata, clic- 
chiamo sul pulsante Apii per caricare la ISO all'interno di Nero. Il software è in 
grado di riconoscere automaticamente le dimensioni del file e impostare i settaggi 
gusti per scrivere correttamente su un CD vergine. 



Ora possiamo masterizzarla 

(Nero ci mostrerà la finestra Nuovo compilation, suddivisa a tari Lasciamo 
inalterate le varie opzioni presenti nelle schede Info e Immagine Esterna 
mentre, nel tab Scrivi, dobbiamo spuntare le voci Scrivi e Finalizza CD. 
Quindi, scegliamo la velocità di scrittura, lasciamo su Track-ot-once il metodo di scrit- 
tura e clicchiamo sul pulsante Se™ per avviare il processo dì masterizzazione. Al ter- 
mine, avremo tra lem, ini u:v ife '■■ \ko ■ ori; 
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DOCUMENTI 



ssione! 



|f| Oltre 30 semplici trucchi per dare 

| un nuovo aspetto ai documenti 
li di Word ed Excel 



I EXCEL 

IMMAGINI 
NEI COMMENTI 

Con Excel è possibile inserire dei commenti nelle celle, 
che si rendono visibili non appena passiamo il curso- 
re del mouse su di esse. Per inserire un commento è 
sufficiente selezionare la cella e premere il pulsante 
destro del mouse. Dal menu che appare, selezionia- 
mo la voce Inserisci commento ed inseriamo il testo 
desiderato. Questo comodo oggetto, però, può essere 
abbellito modificando la formattazione del testo, ma 
soprattutto inserendo delle immagini come sfondo. 
Infatti, una volta realizzato il nostro commento, è suffi- 
ciente premere nuovamente il pulsante destro del 
mouse sulla cella desiderata e selezionare la voce 
Modifica commento. Clicchiamo con il pulsante 
destro del mouse sul bordo del commento e selezio- 
niamo Formato commento dal menu che appare. Ora 
abbiamo di fronte una serie di schede. Clicchiamo su 
Colorì e linee. Il primo elenco a discesa è etichettato 
come Colore. Clicchiamo sul triangolino a destra e 
scegliamo l'ultima voce: Effetti d'i riempimento. Ora, 
andiamo nel tab Immagine ed infine premiamo il 
pulsante Seleziono immagine. Non ci resta che cerca- 
re nei nostro disco fisso l'immagine da aggiungere e 



La formattazione 
è una particolare tec- 
nica editoriale che 
viene utilizzata per 
dare un aspetto 
migliore ai documenti 
testuali. Evidenziare 
i titoli, allineare con 
criterio i paragrafi 
e colorare le parale 
chiavi utilizzate nei 
testi, sono dei piccoli 
trucchi che, oltre 
a rendere graficamen- 
te morto più piacevole 
l'aspetto delle pagine, 
aiutano anche chi 
dovrà leggerle ad 
individuarne subito 
i principali contenuti. 
Realizzare una corret- 
ta formattazione ci 
servirà quindi a dare 
più valore ai nostri 
documenti. 
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Office I Speciale Tips I 



Office 



confermare con OK. Scegliamo dei colori 
appropriati per il testo del commento. 



□ excel 

tìSh NASCONDERE IL TESTO 
W DURANTE LA STAMPA 

Excel offre un'interessante funzionalità deno- 
minata Form att azione condizionale Questo 
strumento, ossia la possibilità di formattare in 
una determinata maniera una certa cella o un 
gruppo di celle al verificarsi di una certa condi- 
zione, ci offre lo spunto per questo piccolo 
trucco che può rivelarsi molto interessante. 
Supponiamo di aprire un nuovo foglio Excel. 
Posizioniamoci sulla cella A2 (colonna A, riga 
2) e scriviamo un testo di prova (ad esempio 
Nro 1). Nella riga successiva, A3, scriviamo 
Nro 2 e così via fino a Nro 4. Ora clicchiamo 
sulla cella &1 (colonna B, riga 1) e scriviamo 
un'intestazione qualsiasi (per ipotesi RIVISTA) 
Posizioniamoci immediatamente sono e, in 
corrispondenza di Nro 1, scriviamo la parola 
WinMagazine 1 e così via sino a WinMaga- 
zine 4. Ora clicchiamo su E1 e scriviamo 
VISUALIZZA. In £2, invece, scriviamo x. Sele- 
zioniamo le celle contenente WinMagazine 1 
e WinMagazine 2 e clicchiamo sulla voce 
Formattazione condizionale dal menu For- 
mato. Dal primo elenco a discesa, scegliamo 
la formula è e, nella casella di testo accanto, 
scriviamo =$E$2="x". Premiamo il pulsante 
Formato e scegliamo il Co/ore bianco. Confer- 
miamo con OK. Da questo momento in poi, 
se nella cella £2 ci sarà una x, i primi due Win- 
Magazine scompariranno (in realtà il testo 
diventa bianco e non si vede). In caso contra- 
rio appariranno "magi 
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il WORD 

TESTOE 

CORIANDOLI 

Possiamo aggiungere 
alle parole degli effet- 
ti luminosi, come l'ef- 
fetto coriandoli. A tal 
fine, selezioniamo il 
testo scrino e andia- 
mo nel menu For- 
mato/Carattere. Do- 
po aver selezionato 
la cartella Effetti dì 
testo, scegliamo la 
voce Coriandoli e 
clicchiamo su OK. 

Sword 

TESTOE 
PROPORZIONI 

Per modificare le pro- 
porzioni del testo, se- 
lezioniamolo e an- 
diamo nel menu For- 
mato/Carattere ed 
infine su Spaziatura 
eposizione.Aquesto 
punto, nella casella 
Proporzioni digitia- 
mo la percentuale 




costruire una lista degli articoli di tre numeri di 
WinMagazine. Posizioniamoci su A1 e scrivia- 
mo RIVISTA. Immediatamente accanto, in 67 
scriviamo ARTICOLO. Ora andiamo alla cella 
immediatamente sotto RIVISTA e scriviamo 
WinMagazine 1 cinque o sei volte nelle celle 
sottostanti. Poi, allo stesso modo, scriviamo di 
seguito WinMagazine 2 ed infine WinMaga- 
zine 3 A questo 'punto, accanto ad ogni rivista, 
a cominciare dalla cella B2, scriviamo Articolo 
1, Artìcolo 2.. ripetendo l'operazione per ogni 
numero di Win Magazine Selezioniamo tutte 
le celle contenute sotto l'intestazione RIVISTA 
e accediamo alla formattazione condizionale 
{Formato/Formattazione condizionale). Que- 
sta volta, però, la formula dovrà essere 
=A2=A1. Ovviamente è importante selezio- 
nare il colore bianco per il testo, tramite il pul- 
sante Formato. Confermiamo tutto con OK: 
tutti i doppioni saranno scritti in bianco e quin- 
di è come se fossero stati eliminati! 




E WORD 

f® EFFETTO FILIGRANA 
W Al DOCUMENTI 

Esìstono molti modi per personalizzare la for- 
mattazione di un documento Word. Uno di 
questi, molto carino e poco sfruttato, è l'effetto 
filigrana. Attraverso di esso possiamo imposta- 
re lo sfondo di ciascuna pagina con scrine del 
tipo "CONFIDENZIALE" oppure "BOZZA" esempio 
che, attraverso qualche accorgimento, appari- 
ranno sfumate "al punto giusto" per conferire al 
nostro documento l'effetto filigrana. Per sfrutta- 



EXCEL 

ELIMINIAMO 
I DOPPIONI 

La formattazione condizionale è utile in molti 
altri casi. Uno di questi è quando si vuole eli- 
minare (nascondere) i doppioni all'interno dì 
un elenco ordinato. Per ipotesi, supponiamo di 



re questa possibilità, è sufficiente aprire un 
documento qualunque, cliccare su Formato! 
Sfondo e scegliere la voce Filigrana stampata 
dal menu contestuale. Scegliamo Ibpzione Fili- 
grana immagine facendo clic con il cursore del 
mouse sul pallino accanto a tale scritta e tra- 
mite il pulsante Seleziono immagine cerchia- 
mo una foto da inserire come sfondo. Per un 
migliore effetto grafico, lasciamo come da 
default le dimensioni dell'immagine (Auto) e 
l'opzione Sfumata. Invece, per aggiungere una 
scritta, scegliamo l'opzione Filigrana testo dal 
menu Filigrana stampata. 

E WORD 

/fii LO STRUMENTO 
W COPIA FORMATO 

Chissà quante volte ci sarà capitato di scrivere 
interi paragrafi, poi magari formattarli in una 
certa maniera e desiderare in seguito di riap- 
plicare lo stesso stile (la stessa formattazione) 
anche ad altri. In questi casi eravamo costretti 
a ricontrollare l'attuale formattazione modifi- 
cando, laddove necessario, le impostazioni 
non volute. Per risparmiare tempo ed essere 
più precisi, possiamo utilizzare lo strumento 
Copia formato, a forma di pennello giallo. 
Esso fa parte della barra degli strumenti Stan- 
dard e quindi, se non dovesse essere visibile, 
sarà sufficiente accedere al menu Visualiz- 
za/Barra degli strumenti e cliccare sulla voce 
Standard. Il suo utilizzo è molto semplice: clic- 
chiamo sulla parola che è formattata nella 
maniera che desideriamo e premiamo su 
Copia formato. Portiamo il cursore del mouse 
sul nuovo testo da formattare e clicchiamoci 
sopra con il tasto sinistro del mouse. I testi ver- 
ranno formattati con le nuove impostazioni. 



El WORD 

m, ELENCHI PUNTATI 
W STILE "WIN MAGAZINE" 

Gli elenchi puntati e numerati sono un partico- 
lare tipo di oggetto predisposto da Word per 
scrivere in maniera semplice e rapida un elen- 
co dì opzioni all'interno di un documento. Per 
modificare a proprio piacere lo stile del puntino 
che appare a sinistra di ogni voce dell'elenco, 
possiamo usare un piccolo accorgimento. 
Selezioniamo l'elenco da puntare e clicchia- 
moci sopra con il tasto destro del mouse. Sele- 
zioniamo la voce Elenchi puntati e numemti 
e, nel tab Punti elenco, richiamiamo uno stile 
cliccando sull'anteprima. Premiamo il pulsante 
Personalizza e, dalla nuova finestra selezio- 
niamo il tasto Immagine. Scegliamo un nuovo 
stile e confermiamo con OK Per inserire altri 
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WORD SI EXCEL 

fò INSERIRE 

W IL SIMBOLO DELL'EURO 

Per inserire il simbolo dell'euro nel nostro testo, 
e Formattare così un importo, basterà scrivere 
20ac e premere subito dopo ALT+X. Per 
accelerare i tempi, possiamo ricorrere diretta- 
elementi, clicchiamo su Importa e cerchiamo mente alla combinazione di tasri Alt Gr+E. 
nel nostro disco fisso l'immagine desiderata Quest'ultimo trucco funziona anche in Excel, 
(nell'esempio è il logo di WinMagazine). Con- 
fermiamo con OK sino alla fine. __ 

13 WORD 



IH EXCEL 13 WORD 

/gì APICE 
W E PEDICE 

Per formattare un carattere o una parola come 
apice io 1 ) o pedice (a 2 ì, selezioniamola dopo 
aver premuto il tasto destro del mouse e sce- 
gliamo la voce Corattere. Poi, da Effetti, spun- 
tiamo le opzioni desiderate (Apice o Pedice) e 
clicchiamo su OK. Per applicare la stessa for- 
mattazione in Excel, dobbiamo selezionare la 
cella, o la porzione di testo interna alla cella, 
cliccarci sopra con il tasto destro del mouse e 
scegliere la voce Formato celle Andiamo nel 
tab Carattere e in Effetti mettiamo il segno di 
spunta su Apice o su Pedice. Clicchiamo su 
OK per confermare. 



13 WORD 

fò FORMATTAZIONE 
W AUTOMATICA 

Per formattare automaticamente una tabella, 
selezioniamola e premiamo la voce Formatta- 
zione automatica del menu Tobello Sceglia- 
mo uno stile e clicchiamo su Applica.. 

WORD 

fò ELIMINIAMO 

W LA FORMATTAZIONE 

Selezioniamo il testo, andiamo nel menu For- 
matolStilì e formattazione e clicchiamo sulla 
voce Cancella formattazione dal pannello 
che apparirà al lato destro dello schermo. 
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tÈ SPAZIATURA 
*P TRA PARAGRAFI 

Per impostare la spaziatura tra i paragrafi, sele- 
zioniamoli e andiamo nel menu 
Formato/Paragrafo. A questo punto, dalla voce 
Spaziatura impostiamo il numero di punti Pri- 
ma (sopra il paragrafo) e Dopo (sotto) che più 
ci piacciono. 



13 WORD 

(gà FORMATTAZIONE 
WIN USO 

Per avere sempre sotto controllo la formatta- 
del documento attualmente in i 





basta premere su Formato, poi su Stili e for- 
mattazione Adesso, dalla casella Mostro, in 
basso, scegliamo Formattazione in uso. Sele- 
zioniamo una parola o una frase e clicchiamo 
sull'anteprima della formattazione per appli- 
carla al testo. 



13 WORD 

^COERENZA NELLA 
W FORMATTAZIONE 

Per assicurare che la formattazione di un 
documento sia sempre coerente, Word con- 
sente di tenerne traccia durante la digitazione, 
segnalando eventuali anomalie con una sot- 
tolineatura blu. Per attivare/disattivare questa 
funzione, utilizziamo il menu Strumenti! 
Opzioni e spuntiamo la voce Segna differen- 
ze di formattazione dal tab Modifico. 




SI WORD 

FORMATO 
NUMERI 
DI PAGINA 

Per aggiungere una 
numerazione alle pa- 
gine del nostro docu- 
mento, premiamo 
sulla voce Inserisci! 
Numeri di pagina e 
nella schermata che 
appare clicchiamo sul 
pulsante Formato. 
In Formato numero 
scegliamo se inserire 
la numerazione nor- 
male, a numeri ro- 
mani, a lettere, ecc. e 
clicchiamo due volte 
su ÓK per conferma- 
re la nostra scelta. 

13 WORD 

SPAZIATURA 
CELLE 

Per inserire la spazia- 
tura tra le celle di una 
tabella, selezionia- 
mole e andiamo net 
menu Tabella/Pro- 
prietà tabella. Pre- 
miamo su Opzioni e 
mettiamo il haffetto 
accanto alla voce 
Consenti spaziatura 
tra celle. Modifichia- 
mo il valore in cm ri- 
portato a destra per 
aumentare lo spes- 
sore del bordo. 



/JS) INFORMAZIONI 
W SUL FORMATO 

Se vogliamo scoprire com'è stato formattato 
un particolare documento, selezioniamo il 
testo dal quale recuperare le informazioni e 
andiamo in Formato! Stili e formattazione. 
Infine, clicchiamo sull'intestazione della nuova 
finestra, ovvero su Stili e formattazione e dal 
menu contestuale selezioniamo la voce Infor- 
mazioni sul formato. In Excel esiste qualcosa 
dì simile che si richiama dal menu 
Formato/Sti/e 



13 WORD 

m SCRIVERE IN UNA 
W CASELLA DI TESTO 

Per formattare un testo inserendolo automati- 
camente all'interno di una casella di testo, 
occorre semplicemente selezionarlo e andare 
in Formato/Inserisci casella di testo. Portiamo 
il cursore del mouse sulla nuova casella e 
quando appare la freccia con le punte rivolte 
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nelle quattro direzioni (destra, sinistra, su, giù), 
teniamo premuto il tasto sinistro del mouse e 
posizioniamola nel punto desiderato. 



13 WORD 

,jfii FORMATTAZIONE 
W SIMILE 

Se selezioniamo una parola e vogliamo sape- 
re quali sono le altre parti del documento che 
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hanno la stessa formattazione, è sufficiente 
cliccarci sopra con il pulsante destro dei mouse 
e scegliere la voce Seleziona testo con for- 
mattazione simile. 

13 WORD B EXCEL 

ifgj CORSIVO, 

W GRASSETTO, ECC. 

Per mettere in grassetto una cella, una parola o 
una frase, basta selezionarla e premere 
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CTRL+G Pgi sottolinearla è sufficiente 
CTRL+S. per metterla in corsivo CTRL+I. 

S WORD II EXCEL 

fò OMBREGGIATURA 
WATINTA UNITA 

Per evidenziare del testo (parole o frasi) in Word. 
possiamo selezionarlo ed utilizzare lo. strumen- 
to Evidenzio, presente nella barra Formatta- 
zione In Excel, invece, è sufficiente cliccare sul- 
la cella e scegliere un colore "leggero" o "lumi- 
noso" dal menu a tendina del pulsante Colore 
riempimento (a forma di secchio dì vernice). 
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m, FORMATTAZIONE 
W CONDIZIONALE: 
TROVIAMOLA! 

Per trovare le celle alle quali è stata applicata 
la formattazione condizionale, premiamo il 
tasto FJ e successivamente il pulsante Spe- 
ciale. Mettiamo il pallino accanto alla voce 
Formati condizionali e clicchiamo su OK 
per avviare la ricerca. 



SEXCEL 

VALORI 
NASCOSTI 

Per nascondere ì va- 
lori di una cella, sele- 
zioniamola, premia- 
mo ii tasto destro del 
mouse e scegliamo 
la voce Formato cel- 
le. Dalla lista Catego- 
ria, presente nel tab 
Numero, selezionia- 
mo Personalizzato e 
nella casella di testo 
Tipo inseriamo;;; (3 
punti e virgola). 

Il EXCEL 

UNISCI 
E CENTRA 

Per unire più celle e 
centrarle automatica- 
mente, selezionia- 
mole e premiamo il 
pulsante Unisci e 
centro (una "a" con 
due frecce opposte) 
presente all'interno 
della barra Formatta- 
zione. Se quest'ulti- 
ma non è visibile, 
clicchiamo con il tasto 
destro del mouse 
sulla Barra degli 
strumenti e spuntia- 
mo la voce Format- 
tazione. 
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S EXCEL 

AGGIL... 
UNO STILE 



RAGGIUNGERE 
®*r-' 



Se la formattazione di una cella ci piace e 
vogliamo riutilizzarla, è sufficiente selezio- 
narla, premere su Formolo, poi su Stile e 



LI EXCEL 

ifii EUMINIAMO 
W LA GRIGLIA 

Per formattare un foglio di lavoro in maniera 
tale da far scomparire la griglia delle celle. 



scrivere un testo qualunque nella prima 
casella di testo. Premiamo Aggiungi ed il gio- 
co è fatto. Per riutilizzare questo nuovo stile, 
selezioniamo la cella da formattare, andiamo 
in Formato/Stile, selezioniamo quello pre- 
scelto e clicchiamo su OK. 



I EXCEL 



ffi PIAMO PIÙ COLORE 



W ALLA GRIGLIA" 

Per modificare il colore della griglia che delimi- 
ta le celle, clicchiamo su Strumenti/Opzioni e 






andiamo su Strumenti, poi su Opzioni e 
togliamo il segno di spunta dalla voce Gri- 
glia, presente nel tab Visualizza 

il EXCEL 

fà DIAGONAU 
W NELLE CELLE 

Per inserire all'interno di un foglio delle 
diagonali, come se si volesse indicare la 
cella come "barrata", è sufficiente cliccare 
con il tasto destro dei mouse sulla cella, 
scegliere Formato celle ed infine selezio- 
nare la diagonale a desta o a sinistra dal 
tab Bordo. 



! EXCEL 

m DISEGNARE I BORDI 
9 DELLE CELLE 



m 



Per tracciare bordi come se si stesse dise- 
gnando, basta andare su VisualizzalBarra 
degli strumenti e cliccare sulla voce Bordi 
(se già non è presente) Ora. dalla nuova 
scegliamo il nuovo colore dalla casella Colore barra, attiviamo il pulsante Disegno Bordo, 
griglie che si trova in basso a sinistra del tab selezioniamo il tipo di spessore e di traccia- 
VisuoJizza to ed iniziamo a disegnare sulle celle. 
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Velocizziamo in Excel le operazioni di scelta delle celle, utilizzando 
dei semplici trucchi e delle particolari combinazioni di tasti 

Righe e colonne 
al fulmicotone! 



Excel ci permette di personalizzare il 
contenuto di un foglio di calcolo an- 
dando ad inserire valori nelle celle, 
formattandone il contenuto, colorandone i 
caratteri o lo sfondo o, ancora, i bordi. Tutte 
queste operazioni, e molte altre ancora, a- 
giscono o sulla cella attiva (identificata da 
un bordo più spesso) oppure partendo dal- 
laselezione corrente. Per selezionesi inten- 
de un qualunque sottoinsieme dì celle che 
vengono "scelte" con il mouse; è facile i- 
dentificare la selezione corrente dallo sfon- 
do violaceo delle sue celle. 
Capire come poter selezionare velocemen- 
te gli insiemi di celle voluti permette un uso 
più efficiente dell'applicazione; infatti, pur 
nella sua semplicità, padroneggiare le prin- 
cipali possibilità per la selezione delle celle 
può portare a risparmiare tempo e ad otte- 
nere i risultati voluti in maniera molto più 
semplice. In quest'articolo vedremo alcuni 
modi per selezionare un certo insieme di 
ceìle, siano esse insiemi contigui che di- 
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Il rettangolo magico 

Per selezionare un insieme di celle contìgue, è suf- 
ficiente creare un rettangolo in cui il primo vertice è 
realizzato premendo il tasto sinistro del mouse su 
una cella. Poi, mantenendo premuto lo stesso tasto, 
è sufficiente spostare il cursore fino all'altra cella 
che sarà il vertice opposto al primo. Per facilitarci 
nella selezione, Excel evidenzierà di colore azzurro 
l'area selezionata. 



Anche senza mouse 

Un altro modo per selezionare un insieme di celle 
contigue è questo: posizioniamo il cursore del 
mouse nella cella che costituirà il venice dell'insie- 
me da selezionare e clicchiamo con il tasto sinistro 
del mouse. Teniamo premuto il pulsante Shifi della 
tastiera e poi clicchiamo sopra l'altra cella che si 
vuole utilizzare, per delimitare il rettangolo di celle 
selezionate. 



SELEZIONE DI CELLE NON CONTIGUE 
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Saltiamo di palo in frasca 

Per selezionare un insieme non contiguo di celle è 
necessario tenere premuto il pulsante Ctrl della ta- 
stiera, mentre con il tasto sinistro mouse clicchiamo 
sulle celle da aggiungere alla selezione. In figura si 
vede la selezione delle celle C4, F4, DÌ3 e GI3. 



Righe e colonne in un colpo solo 

Un modo semplice per selezionare un'intera riga è quello di cliccare sull'etichetta della riga presente nel fo- 
glio di lavoro in uso !i numeri con sfondo grigio). Allo stesso modo è possìbile cliccare sull'etichetta di colon- 
na per selezionare un'intera co- 
lonna. Invece, dittando sul qua- 
drato grigio posto in alto a sini- 
stra, nell'intersezione tra colonne 
e righe [quello senza label, po- 
sto tra A e I }, potremo selezio- 
nare, con un solo clic del mouse, 
l'intero foglio di lavoro. Questa 
funzionalità risulta molto como- 
da nei casi in cui dobbiamo la- 
vorate su fogli di lavoro molto 
grandi e con un elevato numero 
di righe e colonne. 
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SELEZIONI MULTIPLE 



Selezioniamo righe e colonne a volontà 

È possibile selezionare insiemi di righe e colonne contigue mantenendo pre- 
muto il tasto Sh/fftra una selezione e la successiva, oppure non contigue con il 
tasto Ctrl. Il risultato 
che è possibile os- 
servare nella figura è 
stato ottenito fic- 
cando su il' riresa^ o 
ne della riga 3 e delia 
riga IO, tenendo ic 
muto il tasto Sfiift 
Poi, mantcnTdo la 
pressione sJ pulsan- 
te Ctrl abbiamo prov- 
veduto a selezionare 
la colonna G 

La tastiera provvidenziale 

È possibile selezionate I intera iiga oelia ceila attiva usando ia coi noi nazione di 
tasti Shift + borra spaziatrice, mentre per selezionare la colonna possiamo ri- 
correre a Ctrl + borra 
spaziatrice. L'uso dei 
tasti talvolta è più 
agevole del mouse, 
ma preferire una o 
l'altra soluzione è, 
spesso, una questio- 
ne di "gusto" perso- 
naie. 

Andiamo alla fine/inizio della riga /colonna 

Partendo da una cella attiva (su un foglio vuoto!, con Cui + Shift + freccio sini 
stro possiamo selezionare tutte le celle che la precedono fino all'inizio della ri' 
ga, mentre per selezio- 
narle fino al termine ella 
riga utilizziamo Ctrl + 
Shift + freccia destra. 
Allo stesso modo, con 
Ctrl + Shift + freccia su 
possiamo selezionare 
tutte le celle fino all'inizio 
della colonna, mentre 
con Ctrl + Shift + frec- 
cia giù effettueremo la 
selezione sino alla fine 
della colonna. 



ALTRI TIPI DI SELEZIONE 



Da un capo all'altro del foglio 





scontinui, intere righe o colon- 
ne o tutte le celle del foglio di la- 
voro... 

Inizieremo con le principali 
modalità di selezione attraver- 
so ilmouse, per poi estenderete 
nostra analisi a delle scorcia- 
toie da tastiera. Quando si de- 
scrivono tali combinazioni di 
tasti si usa la notazione Ctrl+A, 
che significa: "tenere premuto 



il tasto Ctrl e premere A". Le 
combinazioni possono preve- 
dere anche tre tasti, ad esempio 
Ctrl+Shift+barra spaziatrice 
significa: "tenere premuti ì tasti 
Ctrl e Shift e poi premere la 
barra spaziatrice". Il tasto 
Shift talvolta è indicato, sulla 
tastiera, con un simbolo di frec- 
cia verso l'alto e si trova imme- 
diatamente sopra il tasto Ctrl. 



ìi selezionare un unterò foglio di lavoro, premiamo la combinazione di tasti 



): Mentre per selezionare la parte che 
■) del foglio premiamo Ctrl+ Snift+Home (il tasto 




Ctrl+J (Ctrl+A in alcune 

va dalla cella attiva all' 
Home si trova sopra 
il pulsante Fine). In- 
vece, per selezionare 
la cella attiva fino al- 
l'ultima cella utilizzata 
nel foglio ricorriamo 
alia combinazione 
Cui + Shift + Fine. 



Combinazione di tasti in presenza di dati 

La combinazione dei tasti Ctrl + Shift, precedentemente analizzata in con- 
giunzione ai tasti freccia, ha un comportamento leggermente diverso in pre- 
senza di celle piene. In questi casi, la selezione viene estesa dalla cella cor- 
rente alla prima cella 
' piena (in direzione 
della freccia utilizza- 
ta). Continuando a 
premere gli stessi ta- 
sti, se non ci sono al- 
tre celle riempite, se- 
leziona fino alla fine 
(o inizio) della riga o 
della colonna (sem- 
pre in base alla frec- 
cia usata). 
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SELEZIONI DI AUTOCOMPLETAMENTO 



Inserire numeri progressivi? Anche in serie! 

Per scrivere rapidamente in una colonna dei numeri progressivi /, 2, 3... pi 
siamo scrivere il primo 
(ad esempio /), selezio- 
narlo e poi, premendo 
sul quadrato in basso a 
destra della selezione e 
tenendo premuto il tasto 
Ctrl , trascinare in basso 
con il mouse. Gli altri nu- 
meri verranno completati 
automaticamente! 



Anche mesi, giorni! 

La funzione di autocompletamento non agisce solo sui numeri, ma anche st 

altri insiemi non numerici 
dotati di un ordine. 
Ad esempio, potremmo 
scrivere Gennaio, Febbraio 

e poi farcompietare i mesi 
successivi oppure inserire i 
nomi di giorni della setti- 
mana e così via. Dopo l'ul- 
timo elemento Excel ripar- 
te da capo (insiemi ciclici). 
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Software I Wallpaper Master 



Il mio Desktop 
è automatico! 

1 Utilizziamo la nostra collezione 
di foto per avere ogni minuto uno 
sfondo di Windows nuovo di zecca 



o 



>i. ., ■ ' 



QUANTO COSTA: 

Wallpaper Master è 
completamente gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

http://ja me5ga1t.com 



Sul numero 71 di Win Ma- 
gari ne abbiamo pubblica- 
to un 2" CD redazionale 
con una raccolta di imma- 
gini ad alta risoluzione 
(Speciale Photo Gallery) 
che possiamo utilizza re 
in questo progetto. 




Una delle prime operazioni che sì compio- 
no sul sistema operativo, non appena si 
inizia aprendere un po' di dimestichezza 
con menu e finestre, consiste nel personalizza- 
re l'aspetto del desktop. Diciamoci la verità: a 
lungo andare lo sfondo delle colline (il predefi- 
nito di Windows XP) diventa noioso. Ed è allora 
che si comincia a giocherellare con le opzioni 
del pannello di controllo e in particolar modo 
con le proprietà dello schermo. 11 problema è 
che non ci accontentiamo inai, neanche dopo 
esser diventati padroni di procedure e scorcia 
toie per sostituire al volo lo sfondo della scriva 
nia. Che barba! Sempre le stesse immagini! 
Ed è proprio questo tipo di affermazioni che ci 
porta verso nuove strade: la ricerca di foto spet- 
tacolari per abbellire il nostro desktop. Inco 
mineia la ca cria su Internet e sulle riviste ; scam 
biamo gli sfondi con gli amici e diventiamo e- 
speni dìmacrofotografia, catturando con la no 
stra digicam gigantografie di coccinelle eformi 
che. Siamo all'apice. . . abbiamo una collezione 
di foto taledafar invidia all'archiviodi Stato, ma 
ecco che fa capolino un altro drammatico pro- 
blema: la scelta! Già, dopo unpo' di tempo ci si 
affeziona talmente alle immagini, da non esser 
piùingradodi"premiarne"unacomesfondodi 
Windows. È un guaio! Non possiamo mica ac- 
cendere mille e passa euro di computer solo per 
cambiare un centinaio di sfondi al giorno! 

E non ci penso più! 

Adire il vero, unmodo rapido e indolore c'è: bi- 
sognerebbe inventarsi un sistema che faccia 
ruotare a cadenza regolare tutte le immagini 
che desideriamo, anche un'intera collezione. 
Meglio ancora se offre la possibilità di creare 
dellecategorie,pervisualizzarelefotochesono 
piùin linea con il nostro stato d'animo {che può 
variaredaungiomoall'altro]. Ebbene, lanostra 
soluzione si chiama Wallpaper Master. 



Wailpaper Master I Software 
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Un'interfaccia semplice ma efficace? 

,.. Dopo aver installato Wailpaper Master, presente nella 
sezione UtH/tò&Progrommoz/one del Win CD/DVD- 
Rom, apparirà una nuova Icona nella System Tray (ac- 
canto all'orologio di Windows). Se non visualizziamo l'inter- 
faccia principale del software, clicchiamo sulla nuova icona 
con il tasto destro del mouse e scegliamo la voce Wailpaper 
Master. Da qui potremo accedere, in ogni momento, alle im- 
postazioni del programma. 



le categorie delle immagini 



jb. Prima di cercare le immagini da impostare come 
.'■.!"* -'sfondo del desktop creiamo una nuova categoria. 
'.'Premiamo il pulsante Add Category, scriviamo un no- 
me nella finestra che appare (ad esempio Animo//) e confer- 
miamo con OK. A questo punto, clicchiamo sul pulsante Add 
files e cerchiamo le foto sul nostro disco fisso. Noi abbiamo 
utilizzato il contenuto del 2° CD redazionale di Win Magazi- 
ne 71 (Speciale Photo Gallery). Selezioniamo le immagini 
che preferiamo e clicchiamo su Aprì. 



OCCHIO ALLA 
RIMOZIONE! 

Per escludere uni m iti a- 
gine dalla lista clicchia- 
mo su HemoveFile ma 
non utilizziamo il tasto 
Delete fife. Quesf ulti- 
mo elimin a d al disco I s 
foto. Utilizziamolo solo 
se siamo coscienti di ciò 
che stiamo facendo! 

SFONDI CON XP 

Per modificare lo sfondo 
direttamente da Win- 
dows, dicchi amo su una 
foto con il tasto destro 
del mouse e scegliamo la 
voce Apri con Visualizza- 
tore immagini. Da qui, 
clicchiamo sul pulsante 
Imposta come sfondo. 
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Escludiamo quelle brune 

j^ ■ Nella colonna a sinistra apparirà la lista delle 
; immagini. Clicchiamoci sopra una volta, per vi- 
' sualizzarne l'anteprima nella finestra in alto a 
destra, mentre per applicarla come sfondo facciamoci 
doppio clic. Visualizziamole tutte e se qualcuna non è 
di nostro gradimento, selezioniamola e clicchiamo sul 
pulsante Remove Fites. in basso a sinistra. 

Godiamoci lo spettacolo 



Centriamole nello schermo 

j^ Andiamo nella scheda Pos'itìon. sotto la scher- 

4- mata di anteprima, e selezioniamo !a voce Cen- 
ter per centrare le immagini nello schermo. Met- 
tiamo un segno di spunta su Enable Auto-Sìzmg e clic- 
chiamo su Setup Auto-Sìzìng. Selezioniamo la casella 
Enabled in corrispondenza di Auto-Tile e confermiamo 
con OK In questo modo, se l'immagine è troppo piccola, 
verrà ripetuta fino al riempimento dello schermo. 



Aggiornamenti veloci 

Nella scheda Color selezioniamo Auto-Analy- 

S se e in Monitor attiviamo Monitor Directory. 
. Adesso, con il pulsante Browse cerchiamo la 
cartella da controllare e premiamo su OK. Mettiamo 
un segno di spunta su Include sub-directory Da que- 
sto momento in poi, basterà cliccare sul pulsate Up- 
date now per aggiornare la lista con le foto che inseri- 
remo nella cartella specificata. 



■ Andiamo ne! tab intentai e mettiamo il segno dì spunta su entrambe 
: le caselle. In particolare, nel campo mins di Change Every imposiia- 

: mo l'intervallo 



IWALE 



di tempo tra una foto e 
l'altra, ad esempio 0.5 
(il minimo è 0.1, che 
corrisponde circa a 10 
secondi). Selezioniamo 
Fixed /riterrai e an- 
diamo nella scheda 
Order Qui, selezionia- 
mo soltanto Choose In 
Order e clicchiamo su 
Apply Adesso possia- 
mo premere il pulsante 
Done 
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Da oggi a 
penserò 

nostro PC 
a sostituire 
le immagini 
del desktop. 
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I nostri amici non sanno utilizzare un software? Inviamogli 
un'e-mail con le schermate dei menu e i consigli giusti 

Sono il tecnico 
di Win Magazine 



Software I HandySnap 



O 



Difficoltà 




Spesso, quando ci riuniamo 
con i nostri amici e comincia- 
mo a parlare di informatica, 
tiriamo fuori una serie di trucchi e 
consigli dal "cappello magico" (in 
questo caso dalie pagine di Win 
Magazine). Con aria saccente, di 
chi è ferratissimo in materia, inco- 
minciamo a spiegare come utiliz- 
zare determinati software, accede- 



re ai vari menu di configurazione e 
settare determinati parametri. In 
alcuni casi, però, illustrare a parole 
le varie procedure da seguire, sen- 
za avere un PC a portata di mano, 
diventa un'impresa davvero ardua. 
E così, da bravi "guru" dell'infor- 
matica, dribbliamo le domande 
degli amici rispondendo con frasi 
del tipo: "Sì, lo so, ma se non ti fac- 



cio vedere esattamente come 
fare... poi non ti ricordi, mi chia- 
mi, magari non sono davanti al 
computer e non posso aiutarti. . . ". 
Sarebbe più facile dire: "Fai come 
me... leggi Win Magazine!". 
Comunque sia, di seguito vedremo 
come catturare le schermate dei 
software e inviarle ai nostri amici a 
mo' di supporto tecnico. 



tao 

«UANTO COSTA: 

HandySnap 
è completamente 



Installiamo il software 

■fC;'k Per catturare le schermate del n 

Ì commenti possiamo utiliz- 
zare Handy Snap. Installia-' 
mo il software, presente nella 
sezione Utilità&Programmazione 
del Win CD/DVD-Rom ed eseguia- 
molo da StanlProgrammì/Handy 
SnaplHandy Snap. Apparirà sullo 
schermo una piccola barra degli 
strumenti, in stile palette degli stru- 
menti di Photoshop. 



ostro PC ed i 


serire al loro inter 
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Catturiamo lo schermo 

■k" "_j Ipotizziamo di dover spiegare ad un nostro amico, che sta scrivendo la tesi, 

2 come utilizzare alcune funzioni di Word, ad esempio l'inserimento di un 
I capolettera. Avviamo l'applicazione e raggiungiamo il menu che ci interes- 
sa: in questo caso Formato! Capolettera. Torni 
nell'interfaccia di Handy Snap e clicchiamo sul pul- 
sante Capture Window (il primo in alto a destra). 
Apparirà un bordo di colore rosso: non dobbiamo fare 
altro che puntare il cursore del mouse sulla finestra da 
catturare (che dovrà essere bordata di rosso) e pre- 
mere il tasto sinistro. Lo Screenshot verrà e; 
una nuova finestra. 




■ . .,r— 




Tirpw[i 


J 




» <--»<--» 




•l -f «- -» . 



Un testo descrittivo 

.A. Per aggiungere una breve descrizione alla 
2 schermata appena catturata, ad esempio il 

■*■*'■■ percorso del menu, clicchiamo sul pulsante a 
forma di Tilnsert Textì e in un punto qualsiasi della 
foto Apparirà una nuova finestra nella quale potremo 
specificare la font, la dimensione, ecc. Nell'apposito 
campo scriviamo il testo e confermiamo con OK. Con il 
tasto sinistro del mouse clicchiamo sulla nuova riga di 
testo e trasciniamola nella posizione desiderata. 
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Un simbolo «ale più di mille parole! 

. a Nell'interfaccia principale di Handy Snap ciic- 
« chiamo sul pulsante a forma di impronta 
™ [Insert Sprite) e utilizziamo la simbologia pre- 
sente per comunicare velocemente ciò che vogliamo 
spiegare. Per scrivere nella nuvoletta ripetiamo il passo 
3 e trasciniamo il testo sull'icona del fumetto. Al termi- 
ne, clicchiamo su Save as per salvare l'immagine sul 
disco fisso Non ci resta che allegarla nell'e-mail che 
scriveremo al nostro amico. 




Da ora, per il nostro amico, scrivere la tesi 
sarà uno scherzo! 



Gestire la grafica ! Capitolo 3 



Programmare giochi per cellulare 
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COME IL CELLULARE 
RISPONDE Al NOSTRI 
COMANDI 

Nello scorso numero abbiamo visto co- 
me scrìvere i metodi per visualizzare un 
menu, ma i più attenti di voi avranno 
notato che non abbiamo scritto da 
nessuna parte come il cellulare deve 
comportarsi quando l'utente preme su 
una determinata voce del display. Le 
azioni da compiere per ogni voce del 
menu e dei vari sottomenu vengono 
descritte all'interno di un altro metodo 




Un buon aiuta in lineo non può che 
aumentare la qualità del nostro gioco. 



che dobbiamo necessariamente inclu- 
dere nella nostra classe. Questo meto- 
do deve chiamarsi commandAction e 
al suo interno troveremo una serie di 
istruzioni if che descrivono, per ogni 
voce dei menu, quale deve essere l'a- 
zione da compiere. Ecco il codice: 

public void ccwmandftctio!i(Co((iifiand e, 
Displayable sj 

< 

if (C = List.SELECTJTOMMflHD) 

{ 

string si = menuList.getString 
(menuList .gatSelectedlndex ( ) ) ; 

/* qui cominciamo gli if per il 
controllo delle azioni 
dei menu */ 

if (sl.equals ("Campionato")) 

{ 

/* qui inserisco il codice 

per avviare il campionato */ 

} 

else if (sl.equals 

[ "Singolo Livello" ) ) 

{ 

display . setCurrent 
(LivelioMenuO); 

} 

else if (sl.equals 
("Livello 1")) 



{ 








/* qui inserisco 


il codice 




per avviare 






il livello 1 * 


! 


} 






else if (sl.equals 






("Livello 2")) 




i 








/* qui inserisco 


il codice 




per avviare 






il livello 2 * 


/ 


ì 






else if (sl.equals 






("Livello 3")) 




{ 








/* qui inserisco 


il codice 




per avviare 






il livello 3 * 


/ 


} 






else if (sl.equals 






("Livello 4")) 


_ 


{ 








/* qui inserisco 


il codice 




per avviare 






il livello 4 * 


/ 


t 






else if (sl.equals 






("Livello 5")J 




{ 








/* qui inserisco 


il codice 



per avviare 
il livello 5 */ 

} 

else if (sl.equals 
("Impostazioni") ) 

{ 

display. s etCurrent 

(gamesOptionf) ); 

} 

else if (sl.equals("Help")) 

{ 

di splay . setCurrent 

i (tei pi-senu i 1 1 ; 

} 

else if (sl.equals ("Esci")) 

{ 

destroyftpp( false); 

notifyDestroyed(); 
} 

} 

else 

( 

I* qui inseriamo il codice che 
gestisce le azioni sui 

comandi inseriti */ 

if {e = esci) 

{ 

display. setCurrent 
(mainHenu( i i : 



} 

else if (e == salva) 

{ 

nomeUtente= 

aTextField. getstring( } ; 
display . setCurrent 

(iaainMenu( ) ] ; 

} 



1 



Nella prima parte del codice utilizzia- 
mo un if per ogni voce del menu: 
quindi, ad esempio, quando l'utente 
preme sul menu Impostazioni, il si- 
stema esegue l'istruzione: 

display. setCurrent [ game sOpt ioni ) ) ; 

che non fa altro che visualizzare il 
metodo con il sottomenu delle im- 
postazioni. Se poi l'utente, all'interno 
delle impostazioni inserisce un pro- 
prio nome e preme il comando Sal- 
va, il sistema esegue il codice pre- 
sente nell'ultima parte del metodo: 

ncmeUtente = aTextField. getstring(); 
displ ay . s etCurrent ( mainHenu ( ] ) ; 

in cui si preleva il valore del campo 
di testo, lo sì copia nella variabile no- 
meUteme e subito dopo si ripassa 
alla visualizzazione del menu princi- 
pale. Per provare il funzionamento 
del menu appena illustrato possiamo 
creare un progetto sul wireless 
toolkit, al quale poi aggiungeremo 
anche altre classi per un primo ap- 
prossimativo prototipo di gioco per 
cellulari. 

Come abbiamo visto all'inizio di que- 
sto articolo, per creare un nuovo pro- 
getto è sufficiente premere il pulsan- 
te New Project presente nell'inter- 
faccia del tool di sviluppo: quindi in- 
seriamo nel campo di testo Project 
Nome il nome Giocoj2me e all'in- 
terno del campo Midlet class name 
il valore MenuMidlet. Creato il pro- 
getto è possibile salvare il file scritto 
con editPlus all'interno della cartella 
c:\wtk2 1 \apps\GocoJ2me\src\ con 
il nome di MenuMidlet.java. 
li codice completo è il seguente: 

import javax.microedition.midlet.*; 
import javax.microedition.lcdui,*; 

public class MenuMidlet extends MID- 
let implements CommandLis tener 




UN INTERFACCIA 
AMICHEVOLE 

Una buona garanzia 
di successo per il no- 
stro gioco è data sicu- 
ramente dalla sua 
semplicità di utilizzo. 
Per questa motivo evi- 
tiamo di creare menu 
da ll'utifizzo poco in- 
tuitivo e interfacce 
poco amichevoli. E so- 
prattutto, visto che 
siamo in Italia, evitia- 
mo di utilizzare, dove 
possibile, termini in 
lingue straniere. 




USCIRE 
DAL CICLO 

Le istruzioni ife 
while sono stru- 
menti molti) potenti 
forniti dal J2ME Ma 
sono anche fonte di 
molti errori di pro- 
grammazione. Stia- 
mo sempre bene 
attenti a scrìvere 
correttamente l'i- 
struzione di chiusu- 
ra di un ciclo se non 
vogliamo ritrovarci 
in un loop infinito 
di operazioni ese- 
guite dal PC. 



private Display display; 
private List raenuList; 
private TextField aTextfield; 
private Command salva; 
private Command esci; 
public String nomeUtente = ""; 

public MenuMidlet(} 

i 

display- 

Display ,getDisplay( this ) ; 
esci= 

net» Command ("Exit", 
Ccnanand.SCEEEN, 1); 
salva = new Command( "Salva", 
Command. SCREEN, 2); 
} //MenuMidlet 

public void startApp( ) 

{ 

display . setCurrent 
(mainM£nu( )); 
} 
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public folrJ coaaandftct a aii 1 C oicusiìd a, Diaplajafcle a) { 



If (e — Llat,S£LECT_C41CuJin?]{ 

Stiing si - £eimii3t.g*tStEing1>enuLi3t.get3eieccetìIniaey i j 5; 



li yj'i ji:jc!:;.-c':- il codice pei ovviai e li e aspirala to 
>s1k ifi [iJirecmftijf^incjolo Liveilo")H 
display, a e UIuEECGtrLivcUl allena i Jl ... 

// qui insecisco il codice pec avviale il libilo 1 
jeise if [ si. «quaisc "livello T)}{ 

// qui ìttsetiscp il codice pet avviate il livella 2 
rais* ì£ [si. aquila (-tiglio :■'})( 

// qui inaecisco il codice pef awiaire ìi livella 3 
}else i£ (si. squalo (■'Livello 4")M 

// qui inserisco il codice per avviare li livella 4 
Jeise i£ iai.eqnLftlsrti.veUo 5" IH 

// qui inaeciaca il codice per avviare il . .v*Ug 5 
)else lf .[3l,etpialS["IhS:'<il*ri62H5i;i"') )f 

diaplftv^aetCuEientfgiamssOpticmil ) ) : 
}*lse if (Bl.equalafEelp'm 

dliisplay c-ttCuifc-fit [hclpHcnui j ) ; 
}else if (3l.equal3[' r £30l"n{ 
deatiQyApp i fai s e) ; 
nDCiÈYBssti-iyed { ; ; 
J 
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Ecco le istruzioni che descrivono, per ogni voce dei menu, 
la corrispondente operazione che il telefonino dovrà eseguire. 



public voìd pauseftppt ]{} 
public void destroyApp 

(boolear. unconditional){} 

private Displayable mainMenii{) 

( 

String asl[]= 
^Campionato", 
"Singolo Livello", "Help", 
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Creiamo una nuovo classe per /a 
gestione dei menu. 



" Impos taz ioni "," Esci "} ; 
menuList= 

new List( "Gioco J2me", 

List.IMPLICIT, asl, nuli); 
menuList . addCommand (esci); 
menuList . s e te omman di.: s tener 

(this)} 
return menuList j 
} // mainHenu 
public Displayable LivelloMenu( ) 

{ 

String asl(] = {"Livello 1", 

"Livello 2 "."Livello 3", 

"Livello 4 "/'Livello 5"}; 
menuList^ 

new List( "Seleziona Livello", 

3, asl, nuli); 
asl = nuli; 

menuList. addCommand (esci) ; 
menuList. setCommandListener 

(this); 
return menuList; 
} // LivelloMenu 

private Displayable 
gamesOption() 

{ 

Form fornF 

new Form( "Impostazioni" ) ; 
aTei£trield= 
new TextField 
("Home Utente", 
nomeUtente, 20, 
TextField.iffli); 
form, appendi aTextField) ; 
form.addCosmandlesci] ; 
forai . addCommand (salva ) ; 
forai. setCcramandListener 

(this); 
return forai ; 
} // gamesOption 

private Displayable helpMenuf) 

{ 

Forra forra= new Form) "Aiuto"); 



Stringiteli stringiteli^ 
new Stringitene 1 ", 
"Questo testo descrive 
il gioco e le funzionalità"); 

fona, appendi stringiteli!) ; 

forai. addCo«iand( esci ) ; 

forai. setComtiandListener 
(this); 

return fon»; 
} // helpHenu 

public void coramandaction 

(Command o, Displayable s) 

{ 

if (C = List.SELECTCOHMMD) 

{ 

String sl= 

menuLi st . getStringjmenuList . 

getSelectedlndexf ) ) ; 
if (sl.eguals 

[ "Campionato" ) ) 

{ 

/* qui inserisco il codice 
per avviare 
il campionato */ 

} 

else if (sl.eguals 
("Singolo Livello 11 )) 

ì 

d isplay . s etCurrent 
(LivelloMenu{)); 

} 

else if (sl.eguals 
("Livello l")) 

( 

/* qui inserisco il codice 

per avviare il livello 1 */ 

} 

else if (sl.eguals 

("Livello 2")) 

{ 

/* qui inserisco il codice 
per avviare il livello 2 */ 

} 

else if (sl.eguals 
("Livello 3")) 

{ 

/* qui inserisco il codice 
per avviare il livello 3 */ 
ì 

else if (sl.eguals 
("Livello 4")) 

/* qui inserisco il codice 
per avviare il livello 4 */ 

} 

else if (sl.eguals 
("Livello 5")) 

t 

/* qui inserisco il codice 

per avviare il livello 5 V 
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Programmare giochi per cellulare 



I 



O 


o 



o 



l 

else if (sl.equals 
(" Impostazioni")) 

i 

display . setCurrent 

<gamesOption()); 

} 

else if (sl.equals 
("Help")) 

{ 

display. setCurrent 
(helpHenu())r 

else if (sl.equals 
( "Esci" ) } 



{ 



destroyApp( false); 
notifyDestroyed( ) ; 



} 



) 
else 

{ 
if (e == esci) 

i 

System. out. println 

("exit"); 
di splay . setCurrent 

(maimtenu()); 

} 

else if (e = salva) 

{ 

System. out, println 

( "salvo " + 

aTextField.getStriugf ) )j 
nometftente = 

aTextField.getString( ) ; 
display . setCurrent 

(mainMenu{ ) ) ; 
> 
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} 

} lì ccranandAotion 



} 



Se non abbiamo commesso errori 
nella scrittura del codice, compilan- 
do il progetto ed eseguendolo, il ri- 
sultato sull'emulatore dovrebbe es- 
sere quello riportato nella figura sot- 
tostante. 

I COMANDI DELL'UTENTE 

Fino ad ora abbiamo parlato di grafi- 
ca e di menu rna abbiamo lasciato 
per la fine la parte più interessante e 
importante nello sviluppo di un gio- 
co. La gestione dei comandi dell'u- 
tente all'interno della grafica. In ogni 
applicazione l'utente comanda con i 
tasti del joystick (nel caso di )2ME si 
tratta ovviamente della tastiera del 
cellulare) un personaggio o un og- 
getto che fa da protagonista del no- 
stro progetto. Se utilizziamo giochi 
come Super Mario, l'utente comanda 
l'omino sullo schermo indicandogli 
di muoversi in avanti o in dietro, di 
saltare o di sparare. Se invece gio- 
chiamo con un gioco di corse auto- 
mobilistiche l'utente potrà guidare la 
macchina accelerando o sterzando 
premendo determinati tasti. Come 
vedete, in ogni applicazione il gioca- 
tore impartisce dei comandi diretta- 
mente dalla tastiera che devono es- 
sere in qualche modo letti e inter- 
pretati dal gioco in azioni e movi- 
menti da visualizzare sul display. Ve- 
diamo un semplice esempio: inse- 
riamo un'immagine sul display e 
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spostiamola premendo le freccette 
sulla tastiera del cellulare. Abbiamo 
già visto come fare per visualizzare 
un'immagine sul display ma ripren- 
diamo brevemente l'argomento. Per 
utilizzare la grafica è necessario 
creare una classe che estende la 
classe Canvas: 

import javax.microedition.midlet.*; 
import javax.microedìtion.lcdui.*; 

class GiocoCanvas extends Canvas 
{ 



) 



All'interno della classe definiamo gli 
attributi, uno di tipo Image, che ov- 
viamente servirà a gestire l'immagi- 
ne sul display, e due variabili di tipo 
int che serviranno per memorizzare 
la posizione dell'immagine. Saranno 
proprio questi ultimi due attributi 
che verranno modificati dall'utente 
premendo i tasti e cambiando di 
conseguenza la posizione dell'im- 
magine sullo schermo del cellulare: 

ffiatje ajmnagine = nuli; 
int posizione*; 
int posìzionelf; 

a questo punto inseriamo il costrut- 
tore della nostra classe, all'interno 
del quale inizializziamo gli attributi 
caricando l'immagine e impostando 
i due valori degli attributi: 

public GiocoCanvas ( } 

{ 

posizioneX = 50; 
posizìoneY =50; 

try 

< 

immagine= 

Image . createlmage 
["/Ball.png"); 
} catch (Exception e) 

{ 

System. out. println] e .); 



} 



) 



Sopportare ie fatiche di un intero campionato oppure allenarsi cori un unico Mio? 
All'utente l'ardua sceka... 



Come immagine abbiamo utilizzato 
il disegno di un pallone, rna ne pos- 
siamo utilizzare qualsiasi altra a no- 
stro piacimento. Il file grafico, che 
abbiamo chiamato Ball.png, deve 
essere copiato all'interno della car- 
tella res del nostro progetta Inseria- 




te SINTASSI 
CORRRETTA 

I linguaggi di pro- 
grammazione come 
java o )2ME ci per- 
mettono di utilizzare 
un livello molto alto 
di astrazione del co- 
dice delle nostre ap- 
plicazioni. Ciò ci con- 
sente di ricorrere ad 
un linguaggio quasi 
naturale per scrivere 
le istruzioni, senza 
doverci preoccupare 
di quello che è il cor- 
rispondente codice 
macchina da utiliz- 
zare per impartire 
comandi alle appli- 
cazioni. Questo però, 
comporta l'assoluta 
necessità di prestare 
la massima attenzio- 
ne a come scriviamo 
il codice. Mettere uno 
spazio vuoto in più 
in un'istruzione, sba- 
gliare a scrivere il 
nome dì una variabi- 
le o ancora dimenti- 
carsi di mettere un 
";" alla fine di un'i- 
struzione, può cau- 
sare errori nella 
compilazione che 
anche un program- 
matore esperto 
avrebbe difficoltà ad 
individuare. 
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GRAFICA 
SU MISURA 

I colorì accesi e le 
belle animazioni 
atttraggono sicura- 
mente l'eventuale 
utente delle nostre 
applicazioni. Ciono- 
nostante, evitiamo 
in tutti i modi di 
creare interfacce 
troppo "cariche" dal 
punto divista grafi- 
co, che avrebbero il 
solo scopo di diso- 
rientare il giocatore, 
spingedolo a desi- 
stere dal farsi una 
bella partita. 



m 



mo ore il metodo paintQ, che ci 
consente di disegnare l'oggetto sul 
display. In questo caso non dobbia- 
mo fare altro che pulire il display (di- 
segnando un rettangolo bianco) e 
visualizzare la nostra immagine alle 
coordinate specificate: 

proteo ted void paint (Graphics g) 

i 

Il puliamo il display 
g,setColor(255, 255, 255); 
g,fillRect(0, o, 

getwidth{), getHeight{)); 

// disegno l'immagine 
g.drawlmagef immagine, 

pos i 2 ioneX , pos i z i o i\e 1 , 1 ; 
} 

E ora veniamo al nocciolo della que- 
stione. Con il metodo keyPre$sed() 
è possibile gestire i comandi dell'u- 
tente. Ogni volta che il giocatore pre- 
me un tasto sulla tastiera, il sistema 
richiama questo metodo e, in base 
al tasto premuto, chi ha scritto l'ap- 
plicazione decide cosa far fare ai 
componenti del gioco (nel nostro 
caso si tratta di muovere la palla). In 
pratica, non si fa altro che inserire 
una serie di istruzioni if con le quali 
si effettuerà un controllo sul tasto 
che è stato premuto: 

protected void keypressed 
(int keyCode) 

{ 

int action = getGameActìon 

(keyCode); 
if (UP = action) 

f 

posizione*-— ; 
}else if (DOWN = action) 

{ 

posìzioneY+t; 

y 

else if (LEFT = action) 

{ 

posÌ2ÌoneX — f 

ì 

else if (RIGBT = action) 

: { 

poBÌzioneX++; 

} 
repaint( ) ; 

} 

Se il tasto premuto è UP (freccia ver- 
so l'aito) si diminuisce dì un punto 
posizioneY, spostando l'immagine 



della palla verso l'alto. Con DOWN, 
ovviamente, si fa il contrario. Lo stes- 
so discorso vale per lo spostamento 
orizzontale, modificando il valore di 
posizroneX. 

Mia fine del metodo è molto impor- 
tante inserire l'istruzione: 

repaint( ) ; 

che aggiorna il display e l'immagine 
disegnata con le nuove posizioni, 
eseguendo nuovamente il metodo 
paintQ. A questo punto, la nostra 
classe è terminata e possiamo scri- 
vere il codice e salvarlo in un file 
chiamato GiocoCanvas.java all'in- 
terno della cartella c:\wtk2l\apps\ 
GiocoJ2me\src, Per integrare la clas- 
se con la grafica all'interno del no- 
stro menu, ad esempio alla pressio- 
ne della voce Campionato, dobbia- 
mo apportare alcune modifiche al 
suo codice. Subito dopo la definizio- 
ne degli attributi aggiungiamo un 
oggetto di tipo GiocoCanvas: 

private Display display; 
private List menuList; 
private TextField aTestField; 
private Cotmand salva; 
private Cowand esci; 
public String nomeUtente = ""; 

GiocoCanvas can = nuli; 

All'interno dei costruttore, dobbiamo 
adesso inserire il codice necessario 
per inìzializzare l'oggetto GocoCan- 
vas che contiene la nostra grafica: 

public MenuMìdlet( ) 

{ 

display = Display. getDisplay 



W&WM 



(thifi); 


o 


can = new GiocoCanvas ( ) ; 




esci =' new Contiand("Exit", 


r~\ 


Cowiand.SCREEH, 1); 


1 1 


salva = new Command 


v_y 


("Salva", Coawand.SCBEEN, 2); 




} 1! MenuHidlet 





infine, nel metodo commandAction 
associamo alla pressione della voce 
Comfjionoto la visualizzazione di 
Gioco Co rrvas: 

public void coinnandAction(Coinmand e, 
Displayable s) 

{ ! 

if (C = LÌSt.SELECT_COMHaÉD) 

{ 
String si = menuLìst . getString 
(menuList.getSelectedmdex( )); 

if ( e l.equals( "Campionato")) 

{ 

/* inseriamo il codice per 
avviare GiocoCanvas */ 

display. setCurrent( can ); 

} 

else if (si, equals( "Sìngolo 
Livello"}) 

i 

display . setCorrent 

(LivelloMenu(J); 
}else if (sl.eguals 

(■Livello 1")) 

{ 

/* qui inserisco il codice 
per avviare il livello 1 */ 

}else if (sl.eguals 

("Livello 2")) 

{ ... ) 

A questo punto possiamo compilare 
le nostre classi e vedere il risultato 
sull'emulatore. 




Guarda, un palbne che rimbalza ne! mio célulare! 
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